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Äìèòðèåâà Ìàðèíà Âàëåðüåâíà

ÎÑÍÎÂÛ ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈß ÄËß ÈÍÒÅÐÍÅÒ.

ÀÏÏËÅÒÛ.

ÇÀÍßÒÈÅ 5. ÌÅÍÅÄÆÅÐ ÐÀÇÌÅÙÅÍÈß.

ÏÀÍÅËÈ È ÕÎËÑÒÛ

Ðàññìàòðèâàþòñÿ êëàññû, ðåàëèçóþ-
ùèå íåêîòîðûå îáùèå ñõåìû ðàçìåùå-
íèÿ êîìïîíåíòîâ âíóòðè êîíòåéíåðà. Ïðè-
âîäÿòñÿ ïðèìåðû èñïîëüçîâàíèÿ ïàíåëåé
è õîëñòîâ.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçìåùåíèåì ýëåìåí-
òîâ âíóòðè îáúåêòîâ-êîíòåéíåðîâ, ê êî-
òîðûì îòíîñÿòñÿ è àïïëåòû, â ÿçûêå Java
ñóùåñòâóåò ñïåöèàëüíûé òèï îáúåêòîâ
LayoutManager. Ìåíåäæåð ðàçìåùåíèÿ
(èëè êîìïîíîâêè) � ýòî ýêçåìïëÿð íåêî-
òîðîãî êëàññà, êîòîðûé ðåàëèçóåò èíòåð-
ôåéñ LayoutManager, ñîäåðæàùèé ìåòî-
äû äëÿ óïðàâëåíèÿ êîìïîíîâêîé ýëåìåí-
òîâ âíóòðè êîíòåéíåðà. Ðåàëèçàöèÿ ìå-
òîäîâ êîìïîíîâêè îñóùåñòâëÿåòñÿ âíóò-
ðè êëàññîâ. Â ñîñòàâ AWP âõîäèò íåñêîëü-
êî êëàññîâ, ðåàëèçóþùèõ íåêîòîðûå îá-
ùèå ñõåìû ðàçìåùåíèÿ. Ýòî êëàññû:
FlowLayout, GridLayout, BorderLayout,

CardLayout. Âíóòðè àïïëåòà ñîçäàåòñÿ
îáúåêò îäíîãî èç ïåðå÷èñëåííûõ òèïîâ,
íàçûâàåìûé ìåíåäæåðîì ðàçìåùåíèÿ, êî-
òîðûé è óïðàâëÿåò ðàçìåùåíèåì ýëåìåí-
òîâ.

Ìåíåäæåð ðàçìåùåíèÿ óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ ìåòîäîì setLayout(). Åñëè ìåòîä íå
óêàçàí, òî èñïîëüçóåòñÿ ìåíåäæåð ïî óìîë-
÷àíèþ. Ðàññìîòðèì êëàññû ìåíåäæåðîâ
ðàçìåùåíèÿ, êîòîðûå ïðåäîñòàâëÿåò ïà-
êåò java.awt.

ÏÎÑËÅÄÎÂÀÒÅËÜÍÎÅ ÐÀÇÌÅÙÅÍÈÅ
ÎÁÚÅÊÒÎÂ (FlowLayout)

Êëàññ FlowLayout ðåàëèçóåò ïðîñòîé
ñïîñîá ðàçìåùåíèÿ � ïîñëåäîâàòåëüíîå
ðàçìåùåíèå îáúåêòîâ ñ óêàçàííûì âûðàâ-
íèâàíèåì è çàäàííûìè ìåæäó ýòèìè îáúåê-
òàìè èíòåðâàëàìè. Êîìïîíåíòû ðàñïîëà-
ãàþòñÿ, íà÷èíàÿ ñ ëåâîãî âåðõíåãî óãëà,
ñëåâà íàïðàâî è ñâåðõó âíèç. Åñëè î÷å-
ðåäíîé êîìïîíåíò â ñòðîêå íå ïîìåùàåò-
ñÿ, òî îí ðàñïîëàãàåòñÿ â ñëåäóþùåé, íî-
âîé ñòðîêå ñ ëåâîé ïîçèöèè. Êîìïîíåíòû
îòäåëÿþòñÿ äðóã îò äðóãà ïðîìåæóòêàìè
êàê ïî âåðòèêàëè (ñâåðõó è ñíèçó), òàê è
ïî ãîðèçîíòàëè (ñëåâà è ñïðàâà). Ïî óìîë-
÷àíèþ øèðèíà ïðîìåæóòêà 5 ïèêñåëåé.
Êàæäàÿ ñòðîêà ñ êîìïîíåíòàìè âûðàâíè-
âàåòñÿ ïî ëåâîìó, ïðàâîìó êðàþ èëè ïî

...ïðîñòîé ñïîñîá ðàçìåùåíèÿ �
ïîñëåäîâàòåëüíîå ðàçìåùåíèå îáúåêòîâ...
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öåíòðó. Ïî óìîë÷àíèþ ñòðîêà âûðàâíèâà-
åòñÿ ïî öåíòðó.

Â ëèñòèíãå 1 ïðèâåäåí òåêñò ïðîãðàì-
ìû, â êîòîðîé ïðè âûïîëíåíèè öèêëà ñî-
çäàþòñÿ êíîïêè, çàòåì êíîïêè ðàçìåùà-
þòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî â îêíå àïïëåòà.
Íàçâàíèå êíîïîê � öåëûå ÷èñëà îò 1 äî
15. Êîãäà êàêàÿ-ëèáî èç êíîïîê íàæèìà-
åòñÿ, åå íàçâàíèå èñïîëüçóåòñÿ ïðè ôîð-
ìèðîâàíèè èíôîðìàöèîííîãî òåêñòà (lab),
â ñòðîêó ñòàòóñà òàêæå ïîñòóïàþò äàííûå
î íàæàòîé êíîïêå. Â ïðîãðàììå çàäàíî
ïîñëåäîâàòåëüíîå ðàçìåùåíèå êîìïîíåí-
òîâ ñ âûðàâíèâàíèåì èõ â ñòðîêå ïî ëå-
âîìó êðàþ. Ìåíåäæåð ðàçìåùåíèÿ îïðå-
äåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîíñòðóêöèè:

setLayout(new FlowLayout
 (FlowLayout.LEFT)).

Ëèñòèíã 1. Ïîñëåäîâàòåëüíîå ðàçìåùåíèå îáúåêòîâ

import java.awt.*;
import java.applet.*;
// ïîñëåäîâàòåëüíîå ðàçìåùåíèå ýëåìåíòîâ
public class fl1 extends Applet {
    int n = 16;
    String s = "Íàæàòà êíîïêà: ";
    Label lab = new Label(s+"?", Label.CENTER);
    Button b;
  public void init() {
    setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.LEFT));
    setFont(new Font("Serif", Font.BOLD, 20));
    for (int i = 1; i < n; i++) {

b = new Button();
b.setLabel(""+i);
add(b);

    }
    Color col= new Color(155,55,255);
    setForeground(col);
    lab.setFont(new Font("Serif", Font.ITALIC+Font.BOLD, 22));
    add(lab);
  }
// ïðîâåðêà, êàêàÿ êíîïêà íàæàòà
   public boolean action(Event e, Object obj) {

if ((e.target instanceof Button))  {
  lab.setText(s+(String) obj);
  showStatus(s+ obj);
  return true;

      }
return false;

   }
}

Ðèñ. 1. Ïîñëåäîâàòåëüíîå ðàçìåùåíèå
êîìïîíåíòîâ â îêíå àïïëåòà

Èçîáðàæåíèå àïïëåòà ñ ïîñëåäîâàòåëü-
íûì ðàçìåùåíèåì êîìïîíåíòîâ ïðåäñòàâ-
ëåíî íà ðèc. 1.
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ÒÀÁËÈ×ÍÎÅ ÐÀÇÌÅÙÅÍÈÅ ÎÁÚÅÊÒÎÂ
(GridLayout)

Êëàññ GridLayout äåëèò îáëàñòü êîí-
òåéíåðà íà ðàâíûå ïðÿìîóãîëüíèêè è ðàç-
ìåùàåò ýëåìåíòû ïî îäíîìó â êàæäîì
ïðÿìîóãîëüíèêå, òî åñòü ñîçäàåò òàáëè÷-

íîå ðàçìåùåíèå îáúåêòîâ ñ çàäàííûì ÷èñ-
ëîì ñòðîê è ñòîëáöîâ, îáúåêòû ðàñïîëà-
ãàþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî ñëåâà íàïðàâî.
Êîíñòðóêòîð ýòîãî êëàññà ïîçâîëÿåò çà-
äàâàòü êîëè÷åñòâî ñòðîê è ñòîëáöîâ.

Â ëèñòèíãå 2 ïðåäñòàâëåí òåêñò ïðî-
ãðàììû, â êîòîðîé ìåíåäæåð GridLayout
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ñåòêè ñ ÷åòûðü-
ìÿ ñòðîêàìè è ÷åòûðüìÿ ñòîëáöàìè. Ïðè
âûïîëíåíèè öèêëà â êàæäûé èç ïðÿìîó-
ãîëüíèêîâ ïîìåùàåòñÿ êíîïêà, ïîìå÷åí-
íàÿ çíà÷åíèÿìè îò 15 äî 1. Â ïîñëåäíèé
ïðÿìîóãîëüíèê ïîìåùåí èíôîðìàöèîí-

Ëèñòèíã 2. Ðàçìåùåíèå îáúåêòîâ â òàáëèöå

import java.awt.*;
import java.applet.*;
public class gl1 extends Applet {
    int n = 4;
    Label lab = new Label("?", Label.CENTER);
    public void init() {
// òàáëè÷íîå ðàçìåùåíèå
    setLayout(new GridLayout(n,n));
    setFont(new Font("Serif", Font.BOLD, 20));
    for (int i = n*n-1; i > 1; i�) {

add(new Button(""+i));
    }
    Color col= new Color(105,50,155);
    setForeground(col);
    lab.setFont(new Font("Serif", Font.ITALIC+Font.BOLD, 22));
    add(lab);
  }
// ïðîâåðêà, êàêàÿ êíîïêà íàæàòà
   public boolean action(Event e, Object obj) {

if ((e.target instanceof Button))  {
  lab.setText((String) obj);
  showStatus("íàæàòà êíîïêà: "+obj);
  return true;

      }
return false;

   }
}

Ðèñ. 2.  Òàáëè÷íîå ðàçìåùåíèå îáúåêòîâ
â îêíå àïïëåòà

... äåëèò îáëàñòü êîíòåéíåðà íà ðàâíûå
ïðÿìîóãîëüíèêè è ðàçìåùàåò ýëåìåíòû ïî
îäíîìó â êàæäîì ïðÿìîóãîëüíèêå...
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Ëèñòèíã 3. Ðàçìåùåíèå ïî êðàþ êîíòåéíåðà

import java.awt.event.*;
import java.applet.*;
import java.awt.*;
//ðàçìåùåíèå ïî êðàÿì
public class bl1 extends Applet {
  Color C=new Color (100, 60, 40);
  Color B=new Color (130, 200, 120);
  Label lab =new Label("Öåíòð",Label.CENTER);
// èíèöèàëèçàöèÿ è ðàçìåùåíèå
public void init() {
 resize(200,150);
 setFont(new Font("SansSerif", Font.BOLD+Font.ITALIC, 15));
 setForeground(C);
 setBackground (B);
 setLayout(new BorderLayout());
 add("North",new Button("Ñåâåð"));
 add("South",new Button("Þã"));
 add("Center",lab);
 add("West",new Button("Çàïàä"));
 add("East",new Button("Âîñòîê"));
 } //init
//îáðàáîòêà ñîáûòèÿ ùåë÷êà ïî êíîïêå
public boolean action(Event e, Object obj) {

if ((e.target instanceof Button))  {
  lab.setText((String) obj);
  showStatus("íàæàòà êíîïêà: "+obj);
  return true;

   }
return false;

  }
 }

íûé òåêñò, êîòîðûé ìåíÿåòñÿ â çàâèñèìî-
ñòè îò íàæàòîé êíîïêè. Äàííûå î òîì,
êàêàÿ êíîïêà íàæàòà, ïîìåùàþòñÿ è â
ñòðîêó ñòàòóñà.

Òàáëè÷íîå ðàçìåùåíèå ýëåìåíòîâ ïî-
êàçàíî íà ðèc. 2.

ÐÀÇÌÅÙÅÍÈÅ ÎÁÚÅÊÒÎÂ ÏÎ ÊÐÀÞ
ÊÎÍÒÅÉÍÅÐÀ (BorderLayout)

Ìåíåäæåð BorderLayout ñòàðàåòñÿ ïî-
ìåñòèòü ýëåìåíò â îäíó èç ïÿòè èìåíîâàí-
íûõ îáëàñòåé êîíòåéíåðà: NORTH (ÑÅÂÅÐ),
SOUTH (ÞÃ), EAST (ÂÎÑÒÎÊ), WEST (ÇÀ-
ÏÀÄ), CENTER (ÖÅÍÒÐ) â ñîîòâåòñòâèè ñî
çíà÷åíèåì àðãóìåíòà â ìåòîäå add(). Â
ëèñòèíãå 3 ïðåäñòàâëåíà ïðîãðàììà, â êî-
òîðîé êîìïîíåíòû ðàçìåùàþòñÿ ñ ïîìî-
ùüþ ìåíåäæåðà BorderLayout. Ïî êðàÿì
îáëàñòè ðàçìåùàþòñÿ êíîïêè ñ íàçâàíè-
åì «Ñåâåð», «Þã», «Çàïàä», «Âîñòîê». Â

öåíòðå îáëàñòè ðàñïîëàãàåòñÿ èíôîðìà-
öèîííûé òåêñò, êîòîðûé ìåíÿåòñÿ â çàâè-
ñèìîñòè îò äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëÿ. Ïðè íà-
æàòèè íà êíîïêó åå íàçâàíèå ïîÿâëÿåòñÿ
â öåíòðå îáëàñòè.

Â ëèñòèíãå 3 ïðèâåäåíà ïðîãðàììà ñ
ðàçìåùåíèåì êîìïîíåíòîâ ïî êðàþ îá-
ëàñòè â öåíòðå.

...ñòàðàåòñÿ ïîìåñòèòü ýëåìåíò â îäíó èç
ïÿòè èìåíîâàííûõ îáëàñòåé êîíòåéíåðà...
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Ðàçìåùåíèå ýëåìåíòîâ ïî êðàÿì è â
öåíòðå ïîêàçàíî íà ðèc. 3.

ÐÀÇÌÅÙÅÍÈÅ ÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈß
Â ÖÅÍÒÐÅ ÀÏÏËÅÒÀ

Ñîçäàäèì àïïëåò, â êîòîðîì ïî êðà-
ÿì, êàê è â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå, ðàçìå-
ùàþòñÿ êíîïêè. Ñíà÷àëà òðè êíîïêè,
êðîìå íèæíåé, íåäîñòóï-
íû. Êíîïêà  ñ èìåíåì
«Enable» («South») ïîñëå
ùåë÷êà ïî íåé ðàçðåøàåò
äîñòóï ê îñòàëüíûì òðåì
êíîïêàì, íî ñàìà ñòàíî-
âèòñÿ íåäîñòóïíîé.

Åñëè êíîïêè äîñòóïíû,
ïðè íàæàòèè íà ëåâóþ
êíîïêó ñ èìåíåì «Image1»
(«West») â öåíòðå àïïëåòà
ïîÿâëÿåòñÿ èçîáðàæåíèå,
ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ñ
èìåíåì «Image2» («East»)
èçîáðàæåíèå â öåíòðàëü-
íîé îáëàñòè çàìåíÿåòñÿ

äðóãèì. Ïîâòîðíîå íàæàòèå êíîïêè
«Image1» ïðèâåäåò ê çàìåíå ñóùåñòâóþ-
ùåãî èçîáðàæåíèÿ. Èçîáðàæåíèÿ â öåíò-
ðàëüíîé ÷àñòè ìîæíî ìåíÿòü ñ ïîìîùüþ íà-
æàòèÿ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó äî òåõ

ïîð, ïîêà êíîïêè ÿâëÿþòñÿ äîñ-
òóïíûìè. Ïðè íàæàòèè íà êíîï-
êó «Disable» («North») òðè îñòàëü-
íûå êíîïêè ñòàíîâÿòñÿ íåäîñòóï-
íûìè. ×òîáû êíîïêà b1 ñòàëà íå-
äîñòóïíîé, ñëåäóåò ïðèìåíèòü ìå-
òîä b1.setEnabled(false).

Êíîïêà âíîâü ñòàíåò äîñòóï-
íîé, åñëè ïðèìåíèòü ìåòîä
b1.setEnabled(true). Â ëè-
ñòèíãå 4 ïðèâåäåí òåêñò ïðî-
ãðàììû, êîòîðàÿ îñóùåñòâëÿåò
îïèñàííûå äåéñòâèÿ.

Ðàçìåùåíèå êíîïîê ïî êðà-
ÿì ñ èçîáðàæåíèåì â öåíòðå ïî-
êàçàíî íà ðèc. 4.

Ëèñòèíã 4. Ðàçìåùåíèå êíîïîê ïî êðàþ êîíòåéíåðà, à èçîáðàæåíèÿ ïî öåíòðó

import java.applet.*;
import java.awt.*;
// Ìåíåäæåð ðàçìåùåíèÿ BorderLayout
public class bl2 extends java.applet.Applet{
 Button b1,b2,b3,b4;
 Image im1,im2,im;
// íà÷àëüíûå óñòàíîâêè
 public void init(){

Ðèñ. 4.  Ðàçìåùåíèå êíîïîê ïî êðàÿì,
èçîáðàæåíèÿ â öåíòðå

Ðèñ. 3.  Ðàçìåùåíèå ýëåìåíòîâ ïî êðàÿì
è â öåíòðå

...èçîáðàæåíèå
â öåíòðàëüíîé îáëàñòè
çàìåíÿåòñÿ äðóãèì...
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  resize(300,200);
  im1=getImage(getCodeBase(),"images/g1.jpg");
  im2=getImage(getCodeBase(),"images/g2.jpg");
  setLayout(new BorderLayout());
  b1=new Button("Disable");
  b2=new Button("Image1");
  b3=new Button("Enable");
  b4=new Button("Image2");
  b1.setEnabled(false);
  b2.setEnabled(false);
  b4.setEnabled(false);
  add("West",b2);
  add("East",b4);
  add("North",b1);
  add("South",b3);
 }
// îáðàáîòêà ñîáûòèÿ îò êíîïêè
public boolean action(Event e, Object arg) {

if (!(e.target instanceof Button))
{return false;}

else
      { String lab=(String)arg;
      showStatus(""+ (String)lab);
      if (lab=="Disable") {
        b2.setEnabled(false);
        b4.setEnabled(false);
        b1.setEnabled(false);
        b3.setEnabled(true);
        im = null;
        repaint();
        return true; }
       else{ if(lab=="Enable"){
              b2.setEnabled(true);
              b4.setEnabled(true);
              b1.setEnabled(true);
              b3.setEnabled(false);
              repaint();
              return true;}
             else {if(lab=="Image1"){

                 im=im1;
                    repaint();
                    return true;}
                    else { if(lab=="Image2") im =im2;  else  im=null;

                  repaint();
                      return true;}
                  }
                 }
               }
            }//action
// ðèñîâàíèå
   public void paint(Graphics g){
        g.drawImage(im,20,10,this);
    }//paint
}//
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ÌÅÍÅÄÆÅÐ ÐÀÇÌÅÙÅÍÈß
CardLayout

Êëàññ CardLayout ðàçìåùàåò ýëåìåí-
òû ïîäîáíî êàðòî÷êàì â êàðòîòåêå, êîãäà
â êàæäûé ìîìåíò òîëüêî îäíà êàðòî÷êà
ÿâëÿåòñÿ âèäèìîé. Èíîãäà òàêîé ñïîñîá
ðàçìåùåíèÿ êîìïîíåíòîâ ñðàâíèâàþò ñ êî-
ëîäîé êàðò: êîëîäó ìîæíî òàñîâàòü òàê,
÷òîáû â êàæäûé ìîìåíò âðåìåíè íàâåðõó
áûëà òîëüêî îäíà êàðòà. Êëàññ
CardLayout ìîæåò áûòü ïîëåçåí â òîì
ñëó÷àå, êîãäà ïðè ñîçäàíèè èíòåðôåéñîâ
íåêîòîðûå êîìïîíåíòû òðåáóåòñÿ ëèáî
ñêðûòü, ëèáî îòîáðàçèòü, â çàâèñèìîñòè
îò äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëÿ.

Â ëèñòèíãå 5 ïðèâåäåí òåêñò ïðîãðàì-
ìû, êîòîðàÿ ñîçäàåò íåñêîëüêî êíîïîê,
íî ìåíåäæåð CardLayout âèäèìîé äåëà-
åò òîëüêî îäíó. Ïåðâóþ êîìïîíåíòó ìîæ-
íî ïîëó÷èòü ñ ïîìîùüþ êîíñòðóêöèè
card.first(this), êàæäóþ ñëåäóþùóþ ñ
ïîìîùüþ ìåòîäà card.next(this), à ê ïðå-
äûäóùåé âåðíóòüñÿ � card.previous(this).

«Êàðòî÷íîå» ðàñïîëîæåíèå êîìïîíåí-
òîâ ïîñëå âûïîëíåíèé äåéñòâèé ïîëüçî-
âàòåëÿ ïîêàçàíî íà ðèc. 5.

ÊËÀÑÑ PANEL

Êëàññ Panel � ïîäêëàññ êëàññà
Container è ñóïåðêëàññ äëÿ Applet. Êîã-
äà ýêðàííûé âûâîä íàïðàâëÿåòñÿ ê àïïëå-
òó, îí ðèñóåòñÿ íà ïîâåðõíîñòè îáúåêòà
Panel, ÿâëÿþùåãîñÿ îêíîì, êîòîðîå íå
ñîäåðæèò îáëàñòè çàãîëîâêà, ñòðîêè ìåíþ
è îáðàìëåíèÿ, ïîýòîìó, êîãäà àïïëåò âû-
ïîëíÿåòñÿ â îáîçðåâàòåëå, ýòè ýëåìåíòû
íå âèäíû.

Ê Panel-îáúåêòó ìîæíî äîáàâèòü äðó-
ãèå êîìïîíåíòû ñ ïîìîùüþ ìåòîäà add().
Êàê òîëüêî ýëåìåíòû äîáàâëåíû, èõ ìîæ-
íî ïîçèöèîíèðîâàòü è èçìåíÿòü ðàçìåðû,
èñïîëüçóÿ ìåòîäû setLocation(),
setSize(), setBounds().

ÒÐÈ ÏÀÍÅËÈ Ñ ÐÀÇÍÛÌÈ ÑÏÎÑÎÁÀÌÈ
ÐÀÇÌÅÙÅÍÈß ÊÎÌÏÎÍÅÍÒÎÂ

Â ëèñòèíãå 6 ïðèâåäåíà ïðîãðàììà, â
êîòîðîé îïèñàíû òðè ïàíåëè. Íà êàæäîé
èç ïàíåëåé ðàçìåùàþòñÿ îáúåêòû ñ ïîìî-
ùüþ ðàçëè÷íûõ ìåíåäæåðîâ êîìïîíîâêè.
Ïîñëå îïèñàíèÿ è ñîçäàíèÿ ñ ïîìîùüþ êîí-
ñòðóêòîðà ïàíåëè ñ èìåíåì p1 (Panel p1 =
new Panel()) óêàçûâàåòñÿ, ÷òî ýëåìåíòû
íà íåé áóäóò ðàçìåùàòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî:
p1.setLayout(new FlowLayout()). Çàòåì
íà ïàíåëü äîáàâëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ìåòîäà
add êíîïêè è èíôîðìàöèîííàÿ ñòðîêà. Óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ öâåò ôîíà è öâåò ýëåìåí-
òîâ ïåðâîãî ïëàíà. Äàëåå îïèñûâàåòñÿ âòî-
ðàÿ ïàíåëü, â êîòîðîé ýëåìåíòû äîëæíû
ðàçìåùàòüñÿ ïî êðàþ, è, íàêîíåö, íà òðå-
òüåé ïàíåëè êîìïîíåíòû ðàñïîëàãàþòñÿ
òàáëè÷íûì ñïîñîáîì. Äëÿ êàæäîé èç ïà-
íåëåé óñòàíàâëèâàåòñÿ ñâîé öâåò ôîíà è
öâåò ýëåìåíòîâ ïåðåäíåãî êðàÿ.

Ïðè ùåë÷êå ïî ëþáîé èç êíîïîê óêà-
çûâàåòñÿ, êàêàÿ êíîïêà áûëà íàæàòà è íà
êàêîé ïàíåëè îíà ðàñïîëîæåíà.

Àïïëåò ñ òðåìÿ ïàíåëÿìè, íà êàæäîé
èç êîòîðûõ ýëåìåíòû ðàñïîëîæåíû ðàç-
íûìè ìåíåäæåðàìè êîìïîíîâêè, ïîêàçàí
íà ðèc. 6.

Ðèñ. 5.  Îòîáðàæåíèå îäíîãî êîìïîíåíòà
èç íåñêîëüêèõ

...òàêîé ñïîñîá ðàçìåùåíèÿ êîìïîíåíòîâ
ñðàâíèâàþò ñ êîëîäîé êàðò...
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Ëèñòèíã 5. Ðàçìåùåíèå ñ îòîáðàæåíèåì îäíîãî ýëåìåíòà

//äåìîíñòðèðóåò CardLayout
import java.awt.event.*;
import java.awt.*;
import java.applet.*;
//ñîçäàíèå êíîïîê è èõ  ðàçìåùåíèå
public class cl1 extends Applet {
 CardLayout card = new CardLayout();
   public void init(){
     setFont(new Font("SansSerif", Font.BOLD, 26));
// ñîçäàíèå êíîïîê
     for(int i = 1; i < 16; i++){

 add(new Button("" + i));
     }
// ìåíåäæåð ðàçìåùåíèÿ
   setLayout(card);
   card.first(this);
   card.next(this);
 //   card.previous(this);
  }//init
// ïðîâåðêà, êàêàÿ êíîïêà íàæàòà
   public boolean action(Event e, Object obj) {

if ((e.target instanceof Button))  {
   String s = (String) obj;
   showStatus("ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè: "+ s);

//    card.next(this);
   card.previous(this);
  return true;

      }
return false;

   }
}

ÎÒÎÁÐÀÆÅÍÈÅ ÒÎËÜÊÎ ÎÄÍÎÉ ÏÀÍÅËÈ
ÈÇ ÒÐÅÕ ÎÏÈÑÀÍÍÛÕ

Ñîçäàäèì ïðîãðàììó, â êîòîðîé, êàê â
ïðåäûäóùåé ïðîãðàììå, îïèñàíî òðè ïà-
íåëè. Íà êàæäîé èç ïàíåëåé ýëåìåíòû ðàñ-
ïîëàãàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ðàçëè÷íûõ ìåíåä-
æåðîâ êîìïîíîâêè. Íà ïåðâîé ïàíåëè �
ïîñëåäîâàòåëüíîå ðàçìåùåíèå êîìïîíåí-
òîâ, íà âòîðîé � ðàçìåùåíèå êîìïîíåí-
òîâ ïî êðàþ è â öåíòðå, íà òðåòüåé ïàíå-
ëè ïðèìåíåíî ðàçìåùåíèå ñ ïîìîùüþ òàá-
ëèöû. À âñå ýòè ïàíåëè ðàçìåùàþòñÿ â
àïïëåòå òàêèì îáðàçîì, ÷òî âèäèìîé â
êàæäûé ìîìåíò âðåìåíè îñòàåòñÿ òîëüêî
îäíà ïàíåëü. Äëÿ òàêîãî ðàçìåùåíèÿ îïè-
ñûâàåòñÿ è ñîçäàåòñÿ îáúåêò card
(CardLayout card = new CardLayout()).

Äàëåå â ïðîãðàììå ñîçäàþòñÿ è çàïîëíÿ-
þòñÿ òðè ïàíåëè. «Êàðòî÷íîå» ðàçìåùå-
íèå òðåõ ïàíåëåé îñóùåñòâëÿåòñÿ êîíñò-

Ðèñ. 6. Ýëåìåíòû íà òðåõ ïàíåëÿõ
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Ëèñòèíã 6. Òðè ïàíåëè ñ ðàçíûìè ñïîñîáàìè êîìïîíîâêè ýëåìåíòîâ

import java.awt.event.*;
import java.applet.*;
import java.awt.*;
// íà òðåõ ïàíåëÿõ ðàçíûå ñïîñîáû ðàçìåùåíèÿ
public class dem_panel_3 extends Applet {
 Color B1=new Color (66, 33, 200);
 Color B2=new Color (0, 150, 0);
 Color B3=new Color (200, 20, 0);
public void init() {
 resize(200,150);
 setForeground(Color.black);
 Panel p1 = new Panel();
  p1.setLayout(new FlowLayout());
       p1.add(new Button("B1"));
       p1.add(new Button("B2"));
       p1.add(new Label("FlowLayout()"));
       p1.add(new Button("B3"));
       p1.setBackground (B1);
       p1.setForeground(Color.red);
 add(p1);
 Panel p2 = new Panel();
  p2.setLayout(new BorderLayout());
       p2.add("North",new Button("N"));
       p2.add("South",new Button("S"));
       p2.add("Center",new Label("BorderLayout()"));
       p2.add("West",new Button("W"));
       p2.add("East",new Button("E"));
       p2.setBackground (B2);
 add(p2);
 Panel p3 = new Panel();
  p3.setLayout(new GridLayout(2,3));
       p3.add(new Button("1"));
       p3.add(new Button("2"));
       p3.add(new Button("3"));
       p3.add(new Button("4"));
       p3.add(new Label("GridLayout()"));
       p3.setBackground (B3);
 add(p3);
  } //init
//ïðîâåðêà íàæàòèÿ êíîïêè
public boolean action(Event e, Object obj) {

if (!(e.target instanceof Button))
    return false;

else { String s = (String) obj;
    if (s == "B1" || s == "B2" || s == "B3")

showStatus("íàæàòà êíîïêà ïåðâîé ïàíåëè: "+ s);
    else

if (s == "N" || s == "S" || s == "W" || s == "E")
showStatus("íàæàòà êíîïêà âòîðîé ïàíåëè: "+ s);

else
if (s == "1" || s == "2" || s == "3" || s == "4")

showStatus("íàæàòà êíîïêà òðåòüåé ïàíåëè: "+ s);

       return true;
        }
  } // action
}//
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ðóêöèåé: setLayout(card). Ïðè ùåë÷êå
ïî ëþáîé èç êíîïîê, ðàñïîëîæåííîé íà
âèäèìîé ïàíåëè, ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê

Ëèñòèíã 7. Îòîáðàæåíèå îäíîé ïàíåëè èç òðåõ îïèñàíûõ

import java.applet.*;
import java.awt.*;
//ðàçìåùåíèå ïàíåëåé
public class dem_panel_cl extends Applet {
  CardLayout card = new CardLayout();
// èíèöèàëèçàöèÿ
public void init() {
  resize(200,150);
// ïåðâàÿ ïàíåëü: ïîñëåäîâàòåëüíîå ðàçìåùåíèå ýëåìåíòîâ
 Panel p1=new Panel();
  p1.setLayout(new FlowLayout());
       p1.add(new Button("Button1"));
       p1.add(new Button("Button2"));
       p1.add(new Button("Button3"));
       p1.add(new Button("Button4"));
       p1.add(new Button("Button5"));
 add(p1);
// âòîðàÿ ïàíåëü: òàáëè÷íîå ðàçìåùåíèå ýëåìåíòîâ
 Panel p2=new Panel();
  p2.setLayout(new BorderLayout());
       p2.add("North",new Button("N"));
       p2.add("South",new Button("S"));
       p2.add("West", new Button("W"));
       p2.add("East", new Button("E"));
  add(p2);
// òðåòüÿ ïàíåëü: ðàçìåùåíèå ýëåìåíòîâ ïî êðàþ ïàíåëè
 Panel p3=new Panel();
  p3.setLayout(new GridLayout(2,3));
       p3.add(new Button("Butt1"));
       p3.add(new Button("Butt2"));
       p3.add(new Button("Butt3"));
       p3.add(new Button("Butt4"));
       p3.add(new Button("Butt5"));
 add(p3);
// êàðòî÷íîå ðàçìåùåíèå òðåõ ñîçäàííûõ ïàíåëåé
  setLayout(card);
  } //init
//ïðîâåðêà íàæàòèÿ êíîïêè
public boolean action(Event e, Object obj) {

if (!(e.target instanceof Button))
return false;

else { String s = (String) obj;
       showStatus("ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè: "+ s);
       card.next(this);

//        card.previous(this);
       return true;

        }
  } // action
} //

ñëåäóþùåé ïàíåëè, òî åñòü èíòåðôåéñ
ïîëüçîâàòåëÿ ìåíÿåòñÿ. Â ëèñòèíãå 7 ïðåä-
ñòàâëåí òåêñò ïðîãðàììû.
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Ëèñòèíã 8. Õîëñòû ñ íàðèñîâàííûìè ýëëèïñàìè

import java.awt.*;
import java.applet.*;
public class dem_canvas1 extends Applet {
class  colCanvas extends Canvas {
  Color col;
  colCanvas(float x) {
    col = new Color(x, x, x);
   }
// ðèñîâàíèå íà õîëñòå
public void paint(Graphics g) {
  Dimension v = getSize();
  int w1 = v.width;
  int h1 = v.height;
  g.setColor(col);
  g.fillOval(0, 0, w1, h1);
  g.setColor(Color.black);
  g.drawRect(0, 0, w1-1, h1-1);
  showStatus("øèðèíà õîëñòà: "+ v.width);
  }
}// colCanvas
// èíèöèàëèçàöèÿ
public void init() {
  int n = 3;
 // ðàçìåðû îêíà àïïëåòà
  int width = Integer.parseInt(getParameter("width"));
  int height = Integer.parseInt(getParameter("height"));
  int m = Math.min( width, height);
  int d = m/(n*2);
  float y= (float) n*n;
  for (int i = 0; i < n; i++) {
    for (int j = 0; j < n; j++) {
         float x = (i * n + j) / y;
     Canvas can = new colCanvas(x);
     can.setSize(d,d);
     add(can);
     }
   }
  } // iniit
} // dem_canvas1

Ðèñ. 7.  Êàðòî÷íîå ðàñïîëîæåíèå òðåõ ïàíåëåé
Íà êàæäîé èç ïàíåëåé ðàçìåùàþòñÿ îáúåêòû
ñ ïîìîùüþ ðàçëè÷íûõ ìåíåäæåðîâ êîìïîíîâêè.
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Äìèòðèåâà Ìàðèíà Âàëåðüåâíà,
äîöåíò êàôåäðû èíôîðìàòèêè
ìàòåìàòèêî-ìåõàíè÷åñêîãî
ôàêóëüòåòà Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêîãî
ãîñóäàðñòâåííîãî óíèâåðñèòåòà.

Íà ðèc. 7 ïîêàçàíà òîëüêî îäíà ïà-
íåëü, òàê êàê ê òðåì ïàíåëÿì ïðèìåíåíî
êàðòî÷íîå ðàñïîëîæåíèå.

ÕÎËÑÒ (Canvas)

Êëàññ Canvas ìîæíî òðàêòîâàòü êàê
ïóñòîé õîëñò, íà êîòîðîì ìîæíî «íàðè-
ñîâàòü» ëþáîé êîìïîíåíò â òàêîì âèäå,
êàê âû åãî ïðåäñòàâëÿåòå. Îáúåêòó Canvas
ìîæíî ïðèäàòü æåëàåìûé âíåøíèé âèä ñ
ïîìîùüþ ãðàôè÷åñêèõ ñðåäñòâ, ïðåäîñòàâ-
ëÿåìûõ ïîëüçîâàòåëþ.

Íàïèøåì ïðîãðàììó, ñîçäàþùóþ íå-
ñêîëüêî õîëñòîâ, íà êàæäîì èç êîòîðûõ
íàðèñîâàí ïðÿìîóãîëüíèê ñ âïèñàííûì

Ðèñ. 8.  Õîëñòû ñ íàðèñîâàííûìè îâàëàìè

ýëëèïñîì. Êëàññ colCanvas ÿâëÿåòñÿ ïîä-
êëàññîì êëàññà Canvas, ñîçäàåò õîëñò çà-
äàííîãî öâåòà. Öâåò ïåðåäàåòñÿ êîíñòðóê-
òîðó ïðè ñîçäàíèè õîëñòà ñ ïîìîùüþ òðåõ
ïàðàìåòðîâ, çàäàþùèõ èíòåíñèâíîñòü
êðàñíîãî, çåëåíîãî è ñèíåãî öâåòîâ. Â ëè-
ñòèíãå 8 òåêñò ïðîãðàììû, ôîðìèðóþùåé
ðàçëè÷íûå õîëñòû ñ èçîáðàæåíèåì ôèãóð.

Íà ðèc. 8 ïðåäñòàâëåíû õîëñòû, íà
êàæäîì èç êîòîðûõ íàðèñîâàí îâàë, öâå-
òà çàëèâêè îâàëîâ ðàçëè÷íû.

ÓÏÐÀÆÍÅÍÈß

1. Ñîçäàéòå àïïëåò, ìîäåëèðóþùèé
÷àñòü êëàâèø êëàâèàòóðû.

2. Ñîçäàéòå àïïëåò, ìîäåëèðóþùèé
èíòåðôåéñ ìîáèëüíîãî òåëåôîíà.

...ïóñòîé õîëñò, íà êîòîðîì ìîæíî
«íàðèñîâàòü» ëþáîé êîìïîíåíò.


