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ÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÎÅ ÎÁÐÀÇÎÂÀÍÈÅ

Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷

Â ïàêåòå Macromedia Flash 8 ïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü âèçóàëüíûå ýôôåê-
òû, ñâîéñòâåííûå ðàíåå òîëüêî ðàñòðîâûì
ðåäàêòîðàì, òàêèì êàê, íàïðèìåð, Adobe
Photoshop. Íèæå áóäåò ðàññêàçàíî êàê ðà-
áîòàòü ñ òàêèìè âèçóàëüíûìè ýôôåêòàìè.

Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîëó÷èòü îäèí èç ïðî-
ñòåéøèõ âèçóàëüíûõ ýôôåêòîâ, äîñòàòî÷íî
ñîçäàòü Movie Clip (MC): íàðèñîâàòü, íà-
ïðèìåð êðóæîê, âûäåëèòü åãî ïðè ïîìîùè
èíñòðóìåíòà Selection tool (÷åðíàÿ ñòðåëêà),
íàæàòü ãîðÿ÷óþ êëàâèøó F8, ïîñëå ÷åãî â
äèàëîãîâîì îêíå âûáðàòü Movie Clip (ðèñó-
íîê 1).

Êàê òîëüêî äàííàÿ îïåðàöèÿ ïðîâåäåíà,
ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé çàêëàäêà Filters, íà-
õîäÿùàÿñÿ â ïàíåëè Properties (ðèñóíîê 2).

Èíòåðôåéñ äàííîé ïàíåëè ïðîñò. Äëÿ íà-
÷àëà íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó «+», â
ðåçóëüòàòå ïîÿâèòñÿ ìåíþ (ðèñóíîê 3).

Ìåíþ ñîñòîèò èç íàáîðà ôèëüòðîâ:
Drop Shadow � òåíü;
Blur � ðàçìûòèå;
Glow � ñâå÷åíèå;
Bevel � íàñòðîéêè ãðàíèö;
Gradient Glow � ãðàäèåíòíîå ñâå÷åíèå;
Gradient Bevel � ãðàäèåíòíàÿ îêàíòîâêà;
Adjust Color � íàñòðîéêà öâåòîâ.

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÐÈÑÎÂÀÍÈß È ÀÍÈÌÀÖÈÈ

Â MACROMEDIA FLASH 8

Ðèñóíîê 1.

Ðèñóíîê 2. Ðèñóíîê 3.
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Êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ ýëåìåíòîâ ñóùå-
ñòâóþò îáùèå íàñòðîéêè ôèëüòðîâ:
Remove All � óäàëåíèå âñåõ ñîçäàííûõ ýô-
ôåêòîâ;
Enable All � âñå ýôôåêòû âèäíû;
Disable All � âñå ýôôåêòû íåâèäèìû;

Ïðè ïîìîùè ïóíêòà ìåíþ Presets ñóùå-
ñòâóåò âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòü íàáîðû ôèëü-
òðîâ ñ íàñòðîéêàìè äëÿ ïîñëåäóþùåãî èñ-
ïîëüçîâàíèÿ.

ÝÔÔÅÊÒ ÒÅÍÈ

Òåíü � äîñòàòî÷íî ýôôåêòèâíûé è ïðî-
ñòîé èíñòðóìåíò, êîòîðûé ïîçâîëèë ðàçðà-
áîò÷èêàì âèçóàëüíûõ ñîñòàâëÿþùèõ ïðîåê-
òà ïðîñòî è áûñòðî ñîçäàâàòü òåíè ïîä îáúåê-
òîì. Ïðè âûáîðå ïóíêòà Drop Shadow âîê-
ðóã îáúåêòà ïîÿâèòñÿ òåíü (ðèñóíîê 4).

À â ïàíåëè Filters ïîÿâÿòñÿ ñëåäóþùèå
èçìåíåíèÿ: (ðèñóíîê 5).

Blur X è Blur Y � ðàçìåðû ñâå÷åíèÿ ïî
ãîðèçîíòàëè è ïî âåðòèêàëè � ïðèíèìàþò
çíà÷åíèÿ îò 0 (ðèñóíîê 6à) äî 100 (ðèñó-
íîê 6á).

Äîïîëíèòåëüíî íåîáõîäèìî îòìåòèòü,
÷òî çíàê çàìêà îòâå÷àåò çà îäíîâðåìåííîå
èçìåíåíèå ïî X è Y; åñëè çíà÷îê îòìåíèòü,
òî ìîæíî äåëàòü íåïðîïîðöèîíàëüíûå òåíè
(ðèñóíîê 7).

Strength � ñèëà ïðèìåíåíèÿ ýôôåêòà �
ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ îò 0 äî 1000 (ðèñóíîê 8).

Quality � êà÷åñòâî îòîáðàæåíèÿ òåíè:
ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ: Low, Medium è High.
Â âàðèàíòå High íàèáîëåå ýôôåêòèâíî ïðî-
èñõîäèò ñãëàæèâàíèå êîíòóðîâ òåíè, ÷òî,
îäíàêî, òðåáóåò áîëüøèõ ðåñóðñîâ êîìïü-
þòåðà âî âðåìÿ ïðîèãðûâàíèÿ.

Angle � ïàðàìåòð, îòâå÷àþùèé çà íà-
ïðàâëåíèå òåíè � îò 0 äî 360 ãðàäóñîâ.

Distance � äèñòàíöèÿ äî òåíè îò �32
(ðèñóíîê 9à) äî +32 ñîîòâåòñòâåííî (ðèñó-
íîê 9á).

Ðèñóíîê 4.

Ðèñóíîê 5.

Ðèñóíîê 6.

a á

Ðèñóíîê 7. Ðèñóíîê 8.

Ðèñóíîê 9.

a á

Ðèñóíîê 10. Ðèñóíîê 11.
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Color ïîçâîëÿåò çàäàâàòü öâåò òåíè.
Knockout âûðåçàåò îáúåêò èç òåíè (ðè-

ñóíîê 10).
Inner shadow � ñîçäàíèå òåíè âíóòðè

îáúåêòà (ðèñóíîê 11).
Hide object � óáèðàåò âèäèìîñòü îáúåê-

òà è îñòàâëÿåò òîëüêî åãî òåíü (ðèñóíîê 12).

ÝÔÔÅÊÒ ÐÀÇÌÛÒÈß

Ýôôåêò Blur (ðèñóíîê 13) î÷åíü ïðî-
ñòîé ýôôåêò, ïîçâîëÿþùèé ñîçäàâàòü ýô-
ôåêòû ðàçìûòèÿ. Íàñòðîåê ó äàííîãî ôèëüò-
ðà íå òàê è ìíîãî � ðàçìûòèå ïî X è Y, à
òàêæå êà÷åñòâî ðàçìûòèÿ, ñìûñë ó íèõ òà-
êîé æå, êàê è â ýôôåêòå òåíè (ðèñóíîê 14).

ÝÔÔÅÊÒ ÑÂÅ×ÅÍÈß

Ýôôåêò ñâå÷åíèÿ � Glow (ðèñóíîê 15)
ñîçäàí äëÿ èìèòèðîâàíèÿ ñâå÷åíèÿ îò îáúåê-
òà è èìååò ñëåäóþùèå íàñòðîéêè:

Blur X è Blur Y � ðàçìûòèå òåíè ïî
ãîðèçîíòàëè è ïî âåðòèêàëè � ïðèíèìàþò
çíà÷åíèÿ îò 0 äî 100 (ðèñóíîê 16).

Äîïîëíèòåëüíî íåîáõîäèìî îòìåòèòü,
÷òî çíàê çàìêà îòâå÷àåò çà îäíîâðåìåííîå
èçìåíåíèå ïî X è Y; åñëè çíà÷îê îòìåíèòü,
òî ìîæíî äåëàòü íåïðîïîðöèîíàëüíîå ñâå-
÷åíèå âîêðóã îáúåêòà (ðèñóíîê 17).

Strength � ñèëà ïðèìåíåíèÿ ýôôåêòà �
ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ îò 0 (ðèñóíîê 18à) äî
1000 (ðèñóíîê 18á).

Quality � êà÷åñòâî îòîáðàæåíèÿ òåíè:
ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ Low (ðèñóíîê 19à),
Medium (ðèñóíîê 19á) è High (ðèñóíîê 19â).
Â âàðèàíòå High íàèáîëåå ýôôåêòèâíî ïðî-
èñõîäèò ñãëàæèâàíèå êîíòóðîâ òåíè, ÷òî,
îäíàêî, òàêæå òðåáóåò áîëüøèõ ðåñóðñîâ
êîìïüþòåðà âî âðåìÿ ïðîèãðûâàíèÿ ïðè îäè-
íàêîâûõ íàñòðîéêàõ Blur è Strength.

Color ïîçâîëÿåò çàäàâàòü öâåò ñâå÷åíèÿ
(ïî óìîë÷àíèþ öâåò ñâå÷åíèÿ êðàñíûé);

Ðèñóíîê 12. Ðèñóíîê 13. Ðèñóíîê 14.

Ðèñóíîê 15. Ðèñóíîê 16.

Ðèñóíîê 17.
Ðèñóíîê 18.

áa
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Ðèñóíîê 23.

Ðèñóíîê 24.

Ðèñóíîê 25.

a á â

Ðèñóíîê 19.

a á â

Ðèñóíîê 20. Ðèñóíîê 21. Ðèñóíîê 22.

Blur X è Blur Y � çàäàþò ïðåäåëû ãðà-
íèö ïî ãîðèçîíòàëè è ïî âåðòèêàëè � ïðè-
íèìàþò çíà÷åíèÿ îò 0 äî 100 (ðèñóíîê 24à
� 0, ðèñóíîê 24á � 14, ðèñóíîê 24â � 41).

Strength � ñèëà ïðèìåíåíèÿ ýôôåêòà
� ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ îò 0 äî 1000 (ðèñó-
íîê 25à � 0, ðèñóíîê 25á � 350, ðèñóíîê
25â � 1000).

Quality � êà÷åñòâî îòîáðàæåíèÿ òåíè:
ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ: Low, Medium è High.

Shadow � öâåò òåíè;
Highlight � öâåò èñòî÷íèêà öâåòà;
Angle � óãîë ïàäåíèÿ ñâåòà;
Distance � ðàññòîÿíèå äî èñòî÷íèêà ñâå-

òà � âàðüèðóåòñÿ îò �32 (ðèñóíîê 26à) äî
+32 (ðèñóíîê 26á).

Knockout � âû÷èòàíèå îáúåêòà (ðèñó-
íîê 27).

Type � òèï ãðàíèö: ïðèíèìàåò çíà÷å-
íèÿ Inner (ðèñóíîê 28à), Outer (ðèñóíîê
28á), Full (ðèñóíîê 28â) (ãðàíèöà âîâíóòðü,
ãðàíèöà íàðóæó, ãðàíèöà â îáå ñòîðîíû).

ÃÐÀÄÈÅÍÒÍÎÅ ÑÂÅ×ÅÍÈÅ

Ñîçäàíèå ýôôåêòà Gradient Glow (ðè-
ñóíîê 29) ïðèçâàíî ñäåëàòü ñâå÷åíèå áî-

Knockout  âûðåçàåò îáúåêò èç ñâå÷åíèÿ
(ðèñóíîê 20).

Inner glow ñîçäàåò ñâå÷åíèå âíóòðè
îáúåêòà (ðèñóíîê 21).

Âûáîð îáîèõ ýôôåêòîâ ïðèâîäèò ê ñëå-
äóþùåìó ýôôåêòó (ðèñóíîê 22).

ÔÈËÜÒÐ BEVEL

Ôèëüòð Bevel ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü
îáúåêò ñ îáúåìíûìè ãðàíèöàìè (ðèñóíîê 23).

a á â
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ëåå ðåàëèñòè÷íûì  è ïðèáëèæåííûì ê ðå-
àëüíîñòè. Äîñòàòî÷íî óïîìÿíóòü, ÷òî â
Photoshop ñâå÷åíèå ðåàëèçóåòñÿ ïî óìîë÷à-
íèþ èìåííî òàêèì ñïîñîáîì.

Íàñòðîéêè ó äàííîãî ýôôåêòà â ïðèí-
öèïå áûëè ðàññìîòðåíû ðàíåå, äîïîëíèòåëü-
íî íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî, âìåñòî öâåòà
ñâå÷åíèÿ, ïîÿâèëàñü ïîëîñà, çàäàþùàÿ ãðà-
äèåíò (ïîäîáíàÿ ïîëîñà ñóùåñòâóåò äëÿ çà-
äàíèÿ ãðàäèåíòíûõ çàëèâîê, è îñîáåííîñòè
ðàáîòû ñ íåé áûëè ðàññìîòðåíû â ïðåäûäó-
ùèõ ñòàòüÿõ), íà äàííîé ïîëîñå âîçìîæíî
çàäàíèå äî 24 öâåòîâ, êîòîðûå, êðîìå RGB
ñîñòàâëÿþùèõ, ïîääåðæèâàþò íåïðîçðà÷-
íîñòü � Alpha. Òàêæå â äàííîì ôèëüòðå
ïîÿâèëñÿ Òèï ñâå÷åíèÿ (Type), êîòîðûé
àíàëîãè÷åí ðàíåå ðàññìîòðåííûì è ïîçâî-
ëÿåò äåëàòü ñâå÷åíèå âíóòðè îáúåêòà èëè
ïî îáîèì êðàÿì îáúåêòà.

ÃÐÀÄÈÅÍÒÍÛÅ ÃÐÀÍÈÖÛ

Ãðàäèåíòíûå ãðàíèöû � Gradient Bevel
(ðèñóíîê 30) ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü âèçóàëü-
íûå ýôôåêòû âîãíóòîñòè èëè âûïóêëîñòè
îáúåêòà íà ïîâåðõíîñòè, è åñëè ñ èñïîëüçî-
âàíèåì ôèëüòðà Bevel ýòî áûëà ïðîñòàÿ
èìèòàöèÿ ýôôåêòà, òî â Gradient Bevel ýòîò
ýôôåêò ÿâëÿåòñÿ áîëåå ðåàëèñòè÷íûì. Ê
òîìó æå ãðàíèöû ìîãóò èãðàòü âñåìè öâåòà-
ìè ðàäóãè.

Ðèñóíîê 26. Ðèñóíîê 27.

Ðèñóíîê 28.

Ðèñóíîê 29.

a á

Ðèñóíîê 30.

a á â
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Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷,
êàíäèäàò òåõíè÷åñêèõ íàóê,
äîöåíò êàôåäðû Êîìïüþòåðíûå
îáðàçîâàòåëüíûå òåõíîëîãèè (ÊÎÒ)
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêîãî
Ãîñóäàðñòâåííîãî Óíèâåðñèòåòà
Èíôîðìàöèîííûõ Òåõíîëîãèé,
Ìåõàíèêè è Îïòèêè.

Ðèñóíîê 32.

Ðèñóíîê 33.

Ðèñóíîê 31.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ ÖÂÅÒÎÂ

Íàâåðíî, âû ïîìíèòå, ÷òî äëÿ îáúåêòîâ
â ïàíåëè Properties áûëè äîñòóïíû èçìå-
íåíèÿ öâåòà ÷åðåç ïóíêò Color (Öâåò): ïðè
ïîìîùè ãðóïïû äàííûõ ýôôåêòîâ âîçìîæ-
íî áûëî çàäàâàòü îòòåíîê (Tint) è íåïðîç-
ðà÷íîñòü Alpha. Âî Flash 8 Tint íèêòî íå
óáèðàë, à ïðè ïîìîùè ôèëüòðà Adjust Color
(ðèñóíîê 31) ïîÿâèëñÿ àëüòåðíàòèâíûé âà-
ðèàíò äëÿ çàäàíèÿ îáúåêòàì òåõ èëè èíûõ
îòòåíêîâ.

Brightness � ÿðêîñòü (�100, 100)
Contrast � êîíòðàñò (�100, 100)
Saturation � íàñûùåííîñòü (�100, 100)
Hue � îòòåíîê (�100, 100)

Åñëè ñ ÿðêîñòüþ è êîíòðàñòîì
âñå, íàäåþñü, ïîíÿòíî, ïîñêîëüêó
áîëüøèíñòâî èìåëî äåëî, ïî êðàé-
íåé ìåðå, ñ íàñòðîéêîé òåëåâèçîðà,
òî Saturation è Hue ìîæíî ïîÿñíèòü.

Hue � îòòåíîê, èçìåíÿþùèéñÿ ïî
çàêîíó ðàäóãè îò êðàñíîãî äî ñèðå-
íåâîãî, Saturation � çàäàåò íàñûùåí-
íîñòü öâåòà è ïîçâîëÿåò èç öâåòíîãî
îáúåêòà (íàïðèìåð, ôîòîãðàôèè, êî-
òîðàÿ áûëà èìïîðòèðîâàíà ïðè ïî-
ìîùè File →→→→→ Import, à çàòåì ïðå-
âðàùåíà â Graphic èëè Movie Clip),
ñäåëàòü ÷åðíî-áåëûé, èëè ñîçäàòü ýô-
ôåêò ñòàðîé ôîòîãðàôèè.

×òîáû ñîçäàòü àíèìàöèþ ñ èñïîëüçîâà-
íèåì îäíîãî èç äàííûõ ôèëüòðîâ, äîñòàòî÷-
íî ñîçäàòü âòîðîé êëþ÷åâîé êàäð (íàïðè-
ìåð, ùåëêíóòü ëåâîé êëàâèøåé ìûøè ïî
25 êàäðó è íàæàòü ãîðÿ÷óþ êëàâèøó F6) (ðè-
ñóíîê 32), ïîñëå ÷åãî èçìåíèòü ïàðàìåòðû
ôèëüòðà. Çàòåì, ùåëêíóòü ëåâîé êëàâèøåé
ìûøè â ïåðâûé êàäð è â ïàíåëè Properties
(Ñâîéñòâà) çàäàòü âàðèàíò Tween � Motion
(òðàäèöèîííûé ñïîñîá çàäàíèÿ àíèìàöèè
Motion) (ðèñóíîê 33).

Òàêèì îáðàçîì, ñîçäàåòñÿ âîçìîæíîñòü
â ïðîöåññå àíèìàöèè çàäàâàòü ïëàâíîå ðàç-
ìûòèå.

Êðîìå ýòîãî, ñóùåñòâóþò ýôôåêòû, ñâÿ-
çàííûå ñ ýôôåêòàìè Âðåìåííîé ëèíåéêè �
Timeline, íî îá ýòîì â äðóãîé ñòàòüå.


