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ÑÖÅÍÀÐÈÈ ÓÐÎÊÎÂ

Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷

MACROMEDIA FLASH.
ÎÑÍÎÂÛ ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈß.
ÏÐÎÑÒÅÉØÈÅ ÑÊÐÈÏÒÛ. ÓÐÎÊ 5

Â ïðåäûäóùåé ñòàòüå íà÷àëîñü îïè-
ñàíèå è îáñóæäåíèå ïðîñòûõ ïðèëîæåíèé,
ñîçäàííûõ ñ èñïîëüçîâàíèåì ÿçûêà ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ ActionScript. Â äàííîé ñòà-
òüå ìû ðàññìîòðèì óðîêè ïî ñîçäàíèþ
ïðèëîæåíèé ñ èñïîëüçîâàíèåì ñîáûòèé.

ÏÐÈÌÅÐÛ ÍÀ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÑÎÁÛÒÈÉ

Äëÿ íà÷àëà âñïîìíèì î
òîì, ÷òî òàêîå ñîáûòèå. Áîëü-
øèíñòâî êîìïüþòåðíûõ
ïðîãðàìì íàöåëåíû íà îá-
ðàáîòêó òîãî èëè èíîãî ñî-
áûòèÿ, èíèöèèðîâàííîãî
ïîëüçîâàòåëåì, íàïðèìåð
çàõâàò è îòïóñêàíèå òîãî èëè
èíîãî îáúåêòà, èçìåíåíèå
ðàçìåðîâ îêíà. Âñå âîçìîæ-
íîñòè èíòåðàêòèâíîñòè îï-
ðåäåëÿþòñÿ òåìè ïóòÿìè, êî-
òîðûå áûëè çàëîæåíû â ïðî-
ãðàììíîì îáåñïå÷åíèè âî
âðåìÿ åãî ñîçäàíèÿ. Ýòè âîç-
ìîæíîñòè ÿâëÿþòñÿ ñëåäñòâèåì ðàçëè÷íûõ
ñîáûòèé (íàæàòèå íà êëàâèøó ìûøêè,
äâèæåíèå êóðñîðà ìûøêè ïî ýêðàíó, íà-
æàòèå êëàâèø íà êëàâèàòóðå è ò. ä.)

Ñîáûòèÿ ïîçâîëÿþò îðãàíèçîâàòü
èíòåðàêòèâíóþ ñîñòàâëÿþùóþ âàøåãî ðî-
ëèêà êîíòðîëèâàíèåì ïðè ïîìîùè ñêðèï-
òîâ. Êàæäûé ñêðèïò âàøåãî ðîëèêà ðåàãè-
ðóåò íà ñîáûòèå, êàê è â áîëüøèíñòâå ïðî-
ãðàìì. Â ñëó÷àå Movie Clip  (MC)  òàêèìè
ñîáûòèÿìè, íàïðèìåð, ìîãóò ÿâëÿòüñÿ íà-
âåäåíèå êóðñîðà ìûøêè íà êíîïêó èëè íà-
æàòèå êëàâèøè, à òàêæå ïåðåõîä ÌÑ â òîò
èëè èíîé êàäð è ò. ä.

Â ActionScript îïèñàíèÿ (îáðàáîò-
÷èê) ñîáûòèé (çà èñêëþ÷åíèåì ñîáûòèé,
ñîâåðøàåìûõ ïî ïåðåõîäó â êëþ÷åâîé

êàäð) îáû÷íî çàïèñûâàþòñÿ ïåðâîé æå
ñòðî÷êîé ñêðèïòà, íàïðèìåð:

When this happens (event) {

  do this;

  do this;

}

Ñ ñîáûòèÿìè, çàïèñàííûìè â êëþ-
÷åâûõ êàäðàõ, âñå íåñêîëüêî èíà÷å, ïî-
ñêîëüêó, åñëè ïîìåñòèòü ñêðèïò â êëþ÷å-
âîé êàäð, íåò íåîáõîäèìîñòè äîïîëíèòåëü-

íî èäåíòèôèöèðîâàòü ñîáûòèå êàäðà,
òàê êàê ñêðèïò íà÷èíàåò
ñâîå âûïîëíåíèå, êàê
òîëüêî âàø ÌÑ ïåðåéäåò
íà êàäð ñî ñêðèïòîì, è,
ñëåäîâàòåëüíî, íåò íåîá-
õîäèìîñòè äîïîëíèòåëüíî
ýòî ñîáûòèå îïèñûâàòü.
Ñêðèïò, çàïèñàííûé â
êëþ÷åâîì êàäðå, ïðèìåð-
íî âûãëÿäèò ñëåäóþùèì
îáðàçîì:

do this;

do this;

Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîíÿòü, ÷òî òàêîå
ñîáûòèå, íåò íè÷åãî ëó÷øå, ÷åì îïûò ïî
ñîçäàíèþ ïðèëîæåíèé. Ê ýòîìó ìû è ïðè-
ñòóïàåì.

ÂÛÁÎÐ ÎÏÒÈÌÀËÜÍÎÃÎ ÑÎÁÛÒÈß
È ÎÁÐÀÁÎÒ×ÈÊÀ ÑÎÁÛÒÈß

Èñïîëüçîâàíèå îáðàáîò÷èêîâ ñîáû-
òèé � íàèáîëåå ñåðüåçíûé âûáîð ïðîãðàì-
ìèñòà ActionScript.  Âîçìîæíî,  ýòî ÿâëÿåò-
ñÿ ñëåäñòâèåì òîãî, ÷òî äîñòàòî÷íî ñëîæ-
íî îïðåäåëèòü, êàêîå èç ñîáûòèé, îïèñàí-
íûõ ñòàíäàðòíî, íåîáõîäèìî ïðèìåíèòü â
òîì èëè èíîì ñëó÷àå, à â îòñóòñòâèå îíûõ,
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êàêîå ñîáûòèå òðåáóåòñÿ äîïîëíèòåëüíî
îïèñàòü.

Â äàííûõ ïðèìåðàõ áóäåò ïðåäñòàâ-
ëåí ðÿä ïóòåé, êîòîðûå ìîæíî ïðèìåíèòü
â òîì èëè èíîì ñëó÷àå.

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÑÎÁÛÒÈÉ ÌÛØÈ

Ñîáûòèå íàæàòèÿ íà ëåâóþ êëàâèøó
ìûøè (ËÊÌ) (ïðàâàÿ êëàâèøà ìûøè çà-
ðåçåðâèðîâàíà äëÿ âñòðîåííîãî ìåíþ, è

èçáàâèòüñÿ îò ýòîãî î÷åíü ñëîæíî) âçàè-
ìîäåéñòâóþò ñ êíîïêàìè è ÌÑ � ïîçæå
ìû îïèøåì èñêëþ÷åíèÿ èç äàííîãî îïè-
ñàíèÿ.

Åñëè âû ðàíåå ðàáîòàëè ñ Flash 4 è 5,
òî ïîìíèòå, ÷òî íà ËÊÌ ðåàãèðîâàëè òîëü-
êî êíîïêè, îäíàêî, íà÷èíàÿ ñ Flash MX,
íà ËÊÌ ñòàëè ðåàãèðîâàòü åùå è ÌÑ. Ðàñ-
ñìîòðèì ñòàíäàðòíûå ñîáûòèÿ.

Ê î í ò à ê ò
(íàæàòèå ËÊÌ):
on (press)

Â ôèçè÷åñ-
êîì ñìûñëå � êîã-
äà âû êàñàåòåñü
÷åãî-íèáóäü, íàïðè-
ìåð, êóñî÷êà ëüäà, ó
âàñ ïðîèñõîäèò ðå-
àêöèÿ: âû ðåàãèðóå-
òå (âàì õîëîäíî),
êóñî÷åê ëüäà òàåò; on
(press) îáðàáîò÷èê
ñîáûòèé ðàáîòàåò íàèëó÷øèì îáðàçîì äëÿ
ýìóëèðîâàíèÿ êàñàíèÿ, çàõâàòà, íàäàâëè-
âàíèÿ, êàê è êîìáèíàöèè ýòèõ äåéñòâèé.
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòî ñîáûòèå äëÿ
çàïóñêà ñêðèïòà, êîãäà êóðñîð íàõîäèòñÿ
íàä êíîïêîé èëè ÌÑ, è êîãäà êíîïêà íà-
æàòà (ðèñóíîê 1).

Îòïóñêàíèå: on (release)

Ýòîò îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ ïîäðàæà-
åò îòïóñêàíèþ îáúåêòà (íàïðèìåð, îòïóñ-
êàíèÿ ïîñëå ïåðåòàñêèâàíèÿ). Ïîñêîëüêó,
åñëè ïîëüçîâàòüñÿ Normal mode ïàíåëè
Actions, ýòîò îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ âñòàâëÿ-
åòñÿ ïî óìîë÷àíèþ � ýòî ñàìûé ëåãêèé
ñïîñîá ïîçâîëèòü ïîëüçîâàòåëþ çàñòàâëÿòü
âàø ÌÑ äåéñòâîâàòü. Âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü ýòîò îáðàáîò÷èê, ÷òîáû âûçâàòü ñêðèïò
â òî âðåìÿ, êîãäà êíîïêà ìûøè íàæàòà è
êóðñîð ìûøêè íàõîäèòñÿ íàä êíîïêîé (ðè-
ñóíîê 2).

Íàæàòèå êíîïêè ñ ïåðåìåùåíèåì: on
(releaseOutside)

Äàííûé îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ èñïîëü-
çóåòñÿ îáû÷íî, ÷òîáû âûçâàòü ñêðèïò, êîã-
äà ïîëüçîâàòåëü íàæàë êíîïêó ÌÑ è ïåðå-
ìåñòèë ìûøü, ÷òîáû ïîäðàæàòü ïåðåìå-
ùåíèþ èëè ìîìåíòàëüíîìó ñíèìêó. Òàêæå
äàííûé îáðàáîò÷èê ìîæåò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ äëÿ èìèòàöèè ðàçäà÷è êàðò âî âðåìÿ êàð-
òî÷íîé èãðû.

Óïðàâëåíèå ñ êëàâèàòóðû: on
(keyPress)

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòîò îáðà-
áîò÷èê, ÷òîáû âûçâàòü ñêðèïò, êîãäà
ïîëüçîâàòåëü íàæèìàåò ñèìâîë, íîìåð, çíàê

Ðèñóíîê 1.

Ðèñóíîê 2.
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ïðåïèíàíèÿ, ñòðåëêó èëè âîçâðàò íà îäèí
ñèìâîë, Insert, Home, End, Page Up, èëè
Page Down (ðèñóíîê 3).

Íàâåäåíèå êóðñîðà ìûøè íà êíîïêó:
on (rollOver)

Åñëè ðàçìåñòèòü âàøó ðóêó ïîâåðõ
ãîðÿ÷åé ïå÷è è ÷óâñòâîâàòü òåïëîòó ôàê-
òè÷åñêè  áåç ïðèêîñíîâåíèÿ ê ïå÷è, òî ýòî
áóäåò àíàëîãîì äàííîãî îáðàáîò÷èêà. Äàí-
íûé îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ èñïîëüçóåòñÿ,
÷òîáû ïîäðàæàòü ñïîñîáó, êîòîðûì îáúåê-
òû çàòðàãèâàþò äðóãèå îáúåêòû, êîòîðûå
èçëó÷àþò òåïëîòó, õîëîä, ñâåò, ÿâëÿþòñÿ
êíîïêàìè èëè ÌÑ. Âû ìîæåòå òàêæå èñ-
ïîëüçîâàòü ýòîò îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ, ÷òî-
áû îòîáðàçèòü èíôîðìàöèþ î òîì, ÷òî
êíîïêà èëè ÌÑ ñäåëàþò, ïðåæäå ÷åì îíè
áóäóò íàæàòû. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòîò
îáðàáîò÷èê ñëó÷àÿ, ÷òîáû âûçâàòü ñêðèïò,
êîãäà ïîëüçîâàòåëü ðàçìåùàåò ìûøü íà
êíîïêå èëè ÌÑ.

Îòâåäåíèå êóðñîðà ìûøè: on (rollOut)

Î÷åâèäíî, êîãäà âû îòîäâèãàåòå
âàøó ðóêó îò òîé ïå÷è, î êîòîðîé ãîâîðè-
ëîñü â ïðåäûäóùåì àáçàöå, âû ïðåêðàùà-
åòå ÷óâñòâîâàòü òåïëîòó, êîòîðóþ èçëó÷àåò
ïå÷ü, è âàøà ðóêà îñòûâàåò. Ýòî òî ÿâëå-
íèå, êîòîðîìó ýòîò îáðàáîò÷èê ñëó÷àÿ ïîä-
ðàæàåò. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòîò îá-
ðàáîò÷èê ñëó÷àÿ, ÷òîáû âûçâàòü ñêðèïò,
êîãäà ïîëüçîâàòåëü ïåðåìåùàåòñÿ ñ êíîï-
êè èëè ÌÑ (ðèñóíîê 4).

Ïåðåòàñêèâàíèå: on (dragOver)

Äåéñòâèå äàííîãî îáðàáîò÷èêà ñîáû-
òèé âëå÷åò çà ñîáîé ïåðåäâèæåíèå îáúåê-
òà âíóòðè îáëàñòè äåéñòâèÿ íàçàä è âïåðåä.
Ýòîò ñëó÷àé ïîçâîëÿåò âàì ïîäðàæàòü ýòî-
ìó òèïó äåÿòåëüíîñòè â èíòåðàêòèâíîì
ìóëüòèêå, âûçûâàÿ ñêðèïò êàæäûé ðàç,
êîãäà ìûøü ïîïàäàåò ïî òîé æå ñàìîé
êíîïêå êèíî èëè ÌÑ, â òî âðåìÿ êàê êíîï-
êà ìûøè îñòàåòñÿ íàæàòîé (ðèñóíîê 5).

Ïðåêðàùåíèå ïåðåòàñêèâàíèÿ: on
(dragOut)

Ýòî ñîáûòèå ïîçâîëÿåò âàì ïîäðà-
æàòü òîìó, ÷òî ìîæåò ñëó÷èòüñÿ, êîãäà âû
íàæèìàåòå èëè êàñàåòåñü íåêîòîðîãî îáúåê-
òà, íî â ñëó÷àå, åñëè âû êîñíóëèñü ÷åãî-òî
ñëó÷àéíî, à çàòåì óáèðàåòå âàøó ðóêó. Âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòîò îáðàáîò÷èê ñëó-
÷àÿ, ÷òîáû âûçâàòü ñêðèïò, êîãäà ïîëüçî-
âàòåëü ðàçìåùàåò óêàçàòåëü ïîâåðõ êíîïêè
«êèíî» èëè ÌÑ, íàæèìàåò êíîïêó ìûøè
è ïåðåìåùàåò êóðñîð (ðèñóíîê 6).

Ðèñóíîê 3.

Ðèñóíîê 4.

Ðèñóíîê 5.
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Â ñëåäóþùåì óïðàæíåíèè ìû ñîçäà-
äèì ñêàíåð îòïå÷àòêà ïàëüöà, êîòîðûé âçà-

èìîäåéñòâóåò ñ ïîëüçîâàòåëåì ðàçëè÷íû-
ìè ñïîñîáàìè. Â ïðîöåññå ðàáîòû âû ïðè-
ìåíèòå íåñêîëüêî îáðàáîò÷èêîâ ñîáûòèé.

Ñîçäàéòå íîâûé ôàéë è â ýòîì ôàé-
ëå ñîçäàéòå ñëåäóþùèå ýëåìåíòû: 4 íî-
âûõ ñëîÿ è íàçîâèòå èõ ñëåäóþùèì îáðà-
çîì: íèæíèé ñëîé, êîòîðûé ñóùåñòâîâàë
ó âàñ ñ íà÷àëà ðàáîòû ñ ôàéëîì:
background, ñëåäóþùèå ñëîè: scanner,
scanner button, hand, actions. Â ñëîå ñ ôî-
íîì ñîçäàéòå ôîí. Ïîñêîëüêó ðå÷ü â äàëü-
íåéøåì ïîéäåò î êàðòî÷íîé èãðå, òî æå-
ëàòåëüíî, ÷òîáû öâåò ôîíà áûë çåëåíûé.
Â ñëîå ñ èìåíåì Scanner ñîçäàéòå ÌÑ ñ
Instance Name (èìåíåì ýêçåìïëÿðà) �
scanner_mc. Â ñëó÷àå íàøåãî ïðèìåðà èç-
íà÷àëüíî ýòî áóäåò ÷åðíûé êâàäðàò. Âîé-
äèòå â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ äàííîãî ÌÑ

è â ñëîé, â êîòîðîì
íàõîäèòñÿ ÷åðíûé
êâàäðàò, íàçîâèòå åãî
äîñòàòî÷íî òðàäèöè-
îííî � background,
äàëåå æåëàòåëüíî ñî-
çäàòü åùå íåñêîëüêî

ñëîåâ: text, Actions, labels. Äëÿ êðàñèâîãî
âèçóàëüíîãî ýôôåêòà ìîæíî ñîçäàòü 1�2
ñëîÿ, â êîòîðûå ñëåäóåò ïîìåñòèòü àíèìà-
öèþ (ðèñóíîê 7).

Â ñëîå actions çàïèøèòå êîìàíäó
stop();, ÷òîáû ÌÑ íå ïðîèãðûâàëñÿ àâ-

òîìàòè÷åñêè ïîñëå çàã-
ðóçêè. Â ñëîå Labels ñî-

çäàéòå äî-

ïîëíèòåëüíî 5 êëþ÷åâûõ êàäðîâ, íàïðè-
ìåð, â 10, 30, 49, 80, 150 êàäðàõ è â òîëü-
êî ÷òî ñîçäàííûõ êëþ÷åâûõ êàäðàõ çàäàéòå
ìåòêè êàäðîâ, ÷òîáû ïðè íåîáõîäèìîñòè
áûëî ëåã÷å îðèåíòèðîâàòüñÿ ïðè ñîçäàíèè
ïðîåêòà è ïåðåõîäèòü â íóæíûé êëþ÷åâîé
êàäð. Ìåòêè êàäðîâ ñëåäóþùèå (íà÷èíàÿ ñ
ïåðâîãî êëþ÷åâîãî êàäðà): Off, Active,
Inactive, Scan, Process, Error (ðèñóíîê 8).

Äàëåå â ñëîå actions ñîçäàéòå åùå íå-
ñêîëüêî êëþ÷åâûõ êàäðîâ, â êîòîðûå çà-
ïèøèòå ñëåäóþùèå êîìàíäû:
29 � â ýòîì êëþ÷åâîì êàäðå  çàïèøèòå êî-
ìàíäó stop();
48 � gotoAndStop("Off") � òî åñòü ïîñëå
äàííîãî êàäðà ÌÑ ïåðååäåò â êëþ÷åâîé
êàäð ñ ìåòêîé Off;

Ðèñóíîê 6.

Ðèñóíîê 7. Ðèñóíîê 8.
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79 � gotoAndStop("Scan");
149 � _root.gotoAndStop("Room") � âû
íàâåðíî ïîíèìàåòå, ÷òî â äàííîì ñëó÷àå
ðå÷ü èäåò óæå î âåðõíåì óðîâíå, â êîòî-
ðîì áóäåò êëþ÷åâîé êàäð Room.

È â ñàìîì ïîñëåäíåì êàäðå, óæå
ïîñëå òîãî, êàê ïðîéäåò êàäð ñ ìåòêîé
Error (íàïðèìåð, â 180 êàäðå), �
gotoAndStop("Off").

Â òåõ æå êàäðàõ ñîçäàéòå êëþ÷åâûå
êàäðû â ñëîå Text è ââåäèòå â êëþ÷åâûå
êàäðû ôðàçû ïî ìåòêå òîãî êëþ÷åâîãî êàä-
ðà, â êîòîðîì íàõîäèòñÿ äàííûé êëþ÷å-
âîé êàäð.

Âåðíèòåñü íà ñöåíó. Â ñëîå Scanner
ñîçäàéòå òåêñòîâîå ïîëå, â êîòîðîå ìîæíî
áóäåò âûâîäèòü ñîîáùåíèå î òîì èëè èíîì
äåéñòâèè, êîòîðîå ïîòðåáóåòñÿ îò ïîëüçî-
âàòåëÿ. Òåêñòîâîå ïîëå ìîæåò èìåòü àòðè-
áóòû ëèáî Input text, ëèáî Dynamic text è
èìååò Instance name � message_txt (ðèñó-
íîê 9).

Â ñëîå Scanner button ñîçäàéòå êíîï-
êó, êîòîðàÿ ïî êîîðäèíàòàì áóäåò ñîâïà-
äàòü ñ ÌÑ � scanner_mc è áóäåò ÷óòü áîëü-
øå ñàìîãî ñêàííåðà (ëó÷øå ïîëóïðîçðà÷-
íàÿ èëè ïðîçðà÷íàÿ). Ïîêà ñêðèïòû òðî-
ãàòü íå áóäåì. Â ñëîå Hand ñîçäàéòå ÌÑ â
âèäå ðóêè è çàäàéòå åé èìÿ hand_mc (ðè-
ñóíîê 10).

Ñîçäàäèì åùå îäíó ñöåíó, â êîòî-
ðîé áóäåò íàõîäèòüñÿ èãðàëüíûé ñòîë. Ñî-
çäàäèì ñëîè Wood, card, hand, Invisible
button, Actions, Labels, íèæíèé ñëîé íàçî-
âåì background. Ñëîé background íè÷åì íå
îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäûäóùåé ñöåíû. Â ñëîå
wood íàðèñóåì äâà ýëåìåíòà, èìèòèðóþ-
ùèå äåðåâî, íà êîòîðîå íàäî áóäåò ïåðå-
òàñêèâàòü êàðòû. Ñîçäàäèì â òîì æå ñëîå
åùå îäíó ìàëåíüêóþ «äåðåâÿííóþ» ïàíåëü,
ïðåîáðàçóåì åå â ÌÑ è äàäèì èìÿ �
bump_mc.

Â ñëîå card íàðèñóåì èëè èìïîðòè-
ðóåì êàðòó, ïðåîáðàçóåì åå â ÌÑ è íàçî-
âåì � card_mc.

Â ñëîå hand íàðèñóåì ðóêó, ïðåîáðà-
çóåì åå â ÌÑ ñ èìåíåì hand_mc.

Â ñëîå invisible button ñîçäàäèì MC,
æåëàòåëüíî ïóñòîé è âûíåñåì åãî çà ðàì-
êè ñöåíû.

Â ñëîå Wood ñîçäàäèì èãðàëüíûé
ñòîë, íàïðèìåð, â âèäå ïðÿìîóãîëüíèêà è

íà ýòîì ïðÿìîóãîëüíèêå ñîçäàäèì ïðèìåð-
íî â 20 × 20 ïèêñåëåé ýëåìåíò, ïðåîáðà-
çóåì åãî â ÌÑ è íàçîâåì bump_mc.

Â ñëîå labels çàäàäèì ìåòêó Room (÷óòü
âûøå ìû óæå ê íåé îáðàùàëèñü).

Íà ïåðâûé âçãëÿä, âñÿ ïîäãîòîâè-
òåëüíàÿ ðàáîòà çàêîí÷åíà (ðèñóíîê 11),
ìîæíî ïðèñòóïàòü ê ðàáîòå.

Âåðíåìñÿ íà ïåðâóþ ñöåíó. Âûäåëè-
òå óðîâåíü êíîïêè Scanner è çàòåì äâàæ-
äû ùåëêíèòå ïî îáðàçöó ÌÑ ñêàíåðà â ñå-

Ðèñóíîê 9.

Ðèñóíîê 10.
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ðåäèíå ñöåíû, ÷òîáû ðåäàêòèðîâàòü åãî. Â
ñëîå Actions äîáàâüòå ñëåäóþùèé ñêðèïò:

stop ();
Mouse.hide();
startDrag ("hand_mc", true);
message_txt.text = "Ïîìåñòèòå âàø
ïàëåö íà ñêàíåð è íàæìèòå. Îòïóñòèòå
÷åðåç 2 ñåêóíäû.";

Ïåðâàÿ êîìàíäà ïðåïÿòñòâóåò ïðè-
ëîæåíèþ óõîäèòü ñ ýòîé ñöåíû, ïîêà íå
áóäåò äàíî ñîîòâåòñòâóþùåå óêàçàíèå. Ñëå-
äóþùàÿ êîìàíäà ñêðûâàåò êóðñîð ìûøè,
ïîòîìó ÷òî ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü íàðè-
ñîâàííóþ ðóêó êàê ñîáñòâåííûé êóðñîð.
Åñëè ïîñìîòðåòü âíèìàòåëüíî íà ýòó êî-
ìàíäó, òî ìîæíî óâèäåòü, ÷òî ê îáúåêòó
Mouse ïðèìåíÿåòñÿ ìåòîä hide(); ñëåäóþ-
ùàÿ êîìàíäà èíñòðóêòèðóåò ïðîãðàììó
ïåðåòàñêèâàíèÿ ÌÑ ñ èìåíåì hand_mc òà-
êèì îáðàçîì, êàê áóäòî ýòî áûë áû íîð-
ìàëüíûé êóðñîð ìûøè. Ïîñëåäíåå äåéñòâèå
ðàçìåùàåò óêàçàííûé òåêñò â òåêñòîâîì

ïîëå message_txt, êîòîðîå áûëî îòâåäåíî
äëÿ ñîîáùåíèé.

Òàê êàê ýòîò ñêðèïò íàõîäèòñÿ â ïåð-
âîì êàäðå èç ïåðâîé ñöåíû, îí ïðîèñõî-
äèò, êàê òîëüêî ïðèëîæåíèå áóäåò çàãðó-
æåíî è ïåðâûé êàäð îòûãðàåò.

Ñ îòêðûòîé ïàíåëüþ Actions, âûáåðèòå
óðîâåíü êíîïêè Scanner, âûáåðèòå êíîï-
êó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ íà òîì æå óðîâíå, è
äîáàâüòå ñëåäóþùèé ñêðèïò (ðèñóíîê 12):

on (rollOver) {
scanner.gotoAndPlay ("Active");
message.text = "Íàæìèòå íà ýêðàíå
äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ðàáîòû. ";
}

Êîãäà ðóêà ïåðåìåùàåò-
ñÿ ïîâåðõ êíîïêè, æåëà-
òåëüíî ñîçäàòü âïå÷àòëå-
íèå, ÷òî îíà «îùóùàåò-
ñÿ» ñêàíåðîì. Ñëó÷àé
îäíîâðåìåííîãî

íàæàòèÿ êëàâèø ïîçâîëÿåò âàì äåëàòü ýòî,
âûçûâàÿ äåéñòâèå, êîãäà ðóêà ñíà÷àëà íà-
õîäèòñÿ íàä ñêàíåðîì, íî åùå íå ñäåëàíû
äåéñòâèÿ, ïîçâîëÿþùèå ñêàíåðó ïðîâåðèòü
âàøó ðóêó íà èäåíòè÷íîñòü. Ýòîò îáðàáîò-
÷èê äåéñòâèÿ âûçûâàåò äâå êîìàíäû: îñó-
ùåñòâëÿåò ïåðåõîä âíóòðè ÌÑ ñêàíåðà ê
êëþ÷åâîìó êàäðó ñ ìåòêîé Active, ãäå êî-
ðîòêàÿ àíèìàöèÿ îáåñïå÷èâàåò âèçóàëüíóþ
êîìàíäó âûçîâà ïðîãðàììû î òîì, ÷òî ñêà-
íåð àêòèâåí è ãîòîâ áûòü íàæàòûì. Òîãäà
èçìåíÿåòñÿ òåêñò, îòîáðàæàåìûé â ïîëå
òåêñòà ñîîáùåíèÿ.

Äîáàâüòå ñëåäóþùèé ñêðèïò òîëüêî
íèæå òåêóùåãî ñêðèïòà:

on (rollOut) {
scanner.gotoAndPlay ("Inactive");
message.text = "Ïîìåñòèòå âàø ïàëåö
íà ñêàíåð è íàæìèòå. Îòïóñòèòå ÷åðåç
2 ñåêóíäû.";
}

Ðèñóíîê 11.

Ðèñóíîê 12.
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Êàê âû ìîæåòå âèäåòü, îäíà êíîïêà
ìîæåò ðåàãèðîâàòü íà íåñêîëüêî ñîáûòèé.
Ýòîò ñêðèïò âûïîëíÿåòñÿ â òîì ñëó÷àå,
êîãäà ìûøü ñäâèãàåòñÿ ñ êíîïêè, íå íà-
æèìàÿ åå. Â ýòîì ñëó÷àå ïåðåõîä âíóòðè ÌÑ
ñêàíåðà îñóùåñòâëÿåòñÿ íà êëþ÷åâîé êàäð
ñ ìåòêîé Inactive, ãäå êîðîòêàÿ àíèìàöèÿ
îáåñïå÷èâàåò âèçóàëèçàöèþ ñáðîñà êîìàí-
äû ñêàíåðîì. Ñëåäóþùåå äåéñòâèå â ýòîì
ñêðèïòå èçìåíÿåò òåêñò, îòîáðàæåííûé â
ïîëå òåêñòîâîãî ñîîáùåíèÿ. Ýòî � òîò æå
ñàìûé òåêñò, êîòîðûé ïîÿâëÿåòñÿ, êîãäà
ïðèëîæåíèå òîëüêî ÷òî çàïóñòèëîñü, ñî-
çäàâàÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ñêàíåð áûë ñáðî-
øåí.

Íèæå äîáàâüòå åùå îäèí ñêðèïò:

on (press) {
scanner.gotoAndPlay ("Scan");
message.text = "Èäåò ñêàíèðî-
âàíèå...";
}

Êîãäà ïîëüçîâàòåëü íàæèìàåò êíîï-
êó, ýòîò ñêðèïò âûçûâàåòñÿ. Ïåðâàÿ êîìàí-
äà ïåðåâîäèò ÌC ê ôðåéìó ñ ìåòêîé Scan.
Çàòåì èäåò êîìàíäà, èçìåíÿþùàÿ òåêñò,
îòîáðàæåííûé â ïîëå òåêñòà ñîîáùåíèé.

Äîáàâüòå ñêðèïò, òîëüêî íèæå:

on (dragOut) {
scanner.gotoAndPlay ("Error");
message.text = "Îøèáêà. Âû ñäâèíóëè
ïàëåö âî âðåìÿ ñêàíèðîâàíèÿ. Ïîâòîðèòå
ñêàíèðîâàíèå.";
}

Ýòîò ñêðèïò ñ èñïîëüçîâàíèåì îá-
ðàáîò÷èêà ñîáûòèé dragOut, êîòîðûé âû-
çûâàåò åãî, êîãäà êíîïêà ìûøè íàæàòà, â
òî âðåìÿ, êàê ïîëüçîâàòåëü ïåðåìåñòèë-
ñÿ ïðè ñîõðàíåíèè íàæàòîé ËÊÌ.
Ñóòü çäåñü â òîì, ÷òî ïîëüçî-
âàòåëü íàæèìàë êíîïêó
äëÿ ñêàíèðîâàíèÿ, íî
ñäâèíóë ïàëåö,
÷òî âûçâàëî

îøèáêó â ðàáîòå ñêàíåðà è ïðèâåëî ê ðåç-
êîìó îêîí÷àíèþ ñêàíèðîâàíèÿ. Â ðåçóëü-
òàòå ÌÑ ñêàíåðà ïåðåõîäèò ê êàäðó ñ ìåò-
êîé error, ãäå êîðîòêàÿ àíèìàöèÿ îáåñïå-
÷èâàåò âèçóàëèçàöèþ çàïóñêà ñïåöèàëüíîé
ïðîãðàììû â ñëó÷àå îøèáêè ñêàíèðîâàíèÿ.

Ñëåäóþùèå êîìàíäû â ýòîì ñêðèïòå
èçìåíÿþò òåêñò, îòîáðàæåííûé â ïîëå òåê-
ñòà ñîîáùåíèé. Äîáàâüòå ñëåäóþùèé ñêðèïò
òîëüêî íèæå òåêóùåãî ñêðèïòà:

on (release) {
scanner.gotoAndPlay ("Process");
message.text = "Ïðîöåäóðà ñêàíèðî-
âàíèÿ...";
}

Êîãäà ïîëüçîâàòåëü îòæèìàåò êíîï-
êó, âûçûâàåòñÿ ýòîò ñêðèïò. Ïåðâîå äåé-
ñòâèå âûçûâàåò ïåðåõîä ÌÑ ñêàíåðà ê êàä-
ðó, ïîìå÷åííîìó Process, ãäå êîðîòêàÿ
àíèìàöèÿ óêàçûâàåò, ÷òî åñòü èíôîðìàöèÿ
äëÿ îáðàáîòêè, êîòîðàÿ îáðàáàòûâàåòñÿ è
çàòåì î÷èùàåòñÿ. Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ àíè-
ìàöèè èäåò êîìàíäà íà ïåðåõîä âî âòîðóþ
ñöåíó, â êîòîðîé è ïðîèñõîäèò êàðòî÷íàÿ
èãðà. Ýòè ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè
ïîçâîëÿþò íà ïàíåëè Timeline ÌÑ ïåðåìå-
ùàòüñÿ ìåæäó ñöåíàìè. Ñëåäóþùåå äåé-
ñòâèå â ýòîì ñêðèïòå èçìåíÿåò òåêñò, îòî-
áðàæåííûé â ïîëå òåêñòà ñîîáùåíèÿ.

Âû òåïåðü çàêîí÷èëè ðàáîòó ñ ïåð-
âîé ñöåíîé. Â òå÷åíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ
íàäëåæàùèì ïîëüçîâàòåëüñêèì âçàèìîäåé-
ñòâèåì íàø ïðîåêò äîëæåí ïåðåéòè ê ñöå-
íå Playroom. Ïðîäîëæèòå ðàáîòó òàì.

Â ïàíåëè Scene ùåëêíèòå íà ñöåíå ñ
íàçâàíèåì Playroom.

Â ýòîé ñöåíå ìû ïðèêðåïèì ñîáûòèÿ
îò íàæàòèÿ ìûøè ê ÌÑ. ×òîáû îáëåã÷èòü
ðàáîòó, ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñîáûòèÿ îò
íàæàòèÿ ìûøè ïî÷òè îäíèì è òåì æå ñïî-
ñîáîì êàê êíîïêè, òàê è ÌÑ. Â âåðõíåé
ëåâîé ÷àñòè ðàáî÷åé îáëàñòè âû ðàíåå ðàñ-
ïîëîæèëè ðÿäîì ñî ñöåíîé ïóñòîé ÌÑ,
êîòîðûé âèäåí êàê ìàëåíüêèé êðóã. Ïðè-
êðåïèòå íåñêîëüêî ñîáûòèé îò íàæàòèÿ
ëåâîé êëàâèøè ìûøè ê ýòîìó ÌÑ. Â ñåðå-
äèíå èãðàëüíîãî ñòîëà áûë ñîçäàí ìåíü-
øèé ïî ðàçìåðó ÌÑ, íàçâàííûé bump_mc.
Ñîáûòèÿ îò íàæàòèÿ ìûøè áóäóò ðàçìå-
ùåíû è íà ýòîì ÌÑ. Ñêðèïò áóäåò íàïè-
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Ðèñóíîê 13.

ñàí òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû «çàôèêñèðî-
âàòü», êîãäà èì ùåëêàþò è ïåðåìåùàþò.

Âûáåðèòå ïåðâûé êàäð èç ñëîÿ
Actions, ðàñêðîéòå ïàíåëü Actions è äîáàâüòå
ñëåäóþùèé ñêðèïò:

startDrag ("hand_mc", true);

Ýòî äåéñòâèå, òàêîå æå, êàê è â ïðå-
äûäóùåé ñöåíå, äàåò âîçìîæíîñòü ÌÑ ñ
èìåíåì hand_mc, êîòîðûé, êàê âû ïîìíè-
òå, ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ðóêó, ïåðåäâèãàòü-
ñÿ ïî ñöåíå âìåñòå ñ êóðñîðîì ìûøêè. Õîòÿ
ìûøü îñòàåòñÿ ñêðûòîé, êîãäà ïðîèçîé-
äåò ïåðåõîä ñ îäíîé ñöåíû íà äðóãóþ, ïå-
ðåìåùåíèå îáúåêòîâ äîëæíî áûòü ïîâòîð-
íî èíèöèàëèçèðîâàíî âñÿêèé ðàç, êîãäà
ñöåíà èçìåíÿåòñÿ.

Äàëåå, âûáåðèòå ìàëåíüêèé ÌÑ ñ
èìåíåì bump_mc è äîáàâüòå ñëåäóþùèé
ñêðèïò:

on (dragOver) {
this._alpha = this._alpha - 10;
}

Äàííûé ñêðèïò ãîâîðèò î òîì, ÷òî
åñëè ïîëüçîâàòåëü íàæìåò è áóäåò óäåðæè-
âàòü êíîïêó ìûøè ïðè ïåðåìåùåíèè êóð-
ñîðà íàçàä è âïåðåä ïî ýòîìó îáúåêòó, òî
åãî íåïðîçðà÷íîñòü óìåíüøèòñÿ íà 10 ïðî-
öåíòîâ ñ êàæäûì ïðîõîäîì (dragOver).
Ïîñëå 10 ïðîõîäîâ bump_mc áóäåò íåâèäèì.

Ñ îòêðûòîé ïàíåëüþ Actions âûáåðè-
òå ÌÑ, ïðåäñòàâëÿþùèé èç ñåáÿ êàðòó, è
äîáàâüòå ñëåäóþùèé ñêðèïò:

on (releaseOutside) {
this._x = _root._xmouse;
this._y = _root._ymouse;
}

Åñëè ìûøü ïîìåùåíà íà êàðòó, òî,
íàæèìàÿ è çàòåì îòïóñêàÿ ËÊÌ âíå êàð-
òû, ýòîò ñêðèïò ìû çàïóñòèì. Ñêðèïò áó-
äåò ïåðåìåùàòü êàðòó â òå êîîðäèíàòû x è
y, â êîòîðûõ áóäåò íàõîäèòüñÿ êóðñîð
ìûøè (òî÷íåå, ðóêà, ïîñêîëüêó êóðñîð
ìûøè áóäåò íå âèäåí). Äðóãèìè ñëîâàìè,

ïðåäïîëîæèòå, ÷òî ÌÑ â âèäå èãðàëüíîé
êàðòû íàõîäèòñÿ íà ëåâîé ñòîðîíå ñöåíû:
åñëè ïîëüçîâàòåëü ðàçìåùàåò ìûøü íà êàð-
òå, íàæèìàåò è óäåðæèâàåò êíîïêó ìûøè,
ïåðåòàñêèâàåò êóðñîð äàëåêî îò íåå è çà-
òåì îòïóñêàåò êíîïêó ìûøè, ïîçèöèÿ èã-
ðàëüíîé êàðòû çàôèêñèðóåòñÿ íà ïðàâîé
ñòîðîíå ñöåíû � ìåñòîïîëîæåíèå êóðñî-
ðà ìûøè â ìîìåíò îòïóñêàíèÿ åå ëåâîé
êëàâèøè.

Âûáåðèòå ïóñòîé ÌÑ, êîòîðûé íà-
õîäèòñÿ âûøå ñöåíû, è äîáàâüòå ñëåäóþ-
ùèé ñêðèïò (ðèñóíîê 13):

on (keyPress "<Space>") {
_root.bump._alpha = 100;
}
on (keyPress "<Left>") {
_root.gotoAndStop (1);
}

Çäåñü äîáàâèëèñü äâå êîìàíäû ñîáû-
òèÿ, ïîäàâàåìûå ñ êëàâèàòóðû keyPress ê
ýòîìó ÌÑ. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî âû íå
äîëæíû ïîìåùàòü ÌÑ â âèäèìóþ ÷àñòü
ñöåíû, ïîòîìó ÷òî êîìàíäû, çàïèñàííûå
íà íåì äëÿ èñïîëíåíèÿ, äîëæíû áûòü âûç-
âàíû íàæàòèåì êëàâèø íà êëàâèàòóðå, à
íå âçàèìîäåéñòâèåì ñ êóðñîðîì.
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ÑÖÅÍÀÐÈÈ ÓÐÎÊÎÂ

Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷,
äîöåíò êàôåäðû ôèçèêè
ÑÏáÃÓ ÈÒÌÎ.

Ïåðâûé îáðàáîò÷èê keyPress áóäåò
âûçâàí, êîãäà ïîëüçîâàòåëü íàæèìàåò êëà-
âèøó «ïðîáåë». Êîãäà ýòî ïðîèñõîäèò, ïðî-
çðà÷íîñòü ÌÑ, íàõîäÿùåãîñÿ íà èãðàëü-
íîì ñòîëå áóäåò ñáðîøåíà ê ïåðâîíà÷àëü-
íîìó çíà÷åíèþ � 100, ñíîâà äåëàÿ åãî ïîë-
íîñòüþ âèäèìûì.

Âòîðîé îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ keyPress
áóäåò âûçâàí, åñëè ïîëüçîâàòåëü íàæèìà-
åò ñòðåëêó «âëåâî». Êîãäà ýòî ïðîèçîéäåò,
Timeline (âðåìåííàÿ ëèíåéêà) âàøåãî ïðè-

Ìàòåðèàëû, ïðåäñòàâëåííûå â ñòàòüå, èñïîëüçóþòñÿ àâòîðîì â ó÷åáíîì ïðî-
öåññå Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêîãî ðåãèîíàëüíîãî öåíòðà Ôåäåðàöèè Èíòåðíåò-Îáðàçî-
âàíèÿ.

ëîæåíèÿ (_root) ïåðåéäåò íàçàä, ãäå ñî-
äåðæèòñÿ ïåðâàÿ ñöåíà, ãäå ïîëüçîâàòåëü
äîëæåí îòñêàíèðîâàòü ñâîé ïàëåö ñíîâà,
÷òîáû âîçâðàòèòüñÿ ê èãðå.

Ýòî çàâåðøàåò ñîçäàíèå íàøåãî ïðî-
åêòà. Â ìåíþ âûáèðàåì Control → Test Movie,
÷òîáû âèäåòü ïðîåêò â äåéñòâèè. Äàííûé
ïðèìåð ñî ñêàíåðîì è çàòåì ñ ýëåìåíòàìè
èãðû ïðåäíàçíà÷åí äëÿ òîãî, ÷òîáû îáåñ-
ïå÷èòü âàøå ïîíèìàíèå, êàê ïðîèñõîäèò
ðàáîòà ñîáûòèé âî Flash.


