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Macromedia Flash. Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Ïðîñòåéøèå ñêðèïòû. Óðîê 4

ÑÖÅÍÀÐÈÈ ÓÐÎÊÎÂ

Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷

MACROMEDIA FLASH.  ÎÑÍÎÂÛ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈß. ÏÐÎÑÒÅÉØÈÅ ÑÊÐÈÏÒÛ.

ÓÐÎÊ 4

Ìû ïðîäîëæàåì çíàêîìñòâî ñ ñîçäà-
íèåì èíòåðàêòèâíûõ àíèìàöèé â ñðåäå
Macromedia Flash MX 2004. Âû ïîçíàêî-
ìèòåñü ñ ñîçäàíèåì ïîëüçîâàòåëüñêèõ êóð-
ñîðîâ ìûøè è ñ ìåòîäàìè, ïîçâîëÿþùèìè
ïåðåòàñêèâàòü êíîïêè è Movie Clip (ÌÑ)
ïî ñöåíå, à òàêæå îçíàêîìèòåñü ñî ñïåöè-
àëüíûìè ñóôôèêñàìè, ïîçâîëÿþùèìè ëåã-
÷å ïîëó÷àòü äîñòóï ê ñâîéñòâàì è ìåòîäàì.

ÏÅÐÅÒÀÑÊÈÂÀÍÈÅ ÎÁÚÅÊÒÎÂ
(startDrag)

Äëÿ ïåðåòàñêèâàíèÿ îáúåêòîâ ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ ñòàíäàðòíûìè ìåòîäàìè
startDrag è stopDrag. Âûïîëíèì íå-
ñêîëüêî ïðèìåðîâ è ðàçáåðåìñÿ â òðåáóå-
ìîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè äåéñòâèé.

Ïðèìåð 1

Èçíà÷àëüíî ìåòîäû
startDrag è stopDrag, ïðåä-
íàçíà÷åííûå äëÿ çàïóñêà è îñ-
òàíîâêè ïåðåòàñêèâàíèÿ, áûëè
ñîçäàíû äëÿ ðàáîòû ñ ÌÑ, íî
âñÿ áåäà çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òî
íàèáîëåå óäîáíûå ñîáûòèÿ
press � íàæàòèå è release �
îòïóñêàíèå áûëè ïðîïèñàíû
äëÿ êíîïêè, ïîýòîìó ïðèõîäè-
ëîñü ïîñòóïàòü ñïîñîáîì, îïè-
ñàííûì íèæå. Ñîçäàéòå ñèìâîë.
Ïðåîáðàçóéòå åãî â êíîïêó (âû-
äåëèòå ãðàôè÷åñêèé ïðèìèòèâ,

íàæìèòå F8 è âûáåðèòå âàðèàíò Button
(êíîïêà)) (ðèñóíîê 1).

Åùå ðàç âûäåëèòå ñîçäàííóþ òîëüêî
÷òî êíîïêó è ïðåîáðàçóéòå åå â ÌÑ (ðèñó-
íîê 2).

Âîéäèòå â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ÌÑ,
ùåëêíóâ ïî íåìó äâàæäû ëåâîé êëàâèøåé
ìûøè (ËÊÌ), çàòåì ùåëêíèòå ËÊÌ  ïî
êíîïêå, ðàñêðîéòå ïàíåëü Actions è íàïè-
øèòå â íåé:

on(press){
this.startDrag();

}
on(release){

this.stopDrag();
}

Ïðè ýòîì îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî â
äàííîì ïðèìåðå áûëî ðåøåíî èñïîëüçîâàòü
óêàçàòåëü íà òåêóùèé îáúåêò this. Â ïðèí-
öèïå, åñëè âàì íå õî÷åòñÿ èñïîëüçîâàòü àä-
ðåñàöèþ, òî ìîæíî îáîéòèñü è áåç íåå:

on(press){
startDrag ("");

}
on(release){

stopDrag ();
}

Ðèñóíîê 1.

Ðèñóíîê 2.
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Èòàê, ïðè  ïîìîùè íàæàòîé ËÊÌ íà-
ðèñîâàííûé ÌÑ âîçìîæíî ïåðåäâèãàòü ïî
ýêðàíó. Ðàçíèöà â äâóõ ïðèìåíåííûõ âûøå
ñêðèïòàõ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ïåðâûé
ñêðèïò èñïîëüçóåò óêàçàòåëü íà òåêóùèé
îáúåêò this, à âòîðîé ñêðèïò èñïîëüçóåò
óæå óñòàðåâøóþ, íî âñå æå ïî-ïðåæíåìó
ðàáîòàþùóþ êîíñòðóêöèþ, îñòàâøóþñÿ ñî
âðåìåíè, êîãäà ÿçûê èñïîëüçîâàë ïðîöåäóð-
íîå ïðîãðàììèðîâàíèå.

Ïðèìåð 2

Ïîïðîáóéòå âûïîëíèòü îïåðàöèè â
èíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, à èìåííî, âíà÷à-
ëå ñîçäàòü ÌÑ è òîëüêî çàòåì êíîïêó, ïîñ-
ëå ÷åãî â êà÷åñòâå êîìàíäû äëÿ êíîïêè íà-
ïèñàòü îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ âûøå ñêðèï-
òîâ. Ïîïðîáóéòå íàéòè ðàçíèöó â äåéñòâè-
ÿõ ýòèõ ñêðèïòîâ.

Ïîäñêàçêà: â îäíîì ñëó÷àå ïåðåòàñ-
êèâàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ÌÑ, â äðóãîì
ñöåíà. Ýòî õîðîøî çàìåòíî, åñëè ñîçäàòü
ñðàçó íåñêîëüêî îáúåêòîâ íà ñöåíå.

Ïðèìåð 3

Ñèòóàöèÿ èçìåíèëàñü ñ ìîìåíòà, êîã-
äà ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü íàïèñàíèÿ ñêðèï-
òîâ íà ÌÑ. Â òàêîì ñëó÷àå âîçìîæíî íàðè-
ñîâàòü ãðàôè÷åñêèé ïðèìèòèâ è ïðåîáðàçî-
âàòü åãî â ÌÑ (ðèñóíîê 3), ïîñëå ÷åãî ðàñ-
êðûòü ïàíåëü Actions:

onClipEvent(mouseDown){
this.startDrag();

}
onClipEvent(mouseUp){

this.stopDrag();
}

Åñëè âû ñîáèðàåòåñü ïåðåòàñêèâàòü
îäèí îáúåêò ïî ñöåíå, âñå íîðìàëüíî, íî
åñëè ñòàâèòñÿ çàäà÷à ïåðåòàñêèâàòü áîëåå
÷åì îäèí ñèìâîë ïî ñöåíå, òî âîçíèêíóò
ïðîáëåìû.

Ïðèìåð 4

Â ïîñëåäíåé âåðñèè Flash íå òîëüêî
ÌÑ, íî è êíîïêè ïîëó÷èëè èìÿ (Instance
Name), ïîýòîìó ñòàëî âîçìîæíûì ïðèìå-
íèòü ìåòîäû startDrag è stopDrag íå-
ïîñðåäñòâåííî ê êíîïêàì, ñëåäîâàòåëüíî,
ñêðèïò:

on(press){
this.startDrag();

}
on(release){

this.stopDrag();
}

ìîæíî ïðèìåíèòü íå-
ïîñðåäñòâåííî ê êíîïêàì, íî,
óâû, êàê è â ïðèìåðå 3, ïå-
ðåòàñêèâàíèå ïî ñöåíå áî-
ëåå ÷åì îäíîãî ñèìâîëà
îñëîæíåíî.

ÑÎÇÄÀÍÈÅ
ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÎÃÎ ÊÓÐÑÎÐÀ

Äëÿ ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííîãî êóðñîðà
âîñïîëüçóåìñÿ èçó÷åííûì âûøå ìåòîäîì
startDrag(). Äëÿ òîãî ÷òîáû ñîçäàòü ñâîé

Ðèñóíîê 3. Ðèñóíîê 4.
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ñîáñòâåííûé êóðñîð, íåîáõîäèìî âûïîëíèòü
ñëåäóþùóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü îïåðàöèé:

1) Ñîçäàéòå ñâîé ñîáñòâåííûé ÌÑ è
ðàçìåñòèòå åãî íà ñöåíå. ÌÑ ìîæåò áûòü
àíèìèðîâàííûì èëè íåò, â çàâèñèìîñòè îò
ïîñòàâëåííûõ âàìè çàäà÷ (ðèñóíîê 4).

2) Ïåðåéäèòå â ðåæèì íàïèñàíèÿ
ñêðèïòà íà ÌÑ (äëÿ ýòîãî ùåëêíèòå ËÊÌ
ïî ÌÑ è ðàñêðîéòå ïàíåëü Actions) è â ýòîì
ðåæèìå çàïèøèòå ñëåäóþùèé ñêðèïò:

onClipEvent(load){
startDrag(this, true);
}

Â äàííîì ñëó÷àå ìû âîñïîëüçîâàëèñü
ìîäèôèöèðîâàííûì ìåòîäîì startDrag,
â êîòîðîì ïîÿâèëñÿ ðàíåå íå èñïîëüçóå-
ìûé ïàðàìåòð true, îçíà÷àþùèé, ÷òî òå-
ïåðü Registration Point ÌÑ (òî åñòü òà
òî÷êà, îòíîñèòåëüíî êîòîðîé ÌÑ áóäåò ïå-
ðåìåùàòüñÿ) áóäåò ñîâïàäàòü ñ öåíòðîì êóð-
ñîðà.

3) Çàïóñòèòå òåñòîâûé ðåæèì è ïî-
ñìîòðèòå, ÷òî ó âàñ ïîëó÷èëîñü. Êàê âû
âèäèòå, ñðàçó ïîñëå çàãðóçêè ðîëèêà çà êóð-
ñîðîì ìûøè ïåðåäâèãàåòñÿ íàðèñîâàííûé
âàìè ÌÑ. Íî ïðè ýòîì öåíòð ñîçäàííîãî
òàêèì îáðàçîì êóðñîðà ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê
ðàç ïîä öåíòðîì, ïîýòîìó íåîáõîäèìî âû-
ïîëíèòü ñëåäóþùóþ îïåðàöèþ:

4) Âîéäèòå â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ
ÌÑ, ùåëêíóâ ïî ÌÑ äâàæäû ËÊÌ (ðèñó-
íîê 5).

5) Âûäåëèòå ñîäåðæèìîå âàøåãî ÌÑ
(â äàííîì ñëó÷àå ýòî ïðîñòîé ãðàôè÷åñêèé

ïðèìèòèâ) è ïðè ïîìîùè ËÊÌ ïåðåäâèíü-
òå åãî òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû êðåñòèê, ïîêà-
çûâàþùèé Registration Point ÌÑ, ñîâïàäàë
ñ óêàçàòåëåì êóðñîðà (ðèñóíîê 6).

6) Çàïóñòèòå êëèï. Òåïåðü äåéñòâè-
òåëüíî óêàçàòåëü êóðñîðà ñîâïàäàåò ñ
Registration Point.

Åñòü è âòîðîé ñïîñîá. Åñëè ÌÑ, ñî-
çäàííûé äëÿ êóðñîðà, íàïðàâëåí ïîä óãëà-
ìè 0°, 45°, 90°, 135°, 180° è ò. ä. ê ãîðèçîí-
òàëüíîé ëèíèè, òî âîçìîæíî ñäåëàòü ñëåäó-
þùåå.

Ïðè  ñîçäàíèè ÌÑ âûáåðåì Registra-
tion Point â îäíîé èç 8 ïîçèöèé (ñì., íà-
ïðèìåð, ðèñóíîê 7).

Òåïåðü ñäåëàåì êóðñîð íåâèäèìûì,
äëÿ ýòîãî äîïèøåì ñêðèïò íà ÌÑ.

onClipEvent(load){
mouse.hide();
startDrag(this, true);
}

Âñå. Êóðñîð ìûøè ïðîïàäàåò, à âìå-
ñòî íåãî ïî ýêðàíó äâèæåòñÿ òîò êóðñîð,
êîòîðûé âû ñàìè íàðèñîâàëè.

Ê àíàëîãè÷íîìó ðåçóëüòàòó ïðèâîäèò
ñëåäóþùèé ñêðèïò:

onClipEvent(load){
mouse.hide();
startDrag("", true);
}

Ïðîâåðüòå åãî ðàáîòîñïîñîáíîñòü íà
ñâîåì êóðñîðå.

Ïðèìåð 5

Àíàëîãè÷íîãî äåéñòâèÿ ìîæíî äî-
áèòüñÿ ïðè îáðàùåíèè ê êóðñîðó ìûøè íå
÷åðåç ÌÑ, à ÷åðåç ëèíåéêó âðåìåíè
(timeline). Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñîçäàòü ÌÑ
íà ñöåíå, â ïàíåëè Properties çàäàòü åìó
èìÿ, íàïðèìåð "a". Ïîñëå ÷åãî ùåëêíóòü

Ðèñóíîê 5.

Ðèñóíîê 6.

Ðèñóíîê 7.
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ËÊÌ ïî ïåðâîìó êàäðó, ðàñêðûòü ïàíåëü
Actions è íàïèñàòü ñêðèïò:

startDrag("a",true);
mouse.hide();

Êóðñîð ìûøè ãîòîâ.

ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ ÊÎÎÐÄÈÍÀÒ ÌÛØÈ

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîîðäèíàòû
ìûøè (_xmouse è _ymouse) â ñâîåé ðàáî-
òå ñ ÌÑ. Â êàæäîì ÌÑ ñîäåðæèòñÿ ñâîÿ
ñîáñòâåííàÿ èíôîðìàöèÿ.

Äëÿ íàáëþäåíèÿ ñâîéñòâ _xmouse è
_ymouse â îñíîâíîé ëèíåéêå êàäðîâ è â
ëèíåéêå êàäðîâ ÌÑ íåîáõîäèìî îáðàáàòû-
âàòü êîîðäèíàòó ìûøè è ïîìåùàòü åå â ïå-
ðåìåííóþ.

Ñëåäóþùåå âûðàæåíèå ìîæåò áûòü
ïîìåùåíî â êàæäóþ èç ëèíååê êàäðîâ, äëÿ
òîãî ÷òîáû ïåðåäàâàòü êîîðäèíàòû ìûøè â
îñíîâíóþ ñöåíó, îíà æå _root, îíà æå
_level0:

x_pos = _level0._xmouse;

Äëÿ òîãî ÷òîáû îïðåäåëèòü ïîçèöèþ
ìûøè âíóòðè ÌÑ, íåîáõîäèìî çàäåéñòâî-
âàòü åãî èìÿ, êîòîðîå çàäàåòñÿ â ïîëå
Instance Name ïàíåëè Instance.

Íàðèñóéòå íà ñöåíå ïðÿìîóãîëüíèê,
âûäåëèòå åãî, íàæìèòå êëàâèøó F8 è íàçî-
âèòå âàø ïðÿìîóãîëüíèê Movie Clip-îì,
ïîñëå ÷åãî çàäàéòå åìó Instance name.

Ñîçäàéòå äâà äèíàìè÷åñêèõ òåêñòîâûõ
ïîëÿ íà ñöåíå, â êîòîðûå âû áóäåòå âûâî-
äèòü ãëîáàëüíûå êîîðäèíàòû ìûøè, è äâà
ïîëÿ âíóòðè ÌÑ.

Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîëó÷èòü ãëîáàëüíûå
êîîðäèíàòû ìûøè, â ñêðèïòå íà êëþ÷åâîì
êàäðå ìîæíî çàïèñàòü:

xpos = _root._xmouse;
ypos = _root._ymouse;

Êàê âèäíî èç íàïèñàííîãî ñêðèïòà,
ìû èñïîëüçóåì äâå ïåðåìåííûå, â êîòîðûå
ïåðåäàþòñÿ çíà÷åíèÿ òåêóùåé ïîçèöèè êóð-
ñîðà.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè êóðñîðà
âíóòðè ÌÑ ìîæíî ïîìåñòèòü àíàëîãè÷íóþ
çàïèñü èëè íà ñàìîì ÌÑ çàïèñàòü:

onClipEvent(enterFrame){
xmousePosition = _xmouse;
ymousePosition = _ymouse;

}
Äëÿ îáðàáîòêè êîîðäèíàò ìûøè ìîæ-

íî èñïîëüçîâàòü è ñëåäóþùåå òâîð÷åñòâî:

onClipEvent(mouseMove){
x_pos = _root._xmouse;
y_pos = _root._ymouse;

}

ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÔÎÐÌÛ

×òîáû ñîçäàòü òåêñòîâîå ïîëå,
âîçüìåì èíñòðóìåíò Text Tool è, íàæàâ
ËÊÌ â òîì ìåñòå, ãäå íàäî ïîñòàâèòü ýòî
ïîëå, âûòÿíåì åãî äî íóæíûõ ðàçìåðîâ.
Ðÿäîì ïîñòàâèì íàçâàíèå ýòîãî ïîëÿ, íà-
ïðèìåð, ïóñòü ýòî áóäåò Name:

 Äàëåå â îêíå Text Options âûñòàâëÿ-
åì ïàðàìåòð òåêñòà Input Text è çàäàåì èìÿ
ïåðåìåííîé (Variable), ðàâíîé Name. Òàê-
æå ïîñòàâèì ãàëî÷êó íà Border/bg.

Ïîâòîðèòå ýòè øàãè äëÿ òåêñòîâûõ
ïîëåé Homepage, e-mail è Ñomments. Äëÿ
ïîëÿ Comments óñòàíîâèòå ïàðàìåòð
Multiline è Word Wrap. Multiline ïîçâî-
ëèò ââîäèòü â íåñêîëüêî ñòðîê, à Word
Wrap áóäåò ãàðàíòèðîâàòü, ÷òî âåñü òåêñò
áóäåò çàìå÷åí.

Ñîçäàéòå äâå êíîïêè Send è Clear.
Ê êíîïêå Clear äîáàâèì:

on(release){
name = ""
homepage = ""
email = ""
comments = ""
}

Ê êíîïêå Send äîáàâèì:

on (release){
Load Variables ("http://www.server.com/
cgi-bin/myform.cgi", 1, vars=POST)
}
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ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÏÀÐÎËß (password)

Ñîçäàéòå íîâûé ÌÑ è óñòàíîâèòå â
íåì 2 ñëîÿ. Ïåðâûé frame ñëîÿ 1 èìååò:

1. Input text ñ èìåíåì ïåðåìåííîé
login;

2. Êíîïêó Send;
3. Actions äëÿ ïåðâîãî êàäðà :

password = login;

Âî âòîðîì ñëîå ôðåéìà 2 óñòàíîâèòå
ñëåäóþùåå:

GotoAndPlay (1);
Äåñÿòîìó ôðåéìó ýòîãî æå ñëîÿ äàé-

òå íàçâàíèå "error".
Ïåðâûé ñëîé íà 10 ôðåéìå èìååò

êíîïêó Retry.
Òåïåðü äîáàâèì actions äëÿ êíîïîê.
Êíîïêà Send:

 on (release) {
 if (password eq "server") {
 getURL ("http://www.server.ru ",

"_blank");
 } else if (password eq "action") {
 getURL ("http://www.server.ru ",

"_blank");
 } else if (password eq "goga") {
getURL ("http://www.server.ru",

"_blank");
 } else {
 gotoAndStop ("error");
 }
 }

Êíîïêà Retry:

on (release, dragOver) {
gotoAndPlay (1);
}

Êàê ýòî ðàáîòàåò?
Êîãäà ìû ââîäèì ïàðîëü, ïåðåìåííîé

login ïðèñâàèâàåòñÿ çíà÷åíèå: login=«òî,
÷òî âû ââåëè â ïîëå äëÿ ïàðîëÿ». Äàëåå,

ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Send, ïðîâåðÿåòñÿ,
ÿâëÿåòñÿ ëè ýòî ñëîâî ïàðîëåì. Ñíà÷àëà îíî
ïðîâåðÿåòñÿ ñ "server". Åñëè ýòî òîò ïà-
ðîëü, òî ñ÷èòûâàåòñÿ ñëåäóþùàÿ ñòðîêà, ê
êîòîðîé èäåò ïåðåõîä ïî çàäàííîé ññûëêå.
Åñëè íåò, � ïðîâåðÿåòñÿ ñ äðóãèì ïàðîëåì,
ïîòîì ñî ñëåäóþùèì, ïîêà íå íàñòóïèò
"else" � ÷òî ÿâëÿåòñÿ ïåðåõîäîì íà ôðåéì
"error".

ÑÓÔÔÈÊÑÛ ÄËß ÀÊÒÈÂÀÖÈÈ
ÔÓÍÊÖÈÈ ÇÀÂÅÐØÅÍÈß ÊÎÄÀ

Ñïåöèàëüíûå ñóôôèêñû ñóùåñòâóþò
äëÿ îáëåã÷åíèÿ ââîäà ñâîéñòâ è ìåòîäîâ,
õàðàêòåðíûõ äëÿ îáúåêòîâ. Äåëî â òîì, ÷òî
òèï ïåðåìåííûõ âî Flash ÿâíûì îáðàçîì
ìîæåò íå çàäàâàòüñÿ, è îäíà è òà æå ïåðå-
ìåííàÿ ìîæåò â ðàçíûå ìîìåíòû âðåìåíè
ñóùåñòâîâàòü è êàê öåëî÷èñëåííàÿ, è êàê
âåùåñòâåííàÿ, è êàê ñòðîêîâàÿ, ïîýòîìó, â
îòëè÷èå îò ìíîãèõ ïàêåòîâ äëÿ ïðîãðàììè-
ðîâàíèÿ, ñîäåðæèò ëèøü ñêðûòûå ïîäñêàç-
êè. Äëÿ èõ àêòèâàöèè íåîáõîäèìî èñïîëü-
çîâàòü ñïåöèàëüíûå ñóôôèêñû, ïðèâåäåí-
íûå â òàáëèöå 1.

Âû óâèäèòå ýòó ôóíêöèþ â äåéñòâèè,
åñëè íàáåðåòå â ïàíåëè Actions îäèí èç
ïðèìåðîâ è ñèìâîë òî÷êè. Íàïðèìåð, ââå-
äèòå myString_str. � ïîÿâèòñÿ âûïàäàþ-
ùèé ñïèñîê ñâîéñòâ è ìåòîäîâ äëÿ îáúåêòà
String. Íå çàáûâàéòå î òî÷êå (ðèñóíîê 8).

Òàêèì îáðàçîì, â äàëüíåéøåì, âû
ñìîæåòå ëåã÷å ïèñàòü ïðîãðàììû íà ÿçûêå
ActionScript.

Ðèñóíîê 8.
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Òåïåðü Âû îçíàêîìèëèñü ñ ñàìûìè
îáùèìè ïðèíöèïàìè ñîçäàíèÿ èíòåðàêòèâ-
íûõ ïðîåêòîâ íà Flash, íàñòàëî âðåìÿ ïðè-
ñòóïèòü ê ðàçáîðó ïðèêëàäíûõ çàäà÷.

ÑÎÇÄÀÍÈÅ Ñ×ÅÒÀ ÎÏËÀÒÛ
ÝËÅÊÒÐÎÝÍÅÐÃÈÈ

Èíòåðôåéñ äîâîëüíî ïðîñò (ðèñó-
íîê 9), îí ñîñòîèò èç îäíîé êíîïêè è òðåõ
òåêñòîâûõ ïîëåé, äâà òåêñòîâûõ ïîëÿ ìî-

ãóò èìåòü ñâîéñòâî
dynamic text � ýòî ïîëÿ
äëÿ âûâîäà ñóììû, êîòî-
ðóþ íåîáõîäèìî âíåñòè
çà îïëàòó ýëåêòðîýíåðãèè,

è äëÿ âûâîäà ñîîáùåíèÿ î
òîì, õâàòèëî ëè âíîñèìîé
ñóììû äëÿ îïëàòû, à âîò
ïîëå, â êîòîðîå áóäåò ââî-
äèòüñÿ ñóììà îïëàòû, äîë-
æíî èìåòü ñâîéñòâî input
text.

Òåïåðü îòêðîéòå ïðî-
ãðàììó Áëîêíîò è íàáåðè-
òå â íåé: &electricBill=60.
Ñîõðàíèòå ôàéë ïîä íàçâà-
íèåì Electric_Bill.txt â òîé

æå ïàïêå, êóäà â äàëüíåéøåì çàïèøåòå ôàéë
èç Flash. Çàêðîéòå Áëîêíîò.

Çàéìåìñÿ ñíîâà ôàéëîì âî Flash. Òåê-
ñòîâîìó ïîëþ, â êîòîðîì áóäåò ïîêàçû-
âàòüñÿ òðåáóåìàÿ ñóììà îá îïëàòå, ïîä-
ãðóæåííàÿ èç òåêñòîâîãî ôàéëà, íåîáõî-
äèìî çàäàòü èìÿ, äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
ùåëêíóòü ïî íåìó ËÊÌ è â ïàíåëè

Òèï îáúåêòà Ñóôôèêñ Ïðèìåð
String
Array
MovieClip
TextField
Date
Sound
XML
Color
Button
TextFormat
XMLSocket
FListBox
FScrollBar
FComboBox
FScrollPane
FMessageBox
FDraggablePane
FTicker
FTree
FTreeNode
FIconButton
FProgressBar

_str
_array
_mc
_txt
_date
_sound
_xml
_color
_btn
_fmt
_xmlsocket
_lb
_sb
_cb
_sp
_mb
_dp
tick_ (ïðåôèêñ)
_tree
_tn
_ib
_pr

myString_str
myArray_array
myMovieClip_mc
myTextField_txt
myDate_date
mySound_sound
myXML_xml
myColor_color
myButton_btn
myTextFormat_fmt
myXmlSocket_xmlsocket
myFListBox_lb
myFScrollBar_sb
myFComboBox_cb
myFScrollPane_sp
myFMessageBox_mb
myFDraggablePane_dp
tick_myFTickerMain
myFTree_tree
myFTreeNode_tn
myFIconButton_ib
myFProgressBar_pr

Òàáëèöà 1.

Ðèñóíîê 9.



59

Macromedia Flash. Îñíîâû ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Ïðîñòåéøèå ñêðèïòû. Óðîê 4

ÑÖÅÍÀÐÈÈ ÓÐÎÊÎÂ

Properties çàäàòü åìó Instance
name: owed_txt (ðèñóíîê 10).

Äëÿ ïîëÿ, â êîòîðîå áóäåò âû-
âîäèòüñÿ ñîîáùåíèå îá óäà÷íîé èëè
íåóäà÷íîé îïëàòå, íåîáõîäèìî çà-
äàòü èìÿ message_txt (ðèñóíîê 11).

Òåêñòîâîå ïîëå, â êîòîðîå íå-
îáõîäèìî ââîäèòü ñóììó äëÿ îïëà-
òû, íàçîâåì: paid_txt (ðèñóíîê 12).

Òåïåðü ñîçäàäèì ÌÑ, â êî-
òîðûé áóäåì âûâîäèòü äîïîëíèòåëü-
íîå ñîîáùåíèå î äîñòàòî÷íîñòè îï-
ëàòû ïî ñ÷åòàì. Êàê ýòî äåëàåòñÿ,
âû ïîìíèòå èç ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé.
Âàæíî îòìåòèòü, ÷òî â ÌÑ ïîòðå-
áóåòñÿ ñîçäàòü ìèíèìóì 4 êëþ÷åâûõ êàäðà.
Ñîäåðæèìîå ïåðâîãî êëþ÷åâîãî êàäðà áó-
äåò ïóñòûì, âî âòîðîì êëþ÷åâîì êàäðå áó-
äåò ñîäåðæàòüñÿ ñîîáùåíèå î òîì, ÷òî îï-
ëàòà íåäîñòàòî÷íà, â òðåòüåì êëþ÷åâîì êàä-
ðå � î òîì, ÷òî îïëàòà ñîîòâåòñòâóåò çàïðî-
ñó, à â ÷åòâåðòîì � ñîîáùåíèå î òîì, ÷òî
îïëàòà ïðåâûñèëà òðåáîâàíèÿ. Äëÿ òîãî ÷òî-
áû áåç îñëîæíåíèé ïåðåõîäèòü â òðåáóå-
ìûé êëþ÷åâîé êàäð, êàæäûé èç íèõ äîëæåí
èìåòü ìåòêó, çàäàâàåìóþ â ïàíåëè Properties
(ðèñóíîê 13).

Êëþ÷åâûå êàäðû íàçîâåì: none,
underpaid, paid_in_full, overpaid. Â
ðåçóëüòàòå ÷åãî Timeline ïðèîáðåòàåò âèä,
ïðèâåäåííûé íà ðèñóíêå 14.

Äëÿ òîãî ÷òîáû ïðîèãðûâàíèå äàííî-
ãî êëèïà íå øëî àâòîìàòè÷åñêè, íåîáõîäè-
ìî â ïåðâîì êëþ÷åâîì êàäðå çàäàòü ôóíê-
öèþ îñòàíîâêè ïðîèãðûâàíèÿ:

stop();

Âåðíèòåñü íà ñöåíó. Â êëþ÷åâîì êàä-
ðå ââåäèòå ñêðèïò, ïðè ïîìîùè êîòîðîãî
áóäóò çàãðóæåíû äàííûå èç òåêñòîâîãî ôàé-
ëà, êîòîðûé áûë ðàíåå ñîçäàí.

var externalData:LoadVars =
new LoadVars();

externalData.onLoad = function(){
owed_txt.text =

 externalData.electricBill;
}
externalData.load("Electric_Bill.txt");

Ïðè ïîìîùè äàííîãî ñêðèïòà áûë
îïèñàí îáúåêò externalDataLoadVars,
ïðèíàäëåæàùèé êëàññó LoadVars è äëÿ ñî-
çäàííîãî îáúåêòà íà ñîáûòèå çàãðóçêè áûëà
îïèñàíà ôóíêöèÿ ïî ïðèñâîåíèþ òåêñòó â
ïîëå owed_txt çíà÷åíèÿ ýòîãî îáúåêòà. Ïîñ-
ëåäíÿÿ ñòî÷êà óêàçûâàåò, èç êàêîãî ôàéëà
áóäåò áðàòüñÿ òåêñò. Ýòî äîñòàòî÷íî ñëîæ-
íàÿ êîíñòðóêöèÿ, íî, ñ òî÷êè çðåíèÿ ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ, íàèáîëåå ïðàâèëüíàÿ. Â
ïðèíöèïå ìîæíî èñïîëüçîâàòü:

loadVariablesNum("Electric_Bill.txt", 0);
owed_txt.text = electricBill;
stop();

Íî â òàêîì ñëó÷àå íà ñöåíå áûëî áû
íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü äâà êëþ÷åâûõ êàä-
ðà, à íå îäèí, êàê â äàííîì ïðèìåðå.

Òåïåðü çàéìåìñÿ êíîïêîé, à â íåé íå-
îáõîäèì ñëåäóþùèé ñêðèïò:

Ðèñóíîê 10. Ðèñóíîê 11.

Ðèñóíîê 12. Ðèñóíîê 13.

Ðèñóíîê 14.
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Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷,
äîöåíò êàôåäðû ôèçèêè
ÑÏáÃÓ ÈÒÌÎ.

on (press) {
  var amountPaid:Number = Number (paid_txt.text);
  var amountOwed:Number = Number (owed_txt.text);
  if (isNaN (amountPaid)) {
    message_txt.text = "What you entered is not a proper dollar amount.

 Please try again.";
  } else if (amountPaid < amountOwed) {
    var difference:Number = amountOwed - amountPaid;
    stamp_mc.gotoAndStop ("underpaid");
    message_txt.text = "You underpaid your bill by " + difference + " dollars.";
  } else if (amountPaid > amountOwed) {
    var difference:Number = amountOwed - amountPaid;
    stamp_mc.gotoAndStop ("overpaid");
    message_txt.text = "You overpaid your bill by " + difference + " dollars.";
  } else {
    stamp_mc.gotoAndStop ("paid_in_full");
    message_txt.text = "You have paid your bill in full.";
  }
}
on (release) {
  stamp_mc.gotoAndStop ("none");
  message_txt.text = "";
}

Êàê âèäèì, äàííûé ñêðèïò ïðîèçâî-
äèò ñðàâíåíèå çíà÷åíèé, ââåäåííûõ â òåê-
ñòîâîå ïîëå äëÿ ïëàòåæà, ñî çíà÷åíèÿìè èç
òåêñòîâîãî ôàéëà, ïîñëå ÷åãî ïåðåõîäèò â
òîò èëè èíîé êëþ÷åâîé êàäð ÌÑ è âûäàåò
ñîîòâåòñòâóþùåå ñîîáùåíèå, ïðîøëà ëè
îïëàòà. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî â ñòðî÷êàõ

var amountPaid:Number = Number (paid_txt.text);
var amountOwed:Number = Number (owed_txt.text);

var è :Number ïðèâåäåíû äëÿ áîëü-
øåé êîððåêòíîñòè çàïèñè, ìîæíî îáîéòèñü
è áåç îñîáûõ èçëèøåñòâ.

Ìàòåðèàëû, ïðåäñòàâëåííûå â ñòàòüå, èñïîëüçóþòñÿ àâòîðîì â ó÷åáíîì ïðîöåññå
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêîãî ðåãèîíàëüíîãî öåíòðà Ôåäåðàöèè Èíòåðíåò Îáðàçîâàíèÿ.


