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Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷

MACROMEDIA FLASH.  ÎÑÍÎÂÛ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈß. ÏÐÎÑÒÅÉØÈÅ ÑÊÐÈÏÒÛ.

ÓÐÎÊ 3

ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ ÑÂÎÉÑÒÂ ÌÑ

Îòêðîéòå íîâûé ôàéë è, èñïîëüçóÿ
èíñòðóìåíò Text Tool, ñîçäàéòå òåêñòîâîå
ïîëå (ðèñóíîê 1).

Ïðîñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû â îïöèÿõ
òåêñòîâîãî ïîëÿ ñòîÿëî ëèáî Input Text,
ëèáî Dynamic Text (ðèñóíîê 2). Â äàííîì
ïðèìåðå ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ëþáûì èç
âàðèàíòîâ.

Äàëåå íåîáõîäèìî âûáðàòü èíñòðóìåíò

Selection Tool  è ðàçìíîæèòü òåêñòîâîå

ïîëå â âîñüìè ýêçåìïëÿðàõ (ðèñóíîê 3).
Â ïàíåëè Properties â ïîëå Var çà-

äàéòå èìåíà ïåðåìåííûõ äëÿ êàæäîãî èç
ïîëåé. Ïóñòü ýòî áóäóò ñëåäóþùèå èìåíà
ïåðåìåííûõ: x, y, xsc, ysc, alpha, rotate,
w, h. Òåïåðü ñîçäàäèì ÌÑ, ñâîéñòâà êîòî-
ðîãî è áóäåì ïîëó÷àòü. Äëÿ ýòîãî, êàê è ðà-

íåå, âûáåðèòå èíñòðóìåíò Rectangle ,

ïðè ïîìîùè êîòîðîãî íàðèñóéòå íà ñöåíå
êâàäðàò (ðèñóíîê 4), âûáåðèòå èíñòðóìåíò

Selection Tool  è âûäåëèòå êâàäðàò (ðè-

ñóíîê 5), ïîñëå ÷åãî ïðåîáðàçóéòå åãî â
êíîïêó (F8, âûáðàòü Button). Ðàñêðîéòå ïà-
íåëü Actions è â íåé íàïèøèòå ñëåäóþùèé
ñêðèïò:

on(release){
_root.x=this._x;
_root.y=this._y;
_root.xs=this._xscale;
_root.ys=this._yscale;
_root.w=this._width;
_root.h=this._height;
_root.alpha=this._alpha;
_root.rotate=this._rotation;

}

Äàëåå íåîáõîäèìî ... ðàçìíîæèòü
òåêñòîâîå ïîëå â âîñüìè ýêçåìïëÿðàõ.

Ðèñóíîê 1.

Ðèñóíîê 2.

Ðèñóíîê 3.

Ðèñóíîê 4.

Ðèñóíîê 5.
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Ïîñëå ýòîãî åùå ðàç âûáå-
ðèòå êíîïêó è ïðåîáðàçóéòå åå â
ÌÑ (F8, Movie Ñlip). Òàêèì îá-
ðàçîì, ïîëó÷èëàñü ñëåäóþùàÿ
êîíñòðóêöèÿ: êíîïêà ñî ñêðèïòîì,
íàõîäÿùàÿñÿ âíóòðè ÌÑ. Òåïåðü
îñòàëîñü çàïóñòèòü Control →→→→→
Test movie è ïîñìîòðåòü, ÷òî æå
ïîëó÷èëîñü. Ïî íàæàòèþ ËÊÌ íà
êâàäðàò, â òåêñòîâûõ ïîëÿõ îòî-
áðàæàþòñÿ ñâîéñòâà ÌÑ. Òåïåðü
îñòàåòñÿ «ðàçìíîæèòü» ÌÑ ïî
ñöåíå, èçìåíèòü èõ ïàðàìåòðû
(óãîë ïîâîðîòà, ïðîçðà÷íîñòü, êî-
îðäèíàòû, ìàñøòàáû) è ñíîâà çà-
ïóñòèòü íà ïðîñìîòð. Ïðè âûáîðå òîãî èëè
èíîãî ÌÑ â òåêñòîâûõ ïîëÿõ áóäóò âîçíè-
êàòü çíà÷åíèÿ ñâîéñòâ ÌÑ (ðèñóíîê 6).

Âñå, ïðèìåð âûïîëíåí. Õîòåëîñü áû
îòìåòèòü, ÷òî êîîðäèíàòû è äðóãèå ñâîé-
ñòâà îòîáðàæàþòñÿ íå â âèäå öåëîãî, à â
âèäå âåùåñòâåííîãî ÷èñëà � ýòî îäíî èç
ñâîéñòâ ÌÑ, ñ êîòîðûì íóæíî ïðèìèðèòü-
ñÿ è ó÷èòûâàòü ïðè äàëüíåéøåé ðàáîòå (îñî-
áåííî ñ òåì, ÷òî ó ÌÑ ìîãóò áûòü êîîðäè-
íàòû ñ äðîáíîé ÷àñòüþ).

ÇÀÄÀÍÈÅ ÑÂÎÉÑÒÂ ÌÑ

Âî Flash ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü íå
òîëüêî ïîëó÷àòü ñâîéñòâà ÌÑ, íî è çàäà-
âàòü èõ ñàìîñòîÿòåëüíî. Íà ýòî è ðàññ÷è-
òàí ñëåäóþùèé ïðèìåð.

Îòêðîéòå íîâûé ôàéë è ñîçäàéòå
øåñòü òåêñòîâûõ ïîëåé ñ àòðèáóòîì Input
Text. Åñëè â ïðåäûäóùåì ïðèìåðå ìîæíî
áûëî âûáðàòü Input Text èëè Dynamic Text,
òî çäåñü íóæíî áóäåò ââîäèòü çíà÷åíèÿ â
òåêñòîâûå ïîëÿ, è, ñëåäîâàòåëüíî, Input Text
äîëæíî áûòü îáÿçàòåëüíî. Çàäàéòå èìåíà

ïåðåìåííûõ, êîòîðûå áóäóò ââîäèòüñÿ â ýòè
òåêñòîâûå ïîëÿ: x, y, xs, ys, rotate, alpha.
Ïîñêîëüêó äàííûå äîëæíû áûòü ââåäåíû â
ïîëÿ, òî æåëàòåëüíî, ÷òîáû ýòè òåêñòîâûå
ïîëÿ áûëè âèäíû. Äëÿ ýòîãî íóæíî â ïàíåëè
Properties (Èíñïåêòîð ñâîéñòâ) ó òåêñòîâî-

ãî ïîëÿ âûñòàâèòü îïöèþ �   Show

border around text (Ïîêàçûâàòü ðàìêó âîê-
ðóã òåêñòà) (ðèñóíîê 7).

Ïîñëå ýòîãî ñîçäàéòå ÌÑ (íàðèñóéòå
ïðÿìîóãîëüíèê èëè îâàë, âûäåëèòå, íàæìè-
òå F8, çàäàéòå Movie Clip). Çàäàéòå ýòîìó
ÌÑ Instance Name (Èìÿ ýêçåìïëÿðà), íà-
ïðèìåð, à (ðèñóíîê 8).

Çàòåì ñîçäàéòå êíîïêó, ïðè äåéñòâèè
íà êîòîðóþ è áóäåò ïðîèñõîäèòü èçìåíåíèå
ñâîéñòâ ÌÑ (íàðèñóéòå ïðÿìîóãîëüíèê èëè

Ðèñóíîê 6.

Ðèñíóîê 7.

Ðèñóíîê 8.
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îâàë, âûäåëèòå, íàæìèòå F8, çàäàéòå Button).
Äàëåå íåîáõîäèìî ðàñêðûòü ïàíåëü Actions
è íàïèñàòü ñëåäóþùèé ñêðèïò íà êíîïêå:

on(release){
_root.a._x=_root.x;
_root.a._y=_root.y;
_root.a._xscale=_root.xs;
_root.a._yscale=_root.ys;
_root.a._alpha=_root.alpha;

_root.a._rotation=_root.rotate;
}

Â ðåçóëüòàòå ïàíåëü Actions áóäåò
âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì (ðèñóíîê 9).

Îòìåòèì, ÷òî ñòîèò âñåãäà îáðàùàòü
âíèìàíèå íà çàãîëîâîê ïàíåëè Actions:

Åñëè ñêðèïò ïèøåòñÿ Âàìè íà êíîï-
êå è óêàçûâàåòñÿ îáðàáîò÷èê ñî-
áûòèé êíîïêè � on(release), òî
â çàãîëîâêå äîëæíî áûòü óêàçàíî
ñëîâî Button, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
âîçíèêíóò îøèáêè, è ñêðèïò ðà-
áîòàòü íå áóäåò.

Ïðè ïîìîùè äàííîãî ñêðèï-
òà ïîñëå ââåäåíèÿ ÷èñëîâûõ çíà-
÷åíèé â òåêñòîâûå ïîëÿ è íàæàòèÿ
íà êíîïêó, âû ñìîæåòå ìåíÿòü
ñâîéñòâà ÌÑ (ðèñóíîê 10).

Êàê âû ïîíèìàåòå, åñëè âîç-
ìîæíî íàïèñàòü ñêðèïò íà êíîï-
êå, òî âîçìîæíî çàïèñàòü åãî è íå
êàêîì-ëèáî äðóãîì ñèìâîëå èëè íà
êëþ÷åâîì êàäðå. Ñàìîå ïðîñòîå,
÷òî ìîæíî ïðèäóìàòü, ýòî íàïèñà-
íèå ñêðèïòà ïî èçìåíåíèþ ñâîéñòâ

ÌÑ íà ñàìîì ÌÑ (ñì. îáðàáîò÷èêè ñîáû-
òèé íà ÌÑ èç ïðåäûäóùåé ñòàòüè).

ÇÀÄÀÍÈÅ ÄÂÈÆÅÍÈß ÎÁÚÅÊÒÓ
ÁÅÇ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈß ÀÍÈÌÀÖÈÈ

Îòêðîéòå íîâûé ôàéë è ñîçäàéòå ÌÑ,
ðàñêðîéòå ïàíåëü Actions è íàïèøèòå â íåé:

onClipEvent(enterFrame){
this._x+=5;

}

Â ðåçóëüòàòå äåéñòâèÿ äàííîãî ñêðèï-
òà, êàê òîëüêî âû çàïóñòèòå ðîëèê, ñîçäàí-
íûé âàìè ÌÑ íà÷íåò äâèãàòüñÿ ñàìîñòîÿ-
òåëüíî áåç êàêîé-ëèáî àíèìàöèè è óéäåò
çà êðàé âèäèìîé îáëàñòè. Ñåêðåò ýòîãî
«÷óäà» âïîëíå ïðîñò. Êàê âû ïîìíèòå,
onClipEvent � ýòî îáðàáîò÷èê ñîáûòèé

ÌÑ, enterFrame � îäíî èç ýòèõ
ñîáûòèé. Îíî âûïîëíÿåòñÿ ñ ÷à-
ñòîòîé êàäðîâ âàøåãî ðîëèêà (ïî
óìîë÷àíèþ 12 êàäðîâ â ñåêóíäó),
òî åñòü 12 ðàç â ñåêóíäó ñêðèïò
áóäåò âûçûâàòü íåêîå äåéñòâèå, â
äàííîì ñëó÷àå áóäåò âûïîëíÿòü-
ñÿ èçìåíåíèå êîîðäèíàò ÌÑ íà
5 ïèêñåëåé.

Íåäîñòàòîê ïðåäûäóùåãî
ïðèìåðà ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî
êëèï óëåòàåò çà ïðåäåëû ýêðàíà
è ïðîïàäàåò íàâñåãäà. Íåîáõîäè-
ìî äîðàáîòàòü ñêðèïò òàêèì îá-
ðàçîì, ÷òîáû íè÷åãî ïîäîáíîãî íå
ïðîèñõîäèëî. Â äàííîì ñëó÷àå
ìîæíî ïîéòè äâóìÿ ïóòÿìè. Ïåð-
âûé � ñàìûé ïðîñòîé è áåñõèò-

Ðèñóíîê 9.

Ðèñóíîê 10.
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ðîñòíûé: íåîáõîäèìî óñòðîèòü ïðîâåð-
êó, äîëåòåë ëè ÌÑ äî êðàÿ ñöåíû, è,
åñëè äàííîå ñîáûòèå ïðîèçîøëî, âîç-
âðàòèòü åãî, òî åñòü ÌÑ, â íóëåâûå êî-
îðäèíàòû:

onClipEvent(enterFrame){
this._x+=5;
if(this._x==550){

this._x=0;
}

}

Âðîäå áû âñå õîðîøî, íî íåîáõî-
äèìî âñïîìíèòü, êàêèå çíà÷åíèÿ áûëè
ïîëó÷åíû â ïðèìåðå ñ ïîëó÷åíèåì
ñâîéñòâ ÌÑ. Êàê âû ïîìíèòå, ÌÑ ìî-
æåò èìåòü êîîðäèíàòû ñ íåíóëåâîé äðîá-
íîé ÷àñòüþ, ñëåäîâàòåëüíî, óñëîâèÿ ðàâåí-
ñòâà êîîðäèíàò ÌÑ çíà÷åíèþ 550 áóäåò âû-
ïîëíÿòüñÿ êðàéíå ðåäêî. Ãîðàçäî ëîãè÷íåå
çàïèñàòü ñëåäóþùåå:

onClipEvent(enterFrame){
this._x+=5;
if(this._x>=550){

this._x=0;
}

}

Â ýòîì ñëó÷àå óñëîâèå áóäåò âûïîë-
íÿòüñÿ âñåãäà.

Âòîðîé ïðèìåð ãîðàçäî èíòåðåñíåé.
Äåëî â òîì, ÷òî ìîæíî ââåñòè ñëåäóþùèé
ñêðèïò:

onClipEvent(load){
this.a=1;

}
onClipEvent(enterFrame){

this._x=5*this.a+this._x;
if(this._x>=550){

this.a=-1;
}
if(this._x<=0){

this.a=1;
}

}

Èòàê, ÷òî æå ìîæíî óâèäåòü?
Âî-ïåðâûõ, ïîÿâèëîñü ñîáûòèå
onClipEvent(load) � ñîáûòèå, çà-
ïèñûâàåìîå íà ÌÑ, êîòîðîå ïðîèñõî-
äèò ïðè çàãðóçêå äàííîãî ÌÑ, âî-âòî-
ðûõ, ââåäåíà ïåðåìåííàÿ a, ýòà ïåðå-
ìåííàÿ îïèñàíà äëÿ äàííîãî ÌÑ, íà
ýòî óêàçûâàåò ñëîâî this. Òåïåðü ñêî-

ïèðóéòå ÌÑ è ïÿòü-ñåìü ðàç âñòàâüòå â ñöå-
íó. Ïîñìîòðèòå, ÷òî ïîëó÷èëîñü: ïîñëå çà-
ïóñêà ÌÑ ïðÿìîóãîëüíèêè áóäóò äîõîäèòü
äî îäíîé èç ãðàíèö êëèïà è çàòåì áóäóò ïî-
âîðà÷èâàòü â ïðîòèâîïîëîæíóþ ñòîðîíó.
Åñëè ââåñòè äîïîëíèòåëüíóþ ïåðåìåííóþ b
è äâèæåíèå ïî êîîðäèíàòå y ñ ïðåäåëàìè îò
0 äî 400, òî ïîëó÷èòñÿ ñëåäóþùèé ñêðèïò:

onClipEvent(load){
this.a=1;
this.b=1;

}
onClipEvent(enterFrame){

this._x=5*this.a+this._x;
this._y=5*this.b+this._y;
if(this._x>=550){

this.a=-1;
}
if(this._x<=0){

this.a=1;
}

Íåäîñòàòîê ... ïðèìåðà ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî êëèï
óëåòàåò çà ïðåäåëû ýêðàíà è ïðîïàäàåò íàâñåãäà.

...ïîñëå çàïóñêà ... ïðÿìîóãîëüíèêè áóäóò äîõîäèòü
äî îäíîé èç ãðàíèö êëèïà è çàòåì ... ïîâîðà÷èâàòü
â ïðîòèâîïîëîæíóþ ñòîðîíó.
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if(this._y>=400){
this.b=-1;

}
if(this._y<=0){

this.b=1;
}

}

Ïîäîáíûé ñêðèïò, íàïèñàííûé íà
êàæäîì èç ÌÑ, áóäåò ïðèâîäèòü ê òîìó, ÷òî
ïðè ëèíåéíîì äâèæåíèè ÌÑ ïî ñöåíå îí
áóäåò îòòàëêèâàòüñÿ îò ìíèìûõ ñòåíîê ñöå-
íû è íà÷èíàòü äâèæåíèå â ïðîòèâîïîëîæ-
íîì íàïðàâëåíèè.

duplicateMovieClip();

duplicateMovieClip � ýòî ñîçäàíèå
êîïèè êîíêðåòíîãî ÌÑ ñ èñïîëüçîâàíèåì
Instance Name èëè óêàçàòåëÿ íà òåêóùèé
ÌÑ. Õîòåëîñü áû ïðîäåìîíñòðèðîâàòü íå-
ñêîëüêî ïðèìåðîâ ñîçäàíèÿ è èñïîëüçîâà-
íèÿ ýòîãî ìåòîäà. Îí ïðèñóòñòâóåò â äâóõ
èïîñòàñÿõ: âî-ïåðâûõ, îñòàëàñü àêöèÿ îò
ñêðèïòà Flash 4, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â Action,
âî-âòîðûõ, ýòî ìåòîä äëÿ óïðàâëåíèÿ ÌÑ.

Ïðèìåð 1

Îòêðîéòå íîâûé ôàéë, ñîçäàéòå ÌÑ,
íàïðèìåð, íàðèñîâàâ êâàäðàòèê ïðè ïîìî-

ùè èíñòðóìåíòà Rectangle , âûäåëèòå

åãî ïðè ïîìîùè èíñòðóìåíòà Selection Tool

 è íàæìèòå ãîðÿ÷óþ êëàâèøó F8,

âûáðàâ ïðè ýòîì Movie Clip (ðèñó-
íîê 11).

Äëÿ äóáëèðîâàíèÿ ÌÑ íåîáõîäè-
ìî, êàê è ãîâîðèëîñü âûøå, çàäàòü
Instance Name, ÷òî ëåãêî îñóùåñòâèòü
â ïàíåëè Properties. Äëÿ ïðèìåðà íà-
çîâåì òîëüêî ÷òî ñîçäàííûé ÌÑ "box"
(ðèñóíîê 12).

Òåïåðü ñîçäàéòå êíîïêó, ïðè íà-
æàòèè íà êîòîðóþ áóäåò ïðîèñõîäèòü

äóáëèðîâàíèå ÌÑ. Äëÿ ýòîãî íàðèñóéòå
êâàäðàò, âûáåðèòå èíñòðóìåíò Selection Tool
è âûäåëèòå ïîëó÷èâøèéñÿ êâàäðàò, ïîñëå
÷åãî íåîáõîäèìî íàæàòü ãîðÿ÷óþ êëàâèøó
F8 è âûáðàòü ïóíêò Button (Êíîïêà).

Äëÿ âûçîâà ôóíêöèè
duplicateMovieClip ïðè íàæàòèè íà
êíîïêó, ñêðèïò äîëæåí èìåòü âèä:

on (release) {
duplicateMovieClip("box",

"box2", 1);
box2._x=200;
}

"box" � Instance Name äóáëèðóåìî-
ãî ÌÑ äîëæíî ïîëíîñòüþ ñîâïàäàòü ñ èìå-
íåì, êîòîðîå áûëî çàäàíî â ïîëå Instance.

"box2" � èìÿ íîâîãî MC
1 � Depth � ãëóáèíà íîâîãî ÌÑ, ãëó-

áèíà ñ íîìåðîì 0 çàíÿòà îðèãèíàëîì. Îá-
ðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî â ïðèâåäåí-
íîì ñëó÷àå ïîñëå çàïóñêà òåñòîâîãî ÌÑ ïðè
íàæàòèè íà êíîïêó ó âàñ íå ïðîèçîéäåò âè-
äèìîãî èçìåíåíèÿ íà ñöåíå, ïîñêîëüêó îäèí
ÌÑ ñ èìåíåì "box2" áóäåò ïðîäóáëèðîâàí
â ïîçèöèþ ñ òåìè æå êîîðäèíàòàìè, ÷òî è
îðèãèíàë, òî åñòü íåîáõîäèìî äëÿ íàáëþ-
äåíèÿ èçìåíèòü êîîðäèíàòó ïðè ïîìîùè
çàäàíèÿ ñâîéñòâ _x è _y.

Ïðèìåð 2

  Íà êíîïêå íåîáõîäèìî äîïè-
ñàòü ñóùåñòâóþùèé ñêðèïò, êîòî-

Ðèñóíîê 11. Ðèñóíîê 12.

Òåïåðü ñîçäàéòå êíîïêó, ïðè íàæàòèè íà êîòîðóþ
áóäåò ïðîèñõîäèòü äóáëèðîâàíèå ...
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ðûé äîëæåí òåïåðü âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì
îáðàçîì:

on (release) {
duplicateMovieClip("box",

 "box2", 1);
_root.box2._x=200;
}

Âûøåïðèâåäåííîå îòíîñèëîñü ê óñ-
òàðåâøåìó ñïîñîáó äóáëèðîâàíèÿ ÌÑ, â íà-
ñòîÿùåå âðåìÿ ëîãè÷íåå ïðèìåíÿòü ìåòîä
duplicateMovieClip ê êëèïó "box", èñ-
ïîëüçóÿ êîòîðûé, ìîæíî çàïèñàòü ñëåäóþ-
ùèé ñêðèïò:

on (release) {

_root.box.duplicateMovieClip("box2",
 1);

box2._x=200;
}

Çàïèøèòå ýòîò ñêðèïò íà êíîïêå.
Òàêèì îáðàçîì, áûë ïðîäóáëèðîâàí îäèí
ÌÑ, òåïåðü íåîáõîäèìî ñîçäàòü öåëóþ ñå-
ðèþ ïðîäóáëèðîâàííûõ îáúåêòîâ.

Ïðèìåð 3

Ñîçäàéòå ñêðèïò, ïðè ïîìîùè êîòî-
ðîãî ìîæíî ïðîäóáëèðîâàòü ñðàçó íåñêîëü-
êî ÌÑ. Ïðè ýòîì æå íåîáõîäèìî ïîñìîò-
ðåòü öèêëû:

on (release) {
count = 1;
while (count<=20) {

_root.box.duplicateMovieClip("box"+count,
 count);

count++;
}

}

Êàê âèäíî èç ïðèâåäåííîãî ñêðèïòà,
èñïîëüçóåòñÿ öèêë while, êîòîðûé ïðîâå-
ðÿåò âûïîëíåíèå óñëîâèÿ count<20, àíà-
ëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî ïðèìåíèòü öèêë
for, êîòîðûé àâòîðó, â ñèëó ïðèâû÷êè, íðà-
âèòñÿ áîëüøå.
on (release) {

for (count=1;count<=20;
count++) {

_root.box.duplicateMovieClip("box"+count,
count);

}
}

Âûðàæåíèå «box»+count âûïîëíÿ-
åò ôóíêöèþ äèíàìè÷åñêîãî çàäàíèÿ èìåíè
äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ ÌÑ, count � âûïîëíÿ-
åò ðîëü ñ÷åò÷èêà, óâåëè÷èâàþùåãîñÿ îò 1
äî 20, è â òî æå âðåìÿ çàäàåò ãëóáèíó íà
êîòîðóþ ïîìåùàåòñÿ íîâûé ÌÑ. Äëÿ êàæ-
äîãî ÌÑ äîëæíà áûòü ñâîÿ ãëóáèíà � depth.
Õî÷åòñÿ îòìåòèòü, ÷òî äëÿ äèíàìè÷åñêîãî
ïîëó÷åíèÿ èìåíè ïðîäóáëèðîâàííîãî ÌÑ
ìîæíî ïðèìåíÿòü òàêæå ñëåäóþùèå âàðè-
àíòû

Newname="box"+String(count);

èëè

Newname="box"&counter;

Ïðèìåð 4

Ýòîò ïðèìåð äåìîíñòðèðóåò èñïîëü-
çîâàíèå ñëó÷àéíûõ çíà÷åíèé (ðàíäîìèçàöèè)
ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè random() è çà-
äàíèÿ ïðè ïîìîùè ââåäåííîé ðàíäîìèçà-
öèè ñëó÷àéíûõ ñâîéñòâ ïðîäóáëèðîâàííûõ
ÌÑ. Êàæäûé ïðîäóáëèðîâàííûé ÌÑ ïîëó-
÷àåò ñâîè ñëó÷àéíûå ñâîéñòâà:
_x � ïîçèöèÿ ïî îñè Õ,
_y � ïîçèöèÿ ïî îñòè Ó,
_xscale � ìàñøòàáèðîâàíèå ïî îñè Õ,
_xscale � ìàñøòàáèðîâàíèå ïî îñòè Ó,
_alpha � ïðîçðà÷íîñòü

Ïðèâåäåííûé íèæå ñêðèïò äåìîíñò-
ðèðóåò óïðàâëåíèå óêàçàííûìè ñâîéñòâàìè
ÌÑ. Åãî íåîáõîäèìî íàïèñàòü íà êíîïêå,
ïðè íàæàòèè íà êîòîðóþ ó âàñ ïðîèñõîäèò
äóáëèðîâàíèå ÌÑ.

on (release) {
count = 1;
while (count<20) {

_root.box.duplicateMovieClip("box"+count,
 count);

_root["box"+count]._x =
 random(550);

_root["box"+count]._y =
 random(400);

_root["box"+count]._xscale =
 random(150);

_root["box"+count]._yscale =
 random(150);

_root["box"+count]._alpha =
 random(100);

count += 1;
}

}
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Â äàííîì ïðèìåðå èñïîëüçîâàíî äè-
íàìè÷åñêîå çàäàíèå èìåíè ñ èñïîëüçîâàíè-
åì àäðåñàöèè � _root[«box»+count]. Åñëè
ðàíüøå âû ïðèâûêëè ïèñàòü èìåíà ÌÑ ïîñ-
ëå òî÷êè, òî äëÿ äèíàìè÷åñêîãî èñïîëüçî-
âàíèÿ èìåíè íåîáõîäèìî èìÿ ïèñàòü â êâàä-
ðàòíûõ ñêîáêàõ. Ïîäîáíûå çàïèñè èñïîëü-
çóþòñÿ ïðè çàäàíèè ìàññèâîâ (àññîöèàòèâ-
íûõ ìàññèâîâ). Åñëè çàäàòü àíèìàöèþ äëÿ
âàøåãî ÌÑ, òî âû ñìîæåòå íàáëþäàòü î÷åíü
ñèìïàòè÷íóþ êàðòèíêó íà ýêðàíå (ëèáî âîé-
òè â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñèìâîëà, ëèáî
çàäàâ ñêðèïò, êàê îïèñàíî â îäíîì èç ïðè-
âåäåííûõ âûøå ïðèìåðîâ).

attachMovieClip

attachMovie � ýòî ìåòîä, çàãðóæàþ-
ùèé è çàïóñêàþùèé ÌÑ èç Library (Áèá-
ëèîòåêè), êàê òîëüêî ïîñòóïèë çàïðîñ. Ïðè
ýòîì ÌÑ, çàãðóæåííûé íà ñöåíó, ïîëó÷àåò
ñâîå óíèêàëüíîå èìÿ, ïî êîòîðîìó ê «ïðè-
àòòà÷åííîìó» ÌÑ ìîæíî áóäåò îáðàòèòüñÿ
è çàñòàâèòü åãî âûïîëíèòü îïðåäåëåííóþ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü äåéñòâèé èëè çàäàòü òî
èëè èíîå ñâîéñòâî è ãëóáèíó (depth). Â
îáùåì ñëó÷àå îáðàùåíèå ê ÌÑ âûãëÿäèò
ñëåäóþùèì îáðàçîì:

MCInstanceName.attachMovie(idName,
newname, depth); ãäå:

MCInstanceName � ýòî Instance name
MC, âíóòðü êîòîðîãî «ïðèàòòà÷èâàåòñÿ» MC,

idName � ýòî èìÿ «ïðèàòòà÷èâàåìî-
ãî» ÌÑ â áèáëèîòåêå (Library). Åñëè áèá-
ëèîòåêà íåäîñòóïíà, òî íåîáõîäèìî åå îò-
êðûòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ äåéñòâèé:
Window →→→→→ Library. Ýòî èìÿ âîçìîæíî óñ-
òàíîâèòü äâóìÿ ñïîñîáàìè: âî-ïåðâûõ, èìÿ
ìîæíî çàäàòü ïðè ñîçäàíèè ñèìâîëà. Âûáå-
ðèòå èíñòðóìåíò Rectangle è íàðèñóéòå
êâàäðàò, çàòåì Selection Tool âûäåëèòå êâàä-
ðàò, íàæìèòå F8 è óâèäèòå õîðîøî çíàêî-
ìîå äèàëîãîâîå îêíî (ðèñóíîê 13).

Â ïðàâîì íèæíåì óãëó âû óâèäèòå
êíîïêó Advanced, íåîáõîäèìî íàæàòü íà
íåå (ðèñóíîê 14).

Â îòêðûâøåìñÿ äîïîëíèòåëüíîì ïîëå
íåîáõîäèìî îáðàòèòü âíèìàíèå íà ñëîâî
Linkage. Ïîñòàâèâ ãàëî÷êó â ïóíêòå Export
for ActionScript, ñäåëàåì ÌÑ äîñòóïíûì äëÿ
ýêñïîðòèðîâàíèÿ èç áèáëèîòåêè (ðèñóíîê 15).

Êàê òîëüêî âû ïîñòàâèòå ãàëî÷êó â
ïóíêòå Export for ActionScript, àâòîìàòè-
÷åñêè ñòàâèòñÿ ãàëî÷êà â ïóíêòå Export in
first frame è ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè äëÿ ðå-
äàêòèðîâàíèÿ äâà òåêñòîâûõ ïîëÿ Identifier
(ïîëå, â êîòîðîå íåîáõîäèìî ââåñòè idName
äëÿ ïîñëåäóþùåãî èñïîëüçîâàíèÿ) è AS 2.0
Class (äàííîå ïîëå áóäåò ðàññìîòðåíî ïî-
çäíåå â ðàìêàõ ðàçäåëà îáúåêòíî-îðèåíòè-
ðîâàííîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ).

Åñëè Âû çàáûëè óêàçàòü idName ïðè
ñîçäàíèè ÌÑ, òî ýòî ìîæíî ñäåëàòü èç áèá-
ëèîòåêè, ùåëêíóâ ÏÊÌ íà òðåáóåìîì ÌÑ
èç êîíòåêñòíîãî ìåíþ ïàðàìåòð Linkage,
ïîñëå ÷åãî óâèäèòå óæå îïèñàííîå âûøå

Â äàííîì ïðèìåðå èñïîëüçîâàíî
äèíàìè÷åñêîå çàäàíèå èìåíè...

Ðèñóíîê 13.

Åñëè áèáëèîòåêà íåäîñòóïíà,
òî íåîáõîäèìî åå îòêðûòü

ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ äåéñòâèé:
Window →→→→→ Library.
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äèàëîãîâîå îêíî è ñìîæåòå çàäàòü idName
(ðèñóíîê 16).

depth � öåëî÷èñëåííàÿ ñïåöèôèêà-
öèÿ ãëóáèíû íàõîæäåíèÿ ÌÑ (depth).

Ñîçäàéòå íîâûé ôàéë è ñîçäàéòå òðè
êíîïêè è òðè ÌÑ, êîòîðûì çàäàéòå idName
"att1", "att2", "att3" ïî îïèñàííîé
âûøå ìåòîäèêå. Óäàëèì èõ ñî ñöåíû
Linkage � "att1", "att2", "att3". Íà
êíîïêàõ íàïèøåì:

Êíîïêà 1
on (release) {

_root.attachMovie("att1",
 "newname1", 1);

}
Êíîïêà 2

on (release) {
_root.attachMovie("att2",

 "newname2", 1);
}

Êíîïêà 3
on (release) {

_root.attachMovie("att3",
 "newname3", 1);

}
Ïî êàæäîé êíîïêå óêàçûâåòñÿ ãëóáè-

íà 1 depth(1), âñëåäñòâèå ÷åãî è ïðîèñ-
õîäèò çàãðóçêà è îòãðóçêà ÌÑ. Èñïîëüçóéòå
removeMovieClip èëè unloadMovie àêöèè
è ìåòîäû äëÿ ïðèíóäèòåëüíîé îòãðóçêè ÌÑ,
íàïðèìåð, íàïèñàâ íà åùå îäíîé êíîïêå:

on (release) {
_root.newname1.unloadMovie();

}

Çàäàíèå äëÿ ñàìîñòîÿòåëüíîé ðàáîòû.
Ñîçäàéòå íåñêîëüêî ÌÑ ñî ñëó÷àéíûìè
ñâîéñòâàìè è ïîâòîðèòå ñîçäàííîå ïðè ïî-
ìîùè duplicateMovieClip.

Âîò è çàêîí÷èëîñü çíàêîìñòâî ñ îñ-
íîâíûìè ñâîéñòâàìè ÌÑ è åùå ñ äâóìÿ èí-
òåðåñíûìè ìåòîäàìè, ïîçâîëÿþùèìè äåð-
æàòü â áèáëèîòåêå ìèíèìàëüíîå êîëè÷åñòâî
ñèìâîëîâ è òåì ñàìûì ýôôåêòèâíî èñïîëü-
çîâàòü âîçìîæíîñòè Flash.

Ðèñóíîê 14.

Ðèñóíîê 15. Ðèñóíîê 16.

Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷,
äîöåíò êàôåäðû ôèçèêè
ÑÏáÃÓ ÈÒÌÎ.


