
64

Øòåííèêîâ Ä.Ã.

© ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÛ Â ÎÁÐÀÇÎÂÀÍÈÈ. ¹ 2, 2004 ã.

Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷

MACROMEDIA FLASH.  ÎÑÍÎÂÛ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈß. ÏÐÎÑÒÅÉØÈÅ ÑÊÐÈÏÒÛ.

ÓÐÎÊ 2

ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÑÎÁÛÒÈß MOVIE CLIPS

Áîëüøàÿ äîëÿ ðàáîòû âî Flash ïðèõî-
äèòñÿ íà ìàíèïóëÿöèþ ñèìâîëàìè. Ïðàêòè-
÷åñêè âñå áàçîâûå ïðèåìû, âñå òðþêè è
ýôôåêòû íåâûïîëíèìû áåç ýòèõ äåéñòâèé.
Ñ ïîìîùüþ ñöåíàðèåâ íà ActionScript âû
ìîæåòå âûïîëíÿòü ïðàêòè÷åñêè ëþáûå äåé-
ñòâèÿ íàä ñèìâîëàìè. Íàäî òîëüêî ïîìíèòü,
÷òî âûïîëíèòü ýòè äåéñòâèÿ ìîæíî ëèáî â
îòâåò íà äåéñòâèå ïîëüçîâàòåëÿ, ëèáî ïðè
íàñòóïëåíèè êàêîãî-òî êàäðà íà âðåìåííîé
øêàëå.

Ñîçäàíèå Movie Clip�à íè÷åì íå ñëîæ-
íåå êíîïêè. Íåîáõîäèìî âûïîëíèòü âñå
äåéñòâèÿ ïî ñîçäàíèþ êíîïêè, çà èñêëþ÷å-
íèåì òîãî, ÷òî â äèàëîãîâîì îêíå ïî âûáî-
ðó òèïà ñèìâîëà íåîáõîäèìî âûáðàòü Movie
Clip (ìóëüòèê).

Movie Clip (ÌÑ) ìîãóò ðåàãèðîâàòü
íà ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ � onClipEvent():

load � äåéñòâèå ïðîèñõîäèò êàê òîëü-
êî çàãðóæàåòñÿ ÌÑ � îäíî èç ñàìûõ ÷àñòûõ
èñïîëüçóåìûõ äåéñòâèé;

unload � äåéñòâèå ïðîèñõîäèò êàê
òîëüêî âûãðóæàåòñÿ ÌÑ;

Áîëüøàÿ äîëÿ ðàáîòû âî Flash ïðèõîäèòñÿ
íà ìàíèïóëÿöèþ ñèìâîëàìè.

entrerFrame � èíñòðóêöèÿ âûïîëíÿ-
åòñÿ ñî ñêîðîñòüþ âàøåãî ôèëüìà, ñêîëüêî
âû ïîñòàâèëè êàäðîâ â ñåêóíäó � ñ òàêîé
ñêîðîñòüþ âñå è áóäåò ïðîèñõîäèòü;

mouseMove � èíñòðóêöèÿ âûïîëíÿåò-
ñÿ ïî äâèæåíèþ ìûøêè;

mouseDown � èíñòðóêöèÿ âûïîëíÿåò-
ñÿ ïî íàæàòèþ ëåâîé êëàâèøè ìûøêè;

mouseUp � èíñòðóêöèÿ âûïîëíÿåòñÿ
ïî îòïóñêàíèþ ëåâîé êëàâèøè ìûøêè;

keyDown  � èíñòðóêöèÿ âûïîëíÿåòñÿ
ïî íàæàòèþ êëàâèøè íà êëàâèàòóðå;

keyUp  � èíñòðóêöèÿ âûïîëíÿåòñÿ ïî
îòïóñêàíèþ êëàâèøè íà êëàâèàòóðå;

data � èíñòðóêöèÿ âûïîëíÿåòñÿ ïî
ïîëó÷åíèþ äàííûõ â ÌÑ.

Ñîáûòèÿ âûïîëíÿþòñÿ ïðè ïîìîùè äè-
ðåêòèâû onClipEvent(). Ñèíòàêñèñ åå òàêîâ:

onClipEvent (ñîáûòèå)
  {
  ... // Èíñòðóêöèè
}

Íàïðèìåð, îñòàíîâêà ÌÑ:

onClipEvent (load)
  {
  stop();
  }

ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÄÅÉÑÒÂÈß Ñ MOVIE CLIP

Îñíîâíûìè äåéñòâèÿìè ñ ÌÑ, êàê
ïðàâèëî, ÿâëÿþòñÿ:

play() � íà÷èíàåò èëè âîçîáíîâëÿåò
âîñïðîèçâåäåíèå êëèïà;

stop() � îñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâå-
äåíèå êëèïà;

gotoAndPlay() � ïåðåõîäèò íà îï-
ðåäåëåííûé êàäð (ñöåíó) è ïðîäîëæàåò âîñ-
ïðîèçâåäåíèå;

gotoAndStop() � ïåðåõîäèò íà îï-
ðåäåëåííûé êàäð (ñöåíó) è îñòàíàâëèâàåò
âîñïðîèçâåäåíèå.
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Ñâîéñòâà (ïàðàìåòðû) êëèïîâ, êîòî-
ðûå ìîæíî ñ÷èòûâàòü èëè èçìåíÿòü:

_x, _y � êîîðäèíàòû êëèïà (â ïèê-
ñåëÿõ);

_xscale, _yscale � ìàñøòàá êëè-
ïà (â ïðîöåíòàõ), ñîîòâåòñòâåííî, ïî ãîðè-
çîíòàëè è ïî âåðòèêàëè;

_width, _height � øèðèíà è âûñî-
òà êëèïà (â ïèêñåëÿõ);

_rotation � óãîë ïîâîðîòà êëèïà
(â ãðàäóñàõ);

_alpha � íåïðîçðà÷íîñòü êëèïà (â ïðî-
öåíòàõ) � èçìåðÿåòñÿ îò 0 äî 100; åñëè çíà÷å-
íèÿ íå óêëàäûâàþòñÿ â óêàçàííûå ïðåäåëû,
òî îíè îêðóãëÿþòñÿ ëèáî äî 100, ëèáî äî 0;

_visible � âèäèìîñòü.
Ýòî äàëåêî íå âñå, ÷òî ìîæíî äåëàòü

ñ êëèïàìè. Èñïîëüçóéòå äðóãèå ïàðàìåòðû.

ÈÌÅÍÀ

Äëÿ òîãî ÷òîáû îáðàùàòüñÿ ê êëèïàì,
âàì ïîòðåáóåòñÿ ðàçîáðàòüñÿ ñ ïîíÿòèåì
èìåíè îáúåêòà (Instance name) è ïóòè äî
îáúåêòà (Target path). Äîãîâîðèìñÿ, ÷òî
êëèï (movie clip) è îáúåêò äëÿ íàñ � îäèíà-
êîâûå âåùè.

Èìÿ îáúåêòà � ýòî èìÿ êîíêðåòíîãî
ýêçåìïëÿðà ñèìâîëà. Ñêàæåì, ó íàñ ìîæåò
áûòü ñèìâîë � ìàøèíêà, à ýêçåìïëÿðû ýòî-
ãî ñèìâîëà áóäóò íàçûâàòüñÿ «Ìàøèíêà1»,
«Ìàøèíêà2», «Pickup», «Çàïîðîæåö»...

Â ïðèíöèïå ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü
óïðàâëÿòü ñèìâîëàìè è áåç èñïîëüçîâàíèÿ
èìåí îáúåêòîâ. Âñåì ñèìâîëàì èìÿ íàçíà-
÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè ñîçäàíèè:
instance1, instance2, ... instancen. Ïî ýòîé
ïðè÷èíå âû ìîæåòå è íå íàçûâàòü ÌÑ êàê-
òî îñîáåííî, íî äëÿ ëó÷øåé óïðàâëÿåìîñòè
Flash ðîëèêà öåëèêîì çàäàíèå Instance name
îñîáåííî ðåêîìåíäóåòñÿ (ðèñóíîê 1).

Äëÿ òîãî ÷òîáû äàòü èìÿ îáúåêòó, íóæ-
íî âûäåëèòü îáúåêò è â ïàíåëè Instance
(Window →→→→→ Properties) â ïîëå Instance
Name ââåñòè èìÿ îáúåêòà. Èìåíà ìîãóò ñî-
ñòîÿòü òîëüêî èç áóêâ, öèôð è ñèìâîëà ïîä-
÷åðêèâàíèÿ («_»), ïðè÷åì èìÿ íå ìîæåò íà-
÷èíàòüñÿ ñ öèôðû.

ÏÓÒÈ

Ïóòü äî îáúåêòà � ýòî çàïèñü èìåíè
îáúåêòà ñ ó÷åòîì èåðàðõèè. Âû çíàåòå, ÷òî
Flash-îáúåêòû ìîæíî «âêëàäûâàòü» äðóã â
äðóãà, ñîçäàâàÿ, òàêèì îáðàçîì, èåðàðõèþ.
Ýòà âëîæåííîñòü îáåñïå÷èâàåò íå òîëüêî
óäîáñòâî â îáðàùåíèè ñ îáúåêòàìè, íî è
îãðàíè÷èâàåò âèäèìîñòü èìåí îáúåêòîâ. Âè-
äèìîñòü îãðàíè÷èâàåòñÿ ñâîèì óðîâíåì.
Îáúåêò ìîæåò íàïðÿìóþ (ïî èìåíè) îáðà-
ùàòüñÿ òîëüêî ê îáúåêòàì, âõîäÿùèì â íåãî,
ñòîÿùèì íà 1 óðîâåíü íèæå â èåðàðõèè.

Äëÿ òîãî ÷òîáû îáðàòèòüñÿ ê îáúåêòó
äðóãîãî óðîâíÿ, íóæíî çíàòü ïóòü äî íåãî.
Ïðè÷åì ïóòü ìîæåò óêàçûâàòüñÿ êàê àáñî-
ëþòíî (ñ ñàìîãî âåðõíåãî óðîâíÿ èåðàðõèè),
òàê è îòíîñèòåëüíî (ñ òåêóùåãî óðîâíÿ).

Ïóòü âêëþ÷àåò â ñåáÿ îáúåêòû, ÷åðåç
êîòîðûå íóæíî «ïðîéòè» ïî äåðåâó èåðàð-
õèè, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî íóæíîãî íàì îáúåê-

Ðèñóíîê 1.

...îáúåêòû ìîæíî «âêëàäûâàòü» äðóã â äðóãà...
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òà. Èìåíà îáúåêòîâ ïåðå÷èñëÿþòñÿ ÷åðåç òî÷-
êó. Êðîìå òîãî, ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî óêàçà-
òåëåé (ìîæíî èõ íàçâàòü «âèðòóàëüíûìè
îáúåêòàìè»), êîòîðûå ÷àñòî î÷åíü ïîëåçíû:

this � óêàçàòåëü íà ñàìîãî ñåáÿ (òî
åñòü íà òåêóùèé îáúåêò). Íóæåí, íàïðèìåð,
äëÿ ïåðåäà÷è â ôóíêöèþ óêàçàòåëÿ íà
îáúåêò, èç êîòîðîãî ýòà ôóíêöèÿ âûçûâàåò-
ñÿ, èëè äëÿ îáðàáîòêè ïåðåìåííîé èëè ñâîé-
ñòâà âíóòðè òåêóùåãî îáúåêòà.

_parent � óêàçàòåëü íà «ðîäèòåëÿ».
Óêàçûâàåò íà îáúåêò, ñòîÿùèé â èåðàðõèè
îäíèì óðîâíåì âûøå.

_root � «êîðåíü». Ýòî íà÷àëî èåðàð-
õèè. Áåç íåãî íå îáîéòèñü ïðè óêàçàíèè
àáñîëþòíîãî ïóòè.

_level0, _level1, ..., leveln �
óêàçàòåëü íà íà÷àëî èåðàðõèè ðîëèêà, çàã-
ðóæåííîãî íà óðîâåíü 0,1, ..., n.

_global � àíàëîãè÷íî _root, ðàñ-
ñìîòðåíèå âñåõ åãî òîíêîñòåé â ðàìêè äàí-
íîé ñòàòüè íå óêëàäûâàåòñÿ.

Ïóòü âûãëÿäèò òàê:
leaf.play(); � ó ïîäîáúåêòà leaf

(ëèñò) âûçûâàåòñÿ ôóíêöèÿ play();
_parent.tree.leaf.stop(); � ïîä-

ðàçóìåâàåòñÿ, ÷òî íà îäíîì óðîâíå èìååòñÿ
îáúåêò tree, ó êîòîðîãî åñòü îáúåêò leaf,
ó êîòîðîãî è âûçûâàåòñÿ ôóíêöèÿ stop();

_root.banner._visible = false; �
ñäåëàòü êëèï banner, íàõîäÿùèéñÿ íà 1-îì
óðîâíå, íåâèäèìûì.

ÎÒËÀÄÊÀ Â ACTIONSCRIPT

Îêíà Output (âûâîä) è Debugger (îò-
ëàä÷èê). Ýòî èíñòðóìåíòû, ñëóæàùèå äëÿ
îòëàäêè ñöåíàðèåâ ActionScript.

Îêîøêî Output ïðèøëî èç Flash 4,
ãäå îíî áûëî åäèíñòâåííûì èíñòðóìåíòîì
äëÿ îòëàäêè. Ñóùåñòâóåò äèðåêòèâà
trace(), êîòîðàÿ âûâîäèò ñîîáùåíèÿ â ýòî
îêîøêî. Òóäà æå âûâîäÿòñÿ ñîîáùåíèÿ îá
îøèáêàõ.

Èñïîëüçîâàòü trace() î÷åíü ïðîñòî:

trace («280-é êàäð»);

èëè, íàïðèìåð,

trace (xpos + k);
Ñ 5-îé âåðñèè Flash ïîÿâèëñÿ ñïåöè-

àëüíûé èíñòðóìåíò � îêîøå÷êî Debugger.

×òîáû èì ïîëüçîâàòüñÿ, íóæíî ïðîâåðÿòü
ñâîè ôèëüìû íå êàê îáû÷íî � Test movie
(Ctrl + Enter), à ñ ïîìîùüþ Debug movie
(Ctrl + Shift + Enter). Îêîøêî Debugger
ìîæíî ñêðûòü/ïîêàçàòü ñ ïîìîùüþ
Window →→→→→ Debugger.

ÊÀ×ÅÑÒÂÎ

Âû, íàâåðíîå, óæå çíàêîìû ñ ïîíÿòèåì
êà÷åñòâà âî Flash (îïöèÿ Quality ïðè ïóáëèêà-
öèè, ïàðàìåòðû _quality, _highquality,
ôóíêöèÿ toggleHighQuality()). Êà÷åñòâî
òîæå ñèëüíî âëèÿåò íà ñêîðîñòü âîñïðîèç-
âåäåíèÿ. Òóò òàêæå ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî
êîìïðîìèññîâ.

Âî-ïåðâûõ, óðîâåíü êà÷åñòâà ìîæíî
óñòàíîâèòü âðó÷íóþ ïðè ýêñïîðòå. Ïðè ýòîì
íå çàáûâàéòå, ÷òî åñëè íå îòêëþ÷èòü êîí-
òåêñòíîå ìåíþ, òî ó ïîëüçîâàòåëÿ îñòàåòñÿ
âîçìîæíîñòü ðåãóëèðîâàòü êà÷åñòâî.

Âî-âòîðûõ, êà÷åñòâî ìîæíî ìåíÿòü
äèíàìè÷åñêè âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ àíèìà-
öèè (ïàðàìåòð _quality). Íà âðåìÿ âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ îñîáåííî ñëîæíûõ è «áûñò-
ðûõ» ôðàãìåíòîâ ìîæíî ïîíèæàòü êà÷åñòâî,
òåì ñàìûì âûèãðûâàÿ â ñêîðîñòè, à êîãäà
«êîëè÷åñòâî» àíèìàöèè óìåíüøèòñÿ, âíîâü
âîçâðàòèòüñÿ ê âûñîêîìó óðîâíþ êà÷åñòâà.

Ïðè ñîçäàíèè àíèìàöèîííûõ çàñòà-
âîê ìîæíî äàâàòü âûáîð êà÷åñòâà ïîëüçî-
âàòåëþ, ïîìåñòèâ â óãîëîê ïàðó-òðîéêó êíî-
ïîê, ïîçâîëÿþùèõ ðåãóëèðîâàòü êà÷åñòâî.

Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå, è âû óâèäèòå,
÷òî êà÷åñòâî ñóùåñòâåííî âëèÿåò íà ñêî-
ðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ êëèïîâ.

ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÌÅÍÞ ÏÐÈ ÏÎÌÎÙÈ
MC.PLAY();

Âûáåðèòå èíñòðóìåíò «êâàäðàòèê» è
íàðèñóéòå ïðÿìîóãîëüíèê, ïîñëå ýòîãî âû-
áåðèòå èíñòðóìåíò «÷åðí. ñòðåëî÷êà» è
âûäåëèòå ïðÿìîóãîëüíèê, ïðè ýòîì ïðÿìî-
óãîëüíèê âûäåëÿåòñÿ «ñåòî÷êîé». Ïîñëå ýòî-
ãî âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ Insert →→→→→ Convert
to Symbol (èëè íàæìèòå ãîðÿ÷óþ êëàâèøó
F8). Â ïîÿâèâøåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå âûáå-
ðèòå òèï ñèìâîëà (Behavior) Button. Ïîëó-
÷åííàÿ êíîïêà âûäåëÿåòñÿ ãîëóáîé ðàìêîé.
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Ñêîïèðóéòå ýòó êíîïêó â áóôåð îáìåíà
(Edit →→→→→ Copy èëè Ctrl + C). Äâà èëè òðè
ýêçåìïëÿðà ýòîé êíîïêè âñòàâüòå íà ñöåíó
(Edit →→→→→ Paste èëè Ctrl + V) è ðàñïîëîæèòå
ïî ñöåíå, âûðîâíÿâ èõ äðóã îòíîñèòåëüíî
äðóãà. Ýòè äâå-òðè êíîïêè è áóäóò âûïîë-
íÿòü ðîëü ïîäïóíêòîâ ìåíþ. Ïðè ïîìîùè
êóðñîðà ìûøè âûäåëèòå âñòàâëåííûå êíîï-
êè (ðèñóíîê 2).

Ïðåîáðàçóéòå âûäåëåííûå êíîïêè â
íîâûé ñèìâîë � MovieClip (Insert →→→→→
Convert to Symbol èëè F8). Òðè êíîïêè
îáúåäèíÿòñÿ â îäíó ðàìî÷êó è áóäóò ïðåä-
ñòàâëÿòü ñîáîé åäèíûé ñèìâîë, îáëàäàþùèé
íàáîðîì ñâîéñòâ êàê îáúåêò â ïðîãðàììè-
ðîâàíèè. Â äàëüíåéøåì äëÿ îáðàùåíèÿ ê
ýòîìó movie-êëèïó (ÌÑ) æåëàòåëüíî çàäàòü
åìó èìÿ (Instance name). Ïðè ýòîì èìÿ ÌÑ
íå äîëæíî íà÷èíàòüñÿ ñ öèôð. Äëÿ ïðèìåðà
íàçîâåì ÌÑ «menu» (ðèñóíîê 3).

Íàæìèòå ïðàâîé êëàâèøåé ìûøè íà
îäíó èç êíîïî÷åê, âõîäÿùèõ â ñîñòàâ ÌÑ, è
âûáåðèòå ïóíêò êîíòåêñòíîãî ìåíþ Edit in
place (èëè ùåëêíèòå 2 ðàçà ëåâîé êíîïêîé

ìûøè (ËÊÌ)), è âû ïåðåéäåòå â ðåæèì ðå-
äàêòèðîâàíèÿ ÌÑ. Êàê âû ïîìíèòå, êàæäàÿ
îòäåëüíàÿ àíèìàöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ â îòäåëü-
íîì ñëîå. Ïîýòîìó íåîáõîäèìî ñîçäàòü ÷èñ-
ëî ñëîåâ íà îäèí ìåíüøå, ÷åì êîëè÷åñòâî
êíîïîê â ÌÑ, äëÿ òîãî ÷òîáû çàäàòü êîððåê-
òíî àíèìàöèþ äëÿ êàæäîé èç íèõ. Åñëè êíî-
ïîê ó íàñ òðè, òî ñîîòâåòñòâåííî òðåáóåòñÿ
ñîçäàòü åùå äâà ñëîÿ (ðèñóíîê 4).

×òîáû ñîçäàòü íåîáõîäèìîå ÷èñëî
ñëîåâ, íóæíî â ïàíåëè âðåìåíè íàéòè êíîï-
êó  è ùåëêíóòü ïî íåé ËÊÌ äâà ðàçà.
Ïðè ýòîì âðåìåííàÿ ëèíåéêà ïðèìåò âèä,
êàê íà ðèñóíêå 5.

Âèäíî, ÷òî âñå òðè êíîïêè íàõîäÿòñÿ
â ïåðâîì ñëîå, à ñëîè 2 è 3 ïóñòûå. Ïåðå-
ìåñòèì êàæäóþ êíîïêó â ñâîé ñëîé. Äëÿ
ýòîãî âûäåëèì îäíó èç òðåõ êíîïîê è âûðå-
æåì åå â áóôåð îáìåíà (Edit →→→→→ Cut èëè
Ctrl + X). Íàæàòèåì ËÊÌ ïåðåéäåì â ïåð-
âûé êëþ÷åâîé êàäð âòîðîãî ñëîÿ è âñòàâèì
êíîïêó íà òî æå ìåñòî íà ñöåíå, îòêóäà ìû
åå ñêîïèðîâàëè (Edit →→→→→ Paste in Place èëè
Ctrl + Shift + V). Âòîðóþ êíîïó àíàëîãè÷íûì
îáðàçîì ïåðåìåñòèì â òðåòèé ñëîé. Òàêèì
îáðàçîì, Timeline ïðèìåò âèä, êàê íà ðè-
ñóíêå 6.

...âûäåëèòå ïðÿìîóãîëüíèê,
ïðè ýòîì ïðÿìîóãîëüíèê âûäåëÿåòñÿ «ñåòî÷êîé».

Ðèñóíîê 2.

Ðèñóíîê 3.

Ðèñóíîê 4.

Ðèñóíîê 5.

Ðèñóíîê 6.
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Ñîçäàäèì êëþ÷åâûå êàäðû â ñëåäóþ-
ùåì ïîðÿäêå: â ïåðâîì ñëîå � íà 10 êàäðå
(íàæìèòå ËÊÌ íà 10 êàäðå ïåðâîãî ñëîÿ è
âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ Insert →→→→→ Keyframe,
èëè íàæìèòå ãîðÿ÷óþ êëàâèøó F6, èëè íà-
æìèòå ÏÊÌ è â êîíòåêñòíîì ìåíþ âûáå-
ðèòå Insert Keyframe), âî âòîðîì � íà 15 è
â òðåòüåì � íà 20 êàäðå (ðèñóíîê 7).

Ïðè ýòîì âû áóäåòå âèäåòü âñåãî îäíó
êíîïêó â ÌÑ. Ýòî ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî âðåìÿ
ñóùåñòâîâàíèÿ ïåðâîãî è âòîðîãî ñëîåâ
ìåíüøå, ÷åì ó òðåòüåãî ñëîÿ. Ñëåäîâàòåëü-

íî, ïðîäëèì âðåìÿ ñóùåñòâîâàíèÿ ïåðâîãî
è âòîðîãî ñëîåâ äî 20 êàäðà (íàæìèòå ËÊÌ
íà 20 êàäðå è âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ
Insert →→→→→ Frame, èëè íàæìèòå ãîðÿ÷óþ êëà-
âèøó F5, èëè íàæìèòå ÏÊÌ è â êîíòåêñò-
íîì ìåíþ âûáåðèòå Insert →→→→→ Frame) � íà
ýêðàíå ïîÿâÿòñÿ âñå òðè êíîïêè. À Timeline
ïðèìåò âèä, êàê íà ðèñóíêå 8.

Íàæàòèåì ËÊÌ ïî ïåðâîìó êëþ÷åâî-
ìó êàäðó â ïåðâîì ñëîå ïåðåéäèòå â íåãî, ïðè
ýòîì ó âàñ âûäåëèòñÿ ïåðâàÿ (ñàìàÿ âåðõíÿÿ)
êíîïêà, ùåëêíèòå ïî íåé ïîâòîðíî ËÊÌ.

Îòêðîéòå ïàíåëü Properties (èíñïåê-
òîð ñâîéñòâ), åñëè åå íåò íà ýêðàíå, âûïîë-
íèòå ýòó îïåðàöèþ ñëåäóþùèì îáðàçîì:
Window →→→→→ Properties (ðèñóíîê 9).

Íàéäèòå ðàçäåë Color è âûáåðåòå ñðå-
äè ïðåäñòàâëåííûõ âàðèàíòîâ ïóíêò Alpha:
100% � îáúåêò íåïðîçðà÷åí, 0% � îáúåêò
ïðîçðà÷åí ïîëíîñòüþ. Âûñòàâèòå ïîëíóþ
ïðîçðà÷íîñòü îáúåêòà, ïðè ýòîì, âìåñòî
êíîïêè, âû óâèäèòå ïðîçðà÷íóþ ðàìêó. Àíà-
ëîãè÷íûå îïåðàöèè ïîâòîðèòå äëÿ âòîðîé è
òðåòüåé êíîïîê. Ïðè ýòîì âñå òðè êíîïêè ó
âàñ èñ÷åçíóò, è â ïåðâîì êàäðå âû áóäåòå
âèäåòü êðåñòèê, ñèìâîëèçèðóþùèé ñîáîé
öåíòð ðåäàêòèðóåìîãî ÌÑ.

Çàäàäèì àíèìàöèþ. Äëÿ ýòîãî íàæìåì
ËÊÌ íà ïåðâîì êàäðå â ïåðâîì ñëîå, è â
ïàíåëè Properties âûáåðåì àíèìàöèþ Motion
(Tweening →→→→→ Motion), è ïîñòàâèì îäíî âðà-
ùåíèå ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå (Rotate  →→→→→ CW, 1)
(ðèñóíîê 10).

Âî âòîðîì ñëîå âñå òî æå ñàìîå, íî
äâà âðàùåíèÿ, â òðåòüåì ñëîå � òðè âðà-
ùåíèÿ.

Ðèñóíîê 7.

Ðèñóíîê 8.

Ðèñóíîê 9.

Ðèñóíîê 10.

...âûáåðåì àíèìàöèþ ... è ïîñòàâèì îäíî
âðàùåíèå ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå...
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Êàê âû ïîìíèòå, Flash èìååò îñîáåí-
íîñòü, ñîñòîÿùóþ â òîì, ÷òî ïðîèãðûâàíèå
àíèìàöèè ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè ñðàçó
ïîñëå çàãðóçêè ðîëèêà è ïðîäîëæàåòñÿ äî
áåñêîíå÷íîñòè. Ñëåäîâàòåëüíî, âîçíèêàåò
íåîáõîäèìîñòü ïðèíóäèòåëüíî çàñòàâèòü
îòêðûâàòüñÿ ìåíþ ïî âàøåìó æåëàíèþ. Ýòî
ìîæíî îñóùåñòâèòü ñëåäóþùèì îáðàçîì.
Íàæìèòå ËÊÌ íà 1 êëþ÷åâîì êàäðå òðå-
òüåãî ñëîÿ è îòêðîéòå ïàíåëü Actions. Íà-
æìèòå íà çíàê «+», âûáåðèòå Global
Functions →→→→→ Timeline Control →→→→→ stop, ïðè
ýòîì â ïîëå äëÿ ñêðèïòà ó âàñ ïîÿâèòñÿ ñëå-
äóþùàÿ çàïèñü:

stop();

Àíàëîãè÷íóþ îïåðàöèþ ïîâòîðèòå äëÿ
2 êëþ÷åâîãî êàäðà â òðåòüåì ñëîå.

Ñ ìåíüøèìè óñèëèÿìè ýòó êîìàíäó
ìîæíî áûëî çàïèñàòü ïðîñòî ðóêàìè.

Âåðíåìñÿ íà ñöåíó 1 (íàæàòèåì íà
íàäïèñü Scene 1 â âåðõíåì ëåâîì óãëó íàä
Timeline). Ïðè ýòîì âû óâèäèòå, ÷òî òðè ïóí-
êòà ïîäìåíþ íå âèäíû, âèäíà òîëüêî ðàìêà
ãîëóáîãî öâåòà ñ êðóæêîì ïîñåðåäèíå (ðè-
ñóíîê 11).

Òåïåðü íåîáõîäèìî íà êíîïêó, ÿâëÿ-
þùóþñÿ ïóíêòîì ìåíþ, íàïèñàòü ñêðèïò,

óïðàâëÿþùèé ÌÑ. Äëÿ ýòîãî íàæìèòå ËÊÌ
íà êíîïêå è ðàñêðîéòå ïàíåëü Actions. Ñäå-
ëàéòå ñëåäóþùóþ íàäïèñü:

on (ïîñëå ÷åãî ó âàñ ïîÿâèòñÿ ñïèñîê
âîçìîæíûõ âàðèàíòîâ, íà ÷òî èìåííî ìîæåò
îòêëèêíóòüñÿ âàøà êíîïêà (ðèñóíîê 12)).

Êàê ïðàâèëî, âûáèðàþò release, òî
åñòü ïî îòïóñêàíèþ. Ïðîäîëæàéòå ïèñàòü
äàëüøå:

on (release) {
.play();
}

Íåîáõîäèìî óêàçàòü èìÿ îáúåêòà, ê
êîòîðîìó áóäåò ïðèìåíåí ìåòîä play(). Ïî-
ñòàâüòå êóðñîð ïåðåä òî÷êîé è â ïàíåëè
Actions  íàéäèòå õîðîøî èçâåñòíóþ âàì

êíîïêó , ïðè ýòîì ïîÿâèòñÿ ñëåäóþùåå

äèàëîãîâîå îêíî (ðèñóíîê 13).
Äëÿ äîáàâëåíèÿ îáúåêòà, ê êîòîðîìó

áóäåò ïðèìåíåí ìåòîä play(), íàæìèòå
ËÊÌ íà ñëîâå «menu». Îáðàòèòå âíèìàíèå,
÷òî çäåñü âîçìîæíû äâà âàðèàíòà îáðàùå-
íèÿ ê ÌÑ: àáñîëþòíàÿ àäðåñàöèÿ (Absolute)
è îòíîñèòåëüíàÿ (Relative). Â íàøåì ñëó-
÷àå âûáåðåì àáñîëþòíóþ àäðåñàöèþ è íà-
æìåì ÎÊ.  Â äàëüíåéøåì ïðè îñâîåíèè ïðî-

Ðèñóíîê 11. Ðèñóíîê 12.

Ðèñóíîê 13....âûáåðåì àáñîëþòíóþ àäðåñàöèþ è íàæìåì ÎÊ.
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ãðàììèðîâàíèÿ æåëàòåëüíî îò àáñîëþòíîé
àäðåñàöèè îòîéòè, íî ýòî áóäåò ïîòîì.

on (release) {
_root.menu.play();
}

Âñå. Òåïåðü ïðîñìîòðèòå ãîòîâîå
ìåíþ ïðè ïîìîùè Ctrl + Enter.

ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÌÅÍÞ ×ÅÐÅÇ
MC.NEXTFRAME();

Âûïîëíèòå âñå îïåðàöèè èç ïðåäûäó-
ùåãî ïðèìåðà äî ìîìåíòà ââåäåíèÿ Instance
Name, äëÿ äàííîãî ïðèìåðà íàçîâåì ÌÑ
«menu2».

Íàæìèòå ÏÊÌ íà îäíîé èç êíîïî-
÷åê, âõîäÿùèõ â ñîñòàâ ÌÑ, âûáåðèòå ïóíêò
êîíòåêñòíîãî ìåíþ Edit in place, è âû ïå-
ðåéäåòå â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ÌÑ.

Ñîçäàéòå 2 êëþ÷åâîé êàäð íàæàòèåì
êëàâèøè F6. Ó âàñ ïîëó÷àòñÿ äâà ðÿäîì ñòî-
ÿùèõ êëþ÷åâûõ êàäðà (ðèñóíîê 14).

Íàæàòèåì ËÊÌ â 1 êëþ÷åâîé êàäð
ÌÑ ïåðåéäèòå íà íåãî è íàæìèòå êëàâèøó
Delete, óäàëèâ ñîäåðæèìîå 1 êëþ÷åâîãî êàä-
ðà (ïîäïóíêòû ìåíþ) (ðèñóíîê 15).

Íàæìèòå ËÊÌ â 1 êëþ÷åâîì êàäðå è
âûáåðèòå Actions. Äàëåå â ïîëå äëÿ ââîäà
ñêðèïòà íàïèøèòå ñëåäóþùóþ çàïèñü:

stop();

Âåðíèòåñü â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ
ñöåíû. Âìåñòî ÌÑ, âû óâèäèòå êðóæîê.

Íàïèøåì óïðàâëÿþùèé ñêðèïò íà
êíîïêå. Íàæìåì ËÊÌ íà åäèíñòâåííî âè-
äèìîé êíîïêå (åñëè êíîïîê áîëüøå, ÷åì
îäíà, çíà÷èò âû ñäåëàëè ÷òî-òî íåïðàâèëü-
íî) è âûáåðåì ïóíêò Actions. Ïîñëå ÷åãî
íàïèøåì:

on (release) {
.nextFrame();
}

nextFrame � ýòî ìåòîä, îñóùåñòâëÿ-
þùèé ïåðåõîä íà ñëåäóþùèé êàäð. Òåïåðü
íåîáõîäèìî óêàçàòü èìÿ îáúåêòà. Äëÿ ýòîãî
àêêóðàòíî íàæìèòå ËÊÌ ïåðåä òî÷êîé. Íà-

æìèòå êíîïêó  . Ïî íàæàòèþ íà íåå ïî-

ÿâèòñÿ ñïèñîê îáúåêòîâ, èç êîòîðûõ ìû âû-
áèðàåì «menu2». Âûáåðåì àáñîëþòíóþ àä-
ðåñàöèþ è íàæèìàåì ÎÊ.

on (release) {
_root.menu2.nextFrame();
}

Ïðîâåðèì ðàáîòîñïîñîáíîñòü ýòîãî
ñêðèïòà (Ctrl + Enter). Ïî íàæàòèþ íà ïóíêò
ìåíþ ïîÿâèòñÿ ïîäìåíþ. Ïî ïîâòîðíîìó
íàæàòèþ íà íåãî æå íè÷åãî íå ïðîèçîéäåò.

Òðåáóåòñÿ äîðàáîòàòü ñêðèïò òàê,
÷òîáû ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè ïîäïóíê-
òû ìåíþ èñ÷åçàëè. Äëÿ ýòîãî ïåðåéäèòå
â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñêðèïòà íà óï-
ðàâëÿþùåé êíîïêå. Ñòðî÷êîé íèæå îò-
êðûòûõ ôèãóðíûõ ñêîáîê if è â óñëîâèè
äëÿ if (condition) íàïèøèòå !à. è ïîñëå
ýòîãî îòêðîéòå ôèãóðíûå ñêîáêè äî
_root.menu.nextFrame(), à çàòåì çàêðîé-
òå òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ñêîáêà íàõîäè-
ëàñü âíóòðè ôèãóðíûõ ñêîáîê ïîñëå if.

Çàòåì íàïèøèòå else è ñíîâà îòêðîé-
òå ôèãóðíûå ñêîáêè. Ïîñëå ýòîãî, íàïèøè-
òå _root.menu2.prevFrame(); è çàêðîé-
òå ôèãóðíûå ñêîáêè.

if(!a) � ýòî îïåðàòîð óñëîâèÿ, â
ñêîáêàõ óêàçûâàåòñÿ ñàìî óñëîâèå. Â äàí-
íîì ñëó÷àå ïðîâåðÿåòñÿ !a.

prevFrame() � ýòî ìåòîä, îñóùåñòâ-
ëÿþùèé ïåðåõîä íà ïðåäûäóùèé êàäð;

Ðèñóíîê 14.

Ðèñóíîê 15.
...åñëè êíîïîê áîëüøå, ÷åì îäíà, çíà÷èò âû
ñäåëàëè ÷òî-òî íåïðàâèëüíî...
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! îçíà÷àåò ëîãè÷åñêîå îòðèöàíèå;
a � ïåðåìåííàÿ. Èíòåðåñíî îòìåòèòü,

÷òî â ActionScript ëîãè÷åñêèå ïåðåìåííûå
ìîãóò ïðèíèìàòü ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ:

true � èñòèíà;
false � ëîæü.
Íî, ïîìèìî ïåðå÷èñëåííûõ âûøå çíà-

÷åíèé, ëîãè÷åñêèå ïåðåìåííûå âî Flash ìî-
ãóò ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ 1 è 0, ñîîòâåòñòâåí-
íî. Ýòîé îñîáåííîñòüþ ìû è âîñïîëüçóåìñÿ.

Òåïåðü íåîáõîäèìî èçìåíèòü çíà÷å-
íèå ïåðåìåííîé a, êîòîðóþ ìû îáðàáàòû-
âàåì â óñëîâèè if. Äëÿ ýòîãî ïåðåéäåì ê
ìåñòó ïåðåä ïîñëåäíåé çàêðûâàþùåé ôè-
ãóðíîé ñêîáêîé è íàïèøåì:

a=1-a;

Òàêæå õî÷åòñÿ îòìåòèòü, ÷òî îäíà è
òà æå ïåðåìåííàÿ ìîæåò âûñòóïàòü â ðîëè
ëîãè÷åñêîé, öåëî÷èñëåííîé è ñòðîêîâîé
ïåðåìåííîé îäíîâðåìåííî áåç êàêîãî-ëèáî
ïåðåîïðåäåëåíèÿ.

Â ðåçóëüòàòå ïðîâåäåííîé äîðàáîòêè
ñêðèïòà áûëî ïîëó÷åíî ñëåäóþùåå:

on (release) {
 if (!a) {
_root.menu2.nextFrame();
} else {
_root.menu2.prevFrame();
}
a=1-a;
}

Äåëî çà ìàëûì � çàäàòü íà÷àëüíîå çíà-
÷åíèå ïåðåìåííîé a (â ïðåäûäóùèõ âåðñè-
ÿõ Flash òàêîé îïåðàöèè íå òðåáîâàëîñü).
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ùåëêíóòü ËÊÌ ïî
ïåðâîìó êëþ÷åâîìó êàäðó ñöåíû è â ïàíå-
ëè Actions íàïèñàòü:

a=0;

Ó âàñ ïîëó÷èëîñü ðàáîòàþùåå ìåíþ.
Äîðàáîòàåì ïîëó÷èâøååñÿ ìåíþ òàê,

÷òîáû ïî íàæàòèþ íà ïîäïóíêò ìåíþ çà-
ïóñêàëñÿ ñîçäàííûé âàìè MÑ.

Ñîçäàäèì òðåáóåìûé MÑ � íàïðèìåð,
äâèæóùèéñÿ øàðèê. Äëÿ ýòîãî âûáåðåì èí-
ñòðóìåíò «êðóæîê» è íàðèñóåì íà ñöåíå
øàðèê. Ïðåîáðàçóåì åãî â MÑ � Insert →→→→→
Convert to Symbol (èëè F8) è äàäèì åìó
èìÿ «klip» Ïåðåéäåì âíóòðü ÌÑ (êîíòåêñò-
íîå ìåíþ →→→→→ Edit In Place) è çàäàäèì äëÿ
êðóæêà Shape-àíèìàöèþ.

Ïåðåéäèòå âíóòðü MÑ «menu2» íà
âòîðîé êëþ÷åâîé êàäð (â êîòîðîì ñîäåðæàò-
ñÿ ïîäïóíêòû ìåíþ). Âûáåðèòå îäíó èç êíî-
ïîê è âûçîâèòå ïàíåëü Actions (êîíòåêñò-
íîå ìåíþ →→→→→ Actions). Â îêíå ñêðèïòà íå-
îáõîäèìî íàïèñàòü:

on (rollover) {
.play();
}

Ïîñòàâüòå êóðñîð ïåðåä .play(); è
âûáåðèòå ïóòü ê ÌÑ «klip» ïðè ïîìîùè

êíîïêè  â âåðõíåé ÷àñòè ïàíåëè Actions.

on (rollover) {
_root.klip.play();

}

Çàïóñòèòå âàø MÑ. Òåïåðü ó âàñ ïðè
íàæàòèè íà ïîäïóíêò ìåíþ âûïîëíÿåòñÿ MÑ
ñ èìåíåì «klip», íî ïðè ýòîì ïîäïóíêòû
ìåíþ îñòàþòñÿ íà ýêðàíå.

ÒÅÊÑÒÎÂÛÅ ÏÎËß

Äëÿ äàëüíåéøåé ðàáîòû æåëàòåëüíî
ïîëó÷èòü íåêîòîðûå ñâåäåíèÿ î òåêñòîâûõ
ïîëÿõ. Â òåêñòîâûå ïîëÿ ìîæåò ïðîèçâî-
äèòüñÿ ââîä è âûâîä çíà÷åíèé ïåðåìåííûõ.
Âîçìîæíû äâà âàðèàíòà ââîäà è âûâîäà.

Ñàìûé ïåðâûé è ñàìûé òðàäèöèîí-
íûé ÿâëÿåòñÿ çàäàíèåì ïåðåìåííîé. Ðàñ-
ñìîòðèì, êàê ýòî äåëàåòñÿ.

Âûáåðèòå èíñòðóìåíò Text Tool 

è ïîñìîòðèòå íà Èíñïåêòîð ñâîéñòâ (ïàíåëü
Properties) (ðèñóíîê 16).

Ïðàâåå áóêâû «À» íàõîäèòñÿ âàðèàíò
âûáîðà òåêñòîâûõ ïîëåé. Çäåñü âîçìîæíû òðè

Ñîçäàäèì
òðåáóåìûé ÌÑ �
íàïðèìåð, äâèæóùèéñÿ øàðèê.
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Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷,
äîöåíò êàôåäðû ôèçèêè
ÑÏáÃÓ ÈÒÌÎ.

âàðèàíòà: Static Text � ñëóæèò äëÿ ââîäà òåê-
ñòà íà ñöåíó, êàê â ëþáîì òåêñòîâîì ãðàôè-
÷åñêîì ðåäàêòîðå, Dynamic Text � äèíàìè-
÷åñêîå òåêñòîâîå ïîëå, äàííûé ðåæèì ïîçâî-
ëÿåò òîëüêî âûâîäèòü äàííûå, è Input Text �
ïîçâîëÿåò ââîäèòü è âûâîäèòü äàííûå. Õî-
÷åòñÿ îáðàòèòü âàøå âíèìàíèå íà êíîïêó

 � Show border around text, êîòîðàÿ
ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðàìêè âîêðóã ïîëåé.

Äëÿ ïðèìåðà íåîáõîäèìî âûñòàâèòü
äâà òåêñòîâûõ ïîëÿ íà ñöåíó (ðèñóíîê 17).

Â ñâîéñòâàõ îáîèõ òåêñòîâûõ ïîëåé
ìîæíî óâèäåòü ïîëå Var, â íåì íåîáõîäè-
ìî íàïèñàòü èìÿ ïåðåìåííîé, êîòîðàÿ áó-
äåò ââîäèòüñÿ èëè âûâîäèòüñÿ â ýòî ïîëå.
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âûáðàòü èíñòðóìåíò

Selection Tool  è ùåëêíóòü ËÊÌ ïî òåê-

ñòîâîìó ïîëþ, ïîñëå ÷åãî â ïîëå Var íàïè-
ñàòü èìÿ ïåðåìåííîé, íàïðèìåð «à».

Äëÿ âòîðîãî òåêñòîâîãî ïîëÿ íåîáõî-
äèìî ââåñòè òî æå íàçâàíèå ïåðåìåííîé. Â
ðåçóëüòàòå ïîñëå çàïóñêà ðîëèêà òåêñò, ââå-
äåííûé â âåðõíåå òåêñòîâîå ïîëå, áóäåò ïî-
ÿâëÿòüñÿ â íèæíåì, è íàîáîðîò.

Ñëåäóþùèé ïðèìåð ÷óòü áîëåå ñëîæ-
íûé. Ïîâòîðèòå îïèñàííûå âûøå äåéñòâèÿ
äî ìîìåíòà íàçíà÷åíèÿ èìåí ïåðåìåííûõ.
È äëÿ ïåðâîãî òåêñòîâîãî ïîëÿ ââåäèòå ïå-
ðåìåííóþ «à», à äëÿ âòîðîãî «b». Ïîñëå
ýòîãî ñîçäàéòå êíîïêó, à â ñêðèïòå íà êíîï-
êó íåîáõîäèìî áóäåò çàïèñàòü ñëåäóþùåå:

on(release){
_root.a=_root.b;
}

Â äàííîì ïðèìåðå, ïîñêîëüêó îáà òåê-
ñòîâûõ ïîëÿ íàõîäÿòñÿ íà ñöåíå, ìîæíî
íàïèñàòü ëèøü:

on(release){
a=b;
}

Â ïðèíöèïå âîçìîæíà è ñëåäóþùàÿ
çàïèñü íà êíîïêå:

on(release){
a.text=b.text;
}

Íî òàêàÿ çàïèñü âîçìîæíà ëèøü â òîì
ñëó÷àå, êîãäà «à» è «b» � íå èìåíà ïåðå-
ìåííûõ, à Instance Name (Èìÿ îáúåêòà) òåê-
ñòîâîãî ïîëÿ. Ýòî êàê ðàç âòîðîé ñïîñîá
ââîäà è âûâîäà, î êîòîðîì ðå÷ü øëà âûøå.

Êàê âèäèòå, çíà÷åíèå èç òåêñòîâîãî
ïîëÿ ñ ïåðåìåííîé «b» ïåðåäàåòñÿ â òåê-
ñòîâîå ïîëÿ ñ ïåðåìåííîé «a».

...Show border around text, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò
ñîçäàâàòü ðàìêè âîêðóã ïîëåé.

Ðèñóíîê 16.
Ðèñóíîê 17.


