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Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷

ActionScript: ñîáûòèéíî-óïðàâëÿåìûé
ÿçûê, âñòðîåííûé âî Flash. Åñëè â ÷åòâåð-
òîé âåðñèè ýòî áûë îãðàíè÷åííûé íàáîð êî-
ìàíä, ïîçâîëÿþùèé îñóùåñòâëÿòü ëèøü îñ-
íîâíûå äåéñòâèÿ è ââîäèìûé ñ ïîìîùüþ
íå î÷åíü óäîáíîãî èíòåðôåéñà, òî íîâûé
ActionScript âî Flash MX 2004 � ýòî ìîù-
íûé ÿçûê ñ óâåëè÷åííûì íàáîðîì êî-
ìàíä, ïîääåðæêîé âñåâîçìîæíûõ
ïðåèìóùåñòâ îáúåêòíî-îðèåíòèðî-
âàííîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ: êëàñ-
ñîâ, íàñëåäîâàíèÿ.

ActionScript äåëàåò âàøè
àíèìàöèè è ñòðàíèöû èíòåðàê-
òèâíûìè. Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü
ðåàêöèè íà ñîáûòèÿ ìûøêè
èëè êëàâèàòóðû, ìîæåòå âûïîë-
íèòü êàêèå-ëèáî äåéñòâèÿ ïðè
ïðîèãðûâàíèè îïðåäåëåííîãî
êàäðà. Öåëü ýòîé ñòàòüè � èç-
ëîæèòü îñíîâû ActionScript è
ïîêàçàòü, ÷òî ýòîò ÿçûê ìîæåò
ñëóæèòü êàê äëÿ ñîçäàíèÿ âåñü-

Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ðåàêöèè íà ñîáûòèÿ
ìûøêè èëè êëàâèàòóðû...

ìà âíóøèòåëüíûõ ïðîãðàìì, òàê è äëÿ âû-
ïîëíåíèÿ ýëåìåíòàðíûõ äåéñòâèé, êîòîðûå
ñäåëàþò âàøó âåáñòðàíèöó ãîðàçäî ïðèâëå-
êàòåëüíåé.

ÒÅÐÌÈÍÛ

Âíà÷àëå ðàññìîòðèì íåñêîëüêî òåð-
ìèíîâ èç îáëàñòè ActionScript:

Äåéñòâèÿ (Actions) � ýòî
èíñòðóêöèè, êîòîðûå ãîâî-
ðÿò Flash � ðîëèêó, ÷òî äå-
ëàòü. Îò íèõ ïðîèçîøëî íà-
çâàíèå ÿçûêà � ActionScript
(ñöåíàðèé äåéñòâèé).

Ñîáûòèÿ (Events) � ýòî
äåéñòâèÿ, êîòîðûå ïðîèñõîäÿò, êîã-
äà ïðîèãðûâàåòñÿ ìóëüòèê. Ñîáû-
òèÿ, íàïðèìåð, ìîãóò ïðîèñõîäèòü,
êîãäà çàêàí÷èâàåòñÿ çàãðóçêà êàêî-
ãî-òî êàäðà, êîãäà ìû äîñòèãàåì êà-

êîãî-òî êàäðà, êîãäà ïîëüçî-
âàòåëü íàæèìàåò êëàâèøó íà
êëàâèàòóðå èëè êóðñîð ìûø-
êè îêàçûâàåòñÿ íàä íàøèì
îáúåêòîì.... êëàññ äåðåâà � ðàñòåíèå.

MACROMEDIA FLASH.  ÎÑÍÎÂÛ

ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈß. ÏÐÎÑÒÅÉØÈÅ ÑÊÐÈÏÒÛ.

ÓÐÎÊ 1

Îò ðåäàêöèè:
Â ¹ 5 æóðíàëà «Êîìïüþòåðíûå èí-

ñòðóìåíòû â îáðàçîâàíèè» çà 2003 ãîä áûëà
îïóáëèêîâàíà ââîäíàÿ ñòàòüÿ Ä.Ã. Øòåí-
íèêîâà ïî òåõíîëîãèÿì Macromedia Flash.
Â ýòîì ãîäó æóðíàë ïóáëèêóåò ïðîäîëæå-
íèå � ñåðèþ óðîêîâ ïî îáó÷åíèþ ðàáîòå ñ
Macromedia Flash, ïîäãîòîâëåííóþ íà îñ-
íîâå êóðñà, ÷èòàåìîãî àâòîðîì ñòàòüè â
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêîì öåíòðå Ôåäåðàöèè
Èíòåðíåò Îáðàçîâàíèÿ.
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Âûðàæåíèÿ (Expressions) � ýòî ëþáàÿ
÷àñòü èíñòðóêöèè, êîòîðàÿ ïîðîæäàåò çíà÷å-
íèå. Ñëåäóþùèå ïðèìåðû ÿâëÿþòñÿ âûðàæå-
íèÿìè: 2 + 2, 2 * 2, a + b, 2*pi*r, (15 + k) *
random(10).

Ôóíêöèè (Functions) � ýòî áëîêè êîäà,
êîòîðûå ìîæíî ìíîãîêðàòíî èñïîëüçîâàòü.
Ôóíêöèÿì ìîæíî ïåðåäàâàòü çíà÷åíèÿ è
ïîëó÷àòü îò íèõ ðåçóëüòàò. Íàïðèìåð,
number = get_color(15, 24). 15 è 24 ÿâëÿþò-
ñÿ àðãóìåíòàìè (èëè ïàðàìåòðàìè) ôóíê-
öèè get_color, âîçâðàùàåìîå çíà÷åíèå êî-
òîðîé çàïèñûâàåòñÿ â ïåðåìåííóþ number.

Êëàññû (Classes) � ýòî òèïû îáúåêòîâ.
Íàïðèìåð, êëàññ äåðåâà � ðàñòåíèå. Âî Flash
åñòü íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî ïðåäîïðåäåëåí-
íûõ êëàññîâ (î÷åíü ïîõîæèõ íà êëàññû
JavaScript). Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ñâîè êëàñ-
ñû èëè ìîäèôèöèðîâàòü ñó-
ùåñòâóþùèå.

Ýêçåìïëÿðû  (Instances) �
ýòî áóêâàëüíî ýêçåìïëÿðû
îïðåäåëåííûõ êëàññîâ. Ýê-
çåìïëÿð � ýòî óæå êîíêðåò-
íûé ðåàëüíûé îáúåêò. Åñëè
êëàññ � ýòî îïðåäåëåíèå
îáúåêòà (ýêçåìïëÿðà), òî ýê-
çåìïëÿð � ýòî óæå êîíêðåò-
íîå âîïëîùåíèå, ýòî êëàññ
â äåéñòâèè. Êàæäîìó ýêçåì-
ïëÿðó ìîæíî ïðèñâîèòü èìÿ,
÷òîáû ÷åðåç íåãî îáðàùàòü-
ñÿ ê ôóíêöèÿì èëè ïåðåìåí-
íûì îáúåêòà.

Îáðàáîò÷èêè (Handlers) �
ýòî ñïåöèàëüíûå èíñòðóê-
öèè, êîòîðûå îáðàáàòûâàþò

ñîáûòèÿ. Íàïðèìåð, onClipEvent � îáðàáîò-
÷èê äåéñòâèé, ñâÿçàííûõ ñ êîíêðåòíûì ñèì-
âîëîì.

Îïåðàòîðû (Operators) � ýòî ýëåìåí-
òû ÿçûêà, êîòîðûå âû÷èñëÿþò çíà÷åíèÿ, èñ-
õîäÿ èç îäíîãî èëè áîëåå àðãóìåíòîâ. Íà-
ïðèìåð, îïåðàòîð ñëîæåíèÿ (+) âîçâðàùàåò
ñóììó äâóõ çíà÷åíèé, ñòîÿùèõ ñëåâà è ñïðà-
âà îò íåãî.

Ïåðåìåííûå (Variables) � ýòî èäåíòè-
ôèêàòîðû, êîòîðûå ìîãóò õðàíèòü çíà÷åíèÿ.
Íàïðèìåð, a = 5; èëè name = "Michael".

Íà ðèñóíêå 1 ïðåäñòàâëåí èíòåðôåéñ
ïðîãðàììû Macromedia Flash MX 2004.

ÏÀÍÅËÜ ÄÅÉÑÒÂÈÉ (ACTIONS)

Íà ðèñóíêå 2 ïðåäñòàâëåíà ïàíåëü
Actions. Â ëåâîé êîëîíêå ïàíåëè âèäíû ïîä-

Ðèñóíîê 1.

Ðèñóíîê 2.Êàæäîìó ýêçåìïëÿðó ìîæíî ïðèñâîèòü èìÿ...
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ðàçäåëû àêöèé è íàâèãàöèîííàÿ ïàíåëü ïî
ìóëüòèêó (ðèñóíîê 3).

Åñëè ùåëêíóòü ëåâîé êëàâèøåé ìûøè

ïî çíà÷êó , òî ðàçäåë ðàñêðîåòñÿ , ïî-

ÿâÿòñÿ ïîäðàçäåëû è äàëåå ñàìè èíñòðóê-
öèè (àêöèè). Ïîä ñïèñêîì èíñòðóêöèé íà-
õîäèòñÿ ìèíè ïàíåëü íàâèãàöèè ïî ìóëüòè-
êó. Ïî ýòîé ìèíè ïàíåëè ëåãêî îðèåíòèðî-
âàòüñÿ. Îñîáåííî ýòî îòíîñèòñÿ ê òîìó, ãäå
èìåííî âû áóäåòå ïèñàòü âàø ñöåíàðèé
(ñêðèïò).

Â âåðõíåé ÷àñòè ïàíåëè Actions èìå-
åòñÿ ìåíþ èç êíîïîê:

Êíîïêà  ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ âûáî-

ðà òîé èëè èíîé èíñòðóêöèè, êîòîðûå ðàç-
áèòû ïî êàòåãîðèÿì,

 � äëÿ ïîèñêà òîãî èëè èíîãî ñî-

÷åòàíèÿ áóêâ èëè öèôð âíóòðè ñêðèïòà (ðè-
ñóíîê 4),

 � äëÿ çàìåíû ñèìâîëîâ, ïðè ýòîì,

êàê è â Word, ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü çà-
ìåíû êàê â êîíêðåòíîì ìåñòå âíóòðè ñêðèï-
òà, òàê è âî âñåõ ÷àñòÿõ ñêðèïòà (ðèñóíîê 5),

 � äëÿ âñòàâêè ïóòè, ïðè ýòîì âîç-

ìîæíû äâà âàðèàíòà: ëèáî îòíîñèòåëüíûå
ññûëêè (Relative), ëèáî àáñîëþòíûå
(Absolute). Â ïðèìåðå íà ñöåíå íàõîäèòñÿ
äâà ìóëüòèêà ñ èìåíàìè «à» è «b». Â ñëó-
÷àå îòíîñèòåëüíîé àäðåñàöèè àäðåñà êëè-

ïîâ áóäóò: a, b; àáñîëþòíîé àäðåñàöèè
_root.a, _root.b (ðèñóíîê 6),

 � äëÿ ïðîâåðêè íàïèñàíèÿ ñèí-

òàêñèñà (ñïåëëèíã),

 � äëÿ àâòîôîðìàòèðîâàíèÿ ñêðèï-

òà, ïîçâîëÿþùåãî ëåã÷å ðàçîáðàòüñÿ â èíñò-
ðóêöèÿõ è íàéòè îøèáêè,

 � äëÿ ðåæèìà äåìîíñòðàöèè ïîä-

ñêàçîê â ïðîöåññå íàïèñàíèÿ,

 � ñèñòåìà âñòðîåííîé ïîìîùè,

 � âûáîð îïöèé ïî îòëàäêå

ñêðèïòîâ,

 � âàðèàíòû ïðîñìîòðà.

Ïàíåëü äåéñòâèé ñëóæèò äëÿ îòîáðà-
æåíèÿ è ââîäà ActionScript-ïðîãðàìì. Â
íåêîòîðûõ âåðñèÿõ ñóùåñòâóþò äâà ðåæèìà
ðàáîòû ñ ïàíåëüþ � íîðìàëüíûé (äëÿ íà÷è-
íàþùèõ ñâîþ íåëåãêóþ ðàáîòó ñ ïðîãðàì-
ìèðîâàíèåì âî Flash) è ýêñïåðòíûé. Â ýêñ-
ïåðòíîì ðåæèìå ñïèñîê êîìàíä � ýòî ïðî-
ñòîå ïîëå äëÿ ââîäà òåêñòà. Â íîðìàëüíîì
æå ðåæèìå ìû íå ìîæåì íàïðÿìóþ ðåäàê-
òèðîâàòü êîìàíäû. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ
ïàíåëü ïàðàìåòðîâ.

Äîáàâèòü èíñòðóêöèþ ìîæíî, íàæàâ
íà êíîïêó «+» èëè âûáðàâ ñîîòâåòñòâóþ-
ùóþ èíñòðóêöèþ â ñïèñêå ýëåìåíòîâ ÿçû-
êà. Êðîìå òîãî, äëÿ âñåõ äåéñòâèé âî Flash

Ðèñóíîê 3.
Ðèñóíîê 4.

Ðèñóíîê 5. Ðèñóíîê 6.
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Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá
ñäåëàòü ýòî � êíîïêè.

Óäàëèòü èíñòðóêöèþ
ìîæíî, ïðîñòî êëàâèøåé
Delete.

èìåþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòè êëàâèø, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðûõ ýòî ìîæíî ñäåëàòü ãîðàçäî
áûñòðåå. Îíè ïðèâåäåíû ñïðàâà îò êàæäîãî
äåéñòâèÿ â ìåíþ êíîïêè «+». Íàïðèìåð,
÷òîáû äîáàâèòü ôóíêöèþ stop(), íóæíî
íàæàòü Esc+st (ïîñëåäîâàòåëüíî:
«Esc», çàòåì «s», çàòåì «t»).

Óäàëèòü èíñòðóêöèþ ìîæ-
íî, ïðîñòî êëàâèøåé Delete.

×àñòî ðåêîìåíäóåòñÿ
íå íà÷èíàòü ñðàçó æå
ïîëüçîâàòüñÿ ýêñïåðò-
íûì ðåæèìîì,
åñëè ó âàñ íåò îïû-
òà ïðîãðàììèðîâà-
íèÿ íà Ñ-ïîäîáíûõ
ÿçûêàõ (Ñ++, Java,
JavaScript, Ñ#). Ó
íîðìàëüíîãî ðåæè-
ìà åñòü áîëüøîå äîñòîèíñòâî, äåëàþùåå åãî
íåçàìåíèìûì äëÿ íîâè÷êîâ � â ýòîì ñëó÷àå
ãîðàçäî ìåíüøå øàíñîâ îøèáèòüñÿ ñ ñèí-
òàêñèñîì ÿçûêà. Íî íåêîòîðûå êîíñòðóê-
öèè ëó÷øå è ëåã÷å ñðàçó ïî÷óâñòâîâàòü è
íàó÷èòüñÿ ïèñàòü ïðàâèëüíî.

ÊÍÎÏÊÈ (BUTTON)

Ïåðâîå, ÷òî õî÷åòñÿ, êîãäà íà-
÷èíàåøü èçó÷àòü èíòåðàêòèâíîñòü
Flash, � ñäåëàòü ÷òî-íèáóäü, ÷òî áû
îòêëèêàëîñü íà äåéñòâèÿ ïîëüçîâà-
òåëÿ, «îæèâèòü» âàøå òâîðåíèå,
äîáàâèòü îáðàòíóþ ñâÿçü. Ñàìûé
ïðîñòîé ñïîñîá ñäåëàòü ýòî �
êíîïêè. Ïîýòîìó ñ íèõ-òî è
íà÷íåì.

Âîçìîæíî, âû ïîìíèòå,
÷òî âî Flash ñóùåñòâóþò
ñèìâîëû (Symbol). È ñðåäè
òèïîâ ñèìâîëîâ ñóùåñòâóåò
ñïåöèàëüíûé òèï ñèìâîëà
äëÿ ñîçäàíèÿ êíîïîê � Button.

×òîáû ñîçäàòü êíîïêó, íåîáõîäèìî
ïðîèçâåñòè ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

Âûáðàòü èíñòðóìåíò ðèñîâàíèÿ (íà-

ïðèìåð, ïðÿìîóãîëüíèê (Rectangle Tool) )

è íàðèñîâàòü åãî íà ñöåíå. Âûáðàòü èíñò-

ðóìåíò «÷åðíàÿ ñòðåëêà» (Selection Tool) 

è âûäåëèòü íàðèñîâàííûé ïðÿìîóãîëü-
íèê (ðèñóíîê 7).

Ïîñëå ýòîãî âûáåðèòå ïóíêò
ìåíþ Insert →→→→→ Convert to Symbol (èëè
íàæìèòå ãîðÿ÷óþ êëàâèøó F8). Â ïî-
ÿâèâøåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå (ðèñó-
íîê 8) âûáåðèòå ïóíêò Button.
Âñå, êíîïêà ãîòîâà. Áóäåì ñ÷èòàòü,

÷òî âû óæå íàó÷èëèñü ñîçäàâàòü êíîïêè,
òåïåðü íàó÷èìñÿ îòñëåæèâàòü íàæàòèÿ íà
ýòè êíîïêè.

Êíîïêè â Macromedia Flash îáëàäà-
þò îáøèðíûì ñïèñêîì ñîáûòèé, íà êîòî-
ðûå îíè ìîãóò ðåàãèðîâàòü:

press � êëàâèøà ìûøêè íàæàòà,
êîãäà êóðñîð íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ
êíîïêè;

release � êëàâèøà ìûøêè îòæà-
òà, êîãäà êóðñîð íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ
êíîïêè;

releaseOutside � êëàâèøà ìûø-
êè îòæàòà, êîãäà êóðñîð íàõîäèòñÿ âíå
ïðåäåëîâ êíîïêè;

rollOver � êóðñîð ìûøè âõîäèò
â ïðåäåëû êíîïêè;

rollOut � êóðñîð âûõîäèò çà ïðå-
äåëû êíîïêè;

dragOver � êóðñîð âõîäèò â ïðå-
äåëû êíîïêè, ïðè ýòîì áûëà íàæàòà
êíîïêà è íàæàòà êëàâèøà ìûøè;

Ðèñóíîê 7.

Ðèñóíîê 8.
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dragOut � êóðñîð âûõîäèò çà ïðåäå-
ëû êíîïêè, ïðè ýòîì áûëà íàæàòà êíîïêà è
íàæàòà êëàâèøà ìûøè;

keyPress («êëàâèøà») � áûëà íàæàòà
«êëàâèøà». Ñïèñîê êëàâèø ìîæíî ïîñìîò-
ðåòü â ñïðàâêå ïî Flash (îáúåêò Key) èëè
èñïîëüçîâàòü ïàíåëü ïàðàìåòðîâ äëÿ ââîäà
íóæíîé êëàâèøè.

Ê ñîæàëåíèþ, Flash «ïîíèìàåò» òîëü-
êî ëåâóþ êëàâèøó ìûøè. Ïðàâàÿ èñïîëüçó-
åòñÿ äëÿ âûçîâà êîíòåêñòíîãî ìåíþ (ùåëê-
íèòå ïðàâîé êëàâèøåé íà êàêîì-íèáóäü
Flash ìóëüòèêå). Ñïîñîáîâ îòëàâëèâàòü âî
Flash ñðåäíþþ êëàâèøó èëè «êîëåñèêî»
(mouse wheel) ÿ ïîêà íå âñòðå÷àë; äóìàþ,
÷òî èõ íå ñóùåñòâóåò, òàêàÿ âîçìîæíîñòü
ñóùåñòâóåò â JavaScript, êîòîðûé âû ìîæå-
òå êîìáèíèðîâàòü ñ Flash.

Ïåðåõâàòûâàþòñÿ ýòè ñîáûòèÿ ñ ïî-
ìîùüþ äèðåêòèâû on(). Ñèíòàêñèñ åå òà-
êîâ:

on (ñîáûòèå)
  {
  ... // Äðóãèå èíñòðóêöèè
}

Íàïðèìåð, ïåðåõîä íà ñòðàíè÷êó.

on (release)
  {
  getURL(«http://www.yandex.ru»);
  }

Âîò òàê ïðîñòî ìîæíî ïåðåõâàòèòü âñå
ñîáûòèÿ, ñâÿçàííûå ñ êíîïêîé. Íó, à êàê
èõ èñïîëüçîâàòü, � ýòî äåëî èñêëþ÷èòåëüíî
âàøåãî âîîáðàæåíèÿ.

ÀÍÈÌÈÐÎÂÀÍÍÀß ÊÍÎÏÊÀ

Âû ìîæåòå òàêæå ñîçäàòü íå ïðîñòî
àáñòðàêòíûé ïðÿìîóãîëüíèê, íî àíèìèðî-
âàííóþ êíîïêó. Äëÿ òîãî ÷òîáû îæèâèòü
âàøó êíîïêó, íåîáõîäèìî ñäåëàòü ñëåäóþ-
ùåå:

Íàðèñîâàòü ïðÿìîóãîëüíèê è ïðåâðà-
òèòü åãî â êíîïêó (ýòî âû óæå óìååòå).

Äâàæäû ùåëêíóòü ëåâîé êëàâèøåé
ìûøêè (ËÊÌ) è ïåðåä âàìè ïîÿâèòñÿ ñëå-
äóþùàÿ êàðòèíêà (ñì. ðèñóíîê 9).

Äâîéíûì ùåë÷êîì ËÊÌ áûë ïðîèç-
âåäåí ïåðåõîä â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ
êíîïêè, è òî, ÷òî âû âèäèòå, íèñêîëüêî íå
ïîõîäèò íà òó âðåìåííóþ ëèíåéêó
(Timeline), êîòîðóþ âû âèäåëè ðàíåå. Òà-
êàÿ âðåìåííàÿ ëèíåéêà ïðèñóùà òîëüêî
êíîïêàì. Êàê âû âèäèòå, ó êíîïêè åñòü 4
ñîñòîÿíèÿ:

Up � êíîïêà íå íàæàòà, êóðñîð ìûø-
êè íàõîäèòñÿ âíå êíîïêè;

Over � êíîïêà íå íàæàòà, êóðñîð
ìûøêè íàõîäèòñÿ íàä êíîïêîé;

Down � êíîïêà íàæàòà, êóðñîð ìûø-
êè íàõîäèòñÿ íàä êíîïêîé;

Hit � îáëàñòü ðåàêöèè êíîïêè.

Ê ñîæàëåíèþ, Flash «ïîíèìàåò»
òîëüêî ëåâóþ êëàâèøó ìûøè.

Äëÿ òîãî ÷òîáû îæèâèòü âàøó êíîïêó... Ðèñóíîê 9.
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ÑÖÅÍÀÐÈÈ ÓÐÎÊÎÂ

Ïåðâûå òðè ñîñòîÿíèÿ ìîãóò áûòü àíè-
ìèðîâàíû, ïî óìîë÷àíèþ, âñå ñîñòîÿíèÿ
ðàâíû ñîñòîÿíèþ Up. ×òîáû ñîçäàòü âñå
ñîñòîÿíèÿ êíîïêè, íåîáõîäèìî 3 ðàçà íà-
æàòü íà êëàâèøó F6. Òàêèì îáðàçîì, ó âàñ
ïîÿâëÿåòñÿ ïàíåëü âðåìåíè (ðóñóíîê 10).

Òî åñòü ïîñëå âûøåóêàçàííûõ äåé-
ñòâèé âû íàõîäèòåñü â ñîñòîÿíèè Hit. Îáû÷-
íî àíèìèðóþò ñîñòîÿíèå Over, è ìû íå áó-
äåì îòõîäèòü îò ýòîé òðàäèöèè. Ùåëêíèòå
ËÊÌ â ñîñòîÿíèå Over (ðèñóíîê 11).

Ïðè ýòîì ïðîèçîéäåò àâòîìàòè÷åñêîå
âûäåëåíèå ïðÿìîóãîëüíèêà, è âàì îñòàåòñÿ
ëèøü ïðåîáðàçîâàòü åãî â Movie Clip íàæà-
òèåì êëàâèøè F8 è âûáðàòü â äèàëîãîâîì
îêíå îïöèþ Movie Clip (ÌÑ) (ðèñóíîê 12).

Ðèñóíîê 10. Ðèñóíîê 11.

Òåïåðü íåîáõîäèìî ïåðåéòè â ðåæèì
ðåäàêòèðîâàíèÿ ÌÑ. Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî
ùåëêíóòü äâà ðàçà ËÊÌ ïî âíîâü ñîçäàííî-
ìó ÌÑ. È òåïåðü âû âèäèòå õîðîøî èçâåñò-
íóþ âàì âðåìåííóþ ëèíåéêó è ìîæåòå ñî-
çäàâàòü àíèìàöèþ.

Îáðàòèòå âíèìàíèå: ÷òîáû âåðíóòüñÿ
îïÿòü íà îñíîâíóþ ñöåíó, íåîáõîäèìî ùåë-
êíóòü ËÊÌ ïî ññûëêå Scene 1 íàä âðåìåí-
íîé ëèíåéêîé (ðèñóíîê 13).

Ðèñóîê 12. Ðèñóíîê 13.

Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷,
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêèé
Ãîñóäàðñòâåííûé Óíèâåðñèòåò
Èíôîðìàöèîííûõ Òåõíîëîãèé
Ìåõàíèêè è Îïòèêè.


