
71

Çíàêîìñòâî ñ ìóëüòèìåäèà â Visual Basic. Óðîêè 4�5

ÑÖÅÍÀÐÈÈ ÓÐÎÊÎÂ

ÇÍÀÊÎÌÑÒÂÎ Ñ ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÀ Â VISUAL BASIC.

ÓÐÎÊÈ 4�5

Êîðîáèöèí Âëàäèìèð Ìèõàéëîâè÷

ÓÐÎÊ 4:

Çàïóñê àíèìàöèîííûõ è âèäåî-ôàéëîâ.

Èñïîëüçîâàíèå òàéìåðà.

Èçâëå÷åíèå òåêóùåãî âðåìåíè.

Ýêðàííàÿ çàñòàâêà äëÿ Windows.

Íàçíà÷åíèå êëàâèø.

Ñîçäàéòå ïàïêó
Lesson41. Ïîìåñòèòå â
íåå ôàéëû Mci.vbx,
00.avi, 01.avi è 41.wmf.
Òðè ïîñëåäíèõ ôàéëà
ìîæíî çàìåíèòü ëþáûìè äðóãèìè, èìåþùè-
ìè ðàñøèðåíèÿ AVI, WMF (èëè BMP). Çà-
ïóñòèòå Visual Basic. Îêíî ôîðìû Form1 «îê-
ðàñüòå», íàïðèìåð, â ñåðûé öâåò. Ðàñïîëî-
æèòå ýòî îêíî â ïðàâîé íèæíåé ÷àñòè ýêðà-
íà. Äîáàâüòå â ïðîåêò Âàøåãî ïðèëîæåíèÿ
ôàéë ïîääåðæêè ìóëüòèìåäèéíûõ îáúåêòîâ
Mci.vbx. Äëÿ ýòîãî â ìåíþ File (Ôàéë) âûáå-
ðèòå êîìàíäó Add File ... (Äîáàâèòü ôàéë ...)
è ÷åðåç ïîÿâèâøååñÿ îêíî çàãðóçèòå ôàéë
Mci.vbx. Â îêíå îáúåêòîâ ïîÿâèòñÿ çíà÷îê
ìóëüòèìåäèéíûõ îáúåêòîâ. Ùåëêíèòå ìû-
øüþ ïî êíîïêå ñ ýòèì çíà÷êîì è ïîìåñòèòå
îáúåêò MMControl1 íà ôîðìó Âàøåãî ïðè-
ëîæåíèÿ â íèæíåé åå ÷àñòè. Ïîäáåðèòå ïîä-
õîäÿùèå ðàçìåðû ýòîãî îáúåêòà.

Ñîõðàíèòå ïðîåêò Âàøåãî ïðèëîæå-
íèÿ â ïàïêå Lesson41. Âûéäèòå èç ñðåäû
Visual Basic. Èç ïàïêè Lesson41 çàïóñòèòå

ôàéë Project1.mak, êîòîðûé àâòîìàòè÷åñêè
çàãðóçèò Visual Basic. Â ïðàâîé ÷àñòè ôîð-
ìû Form1 ïîìåñòèòå äâå êîìàíäíûå êíîï-
êè. Äëÿ êîìàíäíîé êíîïêè Command1 â ïðî-
öåäóðó Command1_Click âïèøèòå ïðîãðàìì-
íûé êîä:

MMControl1.Command = "Close"
MMControl1.FileName = "00.avi"
MMControl1.Command = "Open"

Âòîðàÿ ñòðîêà óñòàíàâëèâàåò èìÿ ôàé-
ëà äëÿ îáúåêòà MMControl1. Òðåòüÿ ñòðîêà
îòêðûâàåò ýòîò ôàéë. Ïåðâàÿ ñòðîêà íåîá-
õîäèìà äëÿ çàêðûòèÿ ôàéëà ïðè ìíîãîêðàò-
íîì îáðàùåíèè ê îáúåêòó MMControl1.

Äëÿ êîìàíäíîé êíîïêè Command2 â
ïðîöåäóðó Command2_Click âïèøèòå ïðî-
ãðàììíûé êîä:

MMControl1.Command = "Close"
MMControl1.FileName = "01.avi"
MMControl1.Command = "Open"

Äëÿ êîìàíäíîé êíîïêè Command1 ñâîé-
ñòâó Caption ïðèäàéòå çíà÷åíèå «Âèäåî 1», à
äëÿ êíîïêè Command2 ñâîéñòâó Caption ïðè-
äàéòå çíà÷åíèå «Âèäåî 2» (ðèñóíîê 1).

Çàïóñòèòå ïðèëîæåíèå è ïðîâåðüòå åãî
â ðàáîòå. Íåçàäåé-
ñòâîâàííûå êëàâè-
øè ïðîèãðûâàòåëÿ
ëó÷øå ñêðûòü îò
ïîëüçîâàòåëÿ, ïðè-
äàâ èõ ñâîéñòâó
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Visible (Âèäèìîñòü) çíà÷åíèå False (Ëîæü).
Ïðè æåëàíèè Âû ìîæåòå ïîìåñòèòü íà ôîð-
ìó åùå íåñêîëüêî êîìàíäíûõ êíîïîê, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðûõ áóäåòå çàãðóæàòü äðóãèå âèäåî
è àíèìàöèîííûå ôàéëû. Â îêíî ïðèëîæå-
íèÿ ìîæåòå ïîìåñòèòü âûáðàííûé íà Âàøå
óñìîòðåíèå ðèñóíîê, íàïðèìåð, èç ìåòàôàéëà
41.wmf. Åñëè Âû õîòèòå, ÷òîáû ñðàçó  ïîñëå
íàæàòèÿ íà êëàâèøè «Âèäåî 1» èëè «Âèäåî
2» àâòîìàòè÷åñêè íà÷èíàëàñü äåìîíñòðàöèÿ
âèäåî-ôàéëà, òî â ïðîöåäóðó Command1_Click
è Command2_Click íåîáõîäèìî áóäåò äîïè-
ñàòü ÷åòâåðòóþ ñòðîêó:

 MMControl1.Command = "Play"

Ýòà ñòðîêà îáúåêòó MMControl1 ïî-
äàñò êîìàíäó íà âîñïðîèçâåäåíèå çàãðóæåí-
íîãî â íåãî ôàéëà. Åå âûïîëíåíèå ðàâíî-
ñèëüíî íàæàòèþ íà êíîïêó «Âîñïðîèçâåäå-
íèå» îáúåêòà MMControl1.

À òåïåðü ïîçíàêîìèìñÿ åùå ñ îäíèì
ïîëåçíûì îáúåêòîì òèïà òàéìåð. Âî âðåìÿ
ðàáîòû ïðèëîæåíèÿ äàííûé îáúåêò îñòàåò-

ñÿ «íåâèäèìûì». Òàéìåð â ïðè-
ëîæåíèè ñëóæèò äëÿ
òî÷íîãî îòñ÷åòà ïðîìå-
æóòêîâ âðåìåíè. Ìèíè-

ìàëüíûé èíòåðâàë âðå-
ìåíè ìîæåò ñîñòàâèòü îäíó ìèëëèñåêóíäó.
Ïî èñòå÷åíèè çàäàííûõ ïðîìåæóòêîâ âðå-
ìåíè ìîæíî çàñòàâèòü ïðèëîæåíèå âûïîë-
íÿòü îïðåäåëåííûå äåéñòâèÿ. Ìû èñïîëüçó-
åì òàéìåð äëÿ âûâîäà ïîêàçàíèé ÷àñîâ êîì-
ïüþòåðà. Äëÿ ðàçìåùåíèÿ òàéìåðà íàæìèòå
íà êíîïêó ñ åãî èçîáðàæåíèåì â îêíå îáúåê-
òîâ è ïîìåñòèòå òàéìåð â ëþáîé ÷àñòè ôîð-

ìû Form1, ñâîáîäíîé îò äðóãèõ îáúåêòîâ. Â
îêíå ñâîéñòâ ýòîãî îáúåêòà äëÿ ñâîéñòâà
Interval (Èíòåðâàë) óñòàíîâèòå çíà÷åíèå 1000,
÷òî áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü îäíîé ñåêóíäå. Íà
ôîðìå ñîçäàéòå ýòèêåòêó Label1. Åå ñâîé-
ñòâó Caption (Çàãîëîâîê) ïðèäàéòå ïóñòîå
çíà÷åíèå. Èçìåíèòå áåëûé öâåò ôîíà ýòè-
êåòêè � ïóñòü îí áóäåò ñåðûì. Â ïðîöåäóðó
Timer1_Timer çàïèøèòå ïðîãðàììíûé êîä:

Label1.Caption = Time
         � ïîêàçàòü òåêóùåå âðåìÿ

Çàïóñòèâ ïðèëîæåíèå, âû óâèäèòå
ïîêàçàíèÿ ÷àñîâ, êîòîðûå áóäóò îáíîâëÿòü-
ñÿ êàæäóþ ñåêóíäó. Çàêðîéòå ïðèëîæåíèå.
Îòêîìïèëèðóéòå ïðîãðàììó è íå çàáóäüòå
ñîõðàíèòü åå ïðîåêò.

À òåïåðü èçãîòîâüòå ýêðàííóþ çàñòàâ-
êó äëÿ Windows. Ñîçäàéòå ïàïêó Lesson42.
Ñþäà ïîìåñòèòå ôàéëû 42.bmp, 43.mid è
Mci.vbx. Çàñòàâêà äîëæíà áûòü òåìíîé, è åå
èçîáðàæåíèå äîëæíî ïîñòîÿííî èçìåíÿòüñÿ

èëè ïåðåäâèãàòüñÿ ïî ýê-
ðàíó. Âåäü îñíîâíîå íà-
çíà÷åíèå çàñòàâêè � çà-
ùèòà ýêðàíà äèñïëåÿ îò
èçëèøíåé ÿðêîñòè. Ôîð-
ìó Form1 «âûêðàñèòå» â
÷åðíûé öâåò. Åå ñâîéñòâó
WindowState (Ñòàòóñ

îêíà) ïðèäàéòå çíà÷åíèå 2-Maximized (Ìàê-
ñèìàëüíîå), à ñâîéñòâó BorderStyle (Ãðàíè÷-
íûé ñòèëü) çíà÷åíèå 0-None (Íåò), äëÿ òîãî
÷òîáû ïðèëîæåíèå-çàñòàâêà çàíÿëî âñþ ïëî-
ùàäü ýêðàíà è èñ÷åçëà ðàìêà îêíà âìåñòå ñî
ñòàíäàðòíûìè êíîïêàìè óïðàâëåíèÿ. Íà
ôîðìó Form1 ïîìåñòèòå îáúåêò Image1 (Îá-
ðàç). Èñïîëüçóÿ ñâîéñòâî Picture (Ðèñóíîê)
ýòîãî îáúåêòà, ïîìåñòèòå íà ôîðìó ôîòî-
ãðàôèþ Àëüáåðòà Ýéíøòåé-
íà èç ôàéëà 42.bmp. Äëÿ
îáúåêòà Image1 ñâîéñòâó
Stretch (Èçìåíåíèå ðàçìåðà)
ïðèäàéòå çíà÷åíèå True (Èñ-
òèíà). Â ïðîöåäóðû ïðåðûâà-
íèÿ Form_Click äëÿ ôîðìû
Form1 è Image1_Click äëÿ
îáúåêòà Image1 (Îáðàç) çàïè-
øèòå îäèíàêîâóþ ñòðîêó:

Ðèñóíîê 1.
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End   � çàêðûòèå ðàáîòû ïðèëîæåíèÿ

Îíà íåîáõîäèìà, äëÿ òîãî ÷òîáû â
ëþáîé ìîìåíò ïîëüçîâàòåëü ñìîã íàæàòèåì
íà ìûøü óáðàòü ñ ýêðàíà çàñòàâêó. Âåäü êíîï-
êà çàêðûòèÿ ïðèëîæåíèÿ ïîñëå óäàëåíèÿ
ðàìêè îêíà ñòàëà íåäîñòóïíîé. Áóäåò íåëèø-
íèì, åñëè Âû ïðåäóñìîòðèòå âûõîä èç çàñ-
òàâêè, íàçíà÷èâ äëÿ ýòîé öåëè êëàâèøè
«Esc», «Enter» è «Ïðîáåë» íà òîò ñëó÷àé,
åñëè êîìïüþòåð íå îñíàùåí ìûøüþ. Â ïðî-
öåäóðó ïðåðûâàíèÿ Form_KeyPress âïèøèòå
ïðîãðàììíûé êîä:

If KeyAscii = 27 Then End
If KeyAscii = 13 Then End
If KeyAscii = 32 Then End

Ïåðâàÿ ñòðîêà ïðè óñëîâèè íàæàòèÿ
íà êëàâèøó «Esc» çàâåðøàåò ðàáîòó ïðèëî-
æåíèÿ. Äâå ñëåäóþùèå ñòðîêè ðàáîòàþò àíà-
ëîãè÷íî äëÿ êëàâèø «Enter» è «Ïðîáåë».

Åñëè Âû çàõîòèòå â ñâîèõ ïðèëîæå-
íèÿõ çàäåéñòâîâàòü äðóãèå êëàâèøè, òî íà-

ïèøèòå ïðîãðàììó «Êîäû
êëàâèø», îïèñàíèå êîòî-
ðîé ìîæíî íàéòè â ðàçäå-
ëå «Ïîñëå âñåõ óðîêîâ».
Äëÿ íàçíà÷åíèÿ êëàâèø
èñïîëüçóéòå, íàðÿäó ñ ñî-

áûòèåì KeyPress (Íàæàòèå
íà êëàâèøó), òàêèå ñîáûòèÿ,

êàê KeyDown (Êëàâèøà âíèçó) è KeyUp (Êëà-
âèøà ââåðõó).

Äëÿ îáúåêòà Image1 ñâîéñòâó Visible
(Âèäèìîñòü) ïðèäàéòå çíà÷åíèå False (Ëîæü),
äëÿ òîãî, ÷òîáû â ïåðâîå âðåìÿ ðàáîòû ïðè-
ëîæåíèÿ èçîáðàæåíèå Ýéíøòåéíà áûëî íå-
âèäèìûì. Äëÿ óïðàâëåíèÿ îáúåêòîì Image1
íà ôîðìå ðàçìåñòèòå òàéìåð Timer1 è äëÿ
åãî ñâîéñòâà Interval (Èíòåðâàë) óñòàíîâèòå
çíà÷åíèå 2000 (äâå ñåêóíäû). Â ïðîöåäóðó
ïðåðûâàíèÿ Timer1_Timer âïèøèòå ïðî-
ãðàììíûé êîä:

m = m + 1   � ñ÷åò÷èê
Image1.Visible = False
             � ñêðûâàåò ôîòîãðàôèþ
Image1.Height = Image1.Height * 1.5
             � óâåëè÷åíèå âûñîòû
Image1.Top = 5000 � Image1.Height / 2
             � ñìåùåíèå ââåðõ
Image1.Width = Image1.Width * 1.5
             � óâåëè÷åíèå øèðèíû

Image1.Left = 5000 � Image1.Width / 2
         � ñìåùåíèå âëåâî
Image1.Visible = True
         � ïîêàçûâàåò ôîòîãðàôèþ
If m = 9 Then   � óñëîâèå
Image1.Visible = False
         � ñêðûâàåò ôîòîãðàôèþ
Image1.Height = 1000
         � óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíîå
         � çíà÷åíèå âûñîòû
Image1.Width = 1200
          � óñòàíàâëèâàåò íà÷àëüíîå
         � çíà÷åíèå øèðèíû
m = 0    � îáíóëÿåò ñ÷åò÷èê
End If   � êîíåö óñëîâèÿ

Â îêíå äëÿ ââîäà ïðîãðàììíîãî êîäà
äëÿ ôîðìû Form1 â îáùåì ðàçäåëå (general)
çàïèøèòå ñòðîêó:

Dim m    � ðåçåðâèðîâàíèå ïàìÿòè
         � äëÿ ïåðåìåííîé

Ýòà ñòðîêà íåîáõîäèìà äëÿ
òîãî, ÷òîáû çàðåçåðâèðîâàòü îá-
ëàñòü ïàìÿòè äëÿ ïåðåìåííîé m.
Ïåðåìåííàÿ m ñëóæèò äëÿ îðãà-
íèçàöèè ñ÷åò÷èêà m = m + 1. Ïå-
ðåìåííàÿ m íàðàùèâàåòñÿ íà
åäèíèöó ÷åðåç êàæäûå äâå ñåêóí-

äû. Â çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèÿ ïåðåìåííîé
m ðàáîòàþò îïåðàòîðû â ïðîöåäóðå ïðåðû-
âàíèÿ Timer1_Timer.

Â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ Form_Load
çàïèøèòå ñòðîêè, óñòàíàâëèâàþùèå íà÷àëü-
íûå âûñîòó è øèðèíó ôîòîãðàôèè ïðè çàã-
ðóçêå ïðèëîæåíèÿ:

Image1.Height = 1000
Image1.Width = 1200

Åñëè õîòèòå, ÷òîáû ðàáîòà çàñòàâêè
ñîïðîâîæäàëàñü ìåëîäèåé, ïîäáåðèòå ïîäõî-
äÿùèé äëÿ ýòîãî ñëó÷àÿ ôàéë ñ ðàñøèðåíè-
åì MID. Íàïðèìåð, ôàéë 43.mid. Äîáàâüòå â
ïðîåêò Âàøåãî ïðèëîæåíèÿ ôàéë Mci.vbx,
òàê êàê Âû ýòî ñäåëàëè â ñàìîì íà÷àëå äàí-
íîãî óðîêà äëÿ ïåðâîãî ïðèëîæåíèÿ. Íà
ôîðìå Form1 ðàçìåñòèòå îáúåêò MMControl1.
Ïðåâðàòèòå åãî â «íåâèäèìêó», ïðèäàâ åãî
ñâîéñòâó Visible (Âèäèìîñòü) çíà÷åíèå False
(Ëîæü). Â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ Form_Load,
êîòîðàÿ ñðàáàòûâàåò âî âðåìÿ çàãðóçêè ïðè-
ëîæåíèÿ, äîïèøèòå ñòðîêè, ñìûñë êîòîðûõ
Âû óæå çíàåòå:



74

Êîðîáèöèí Â.Ì.

© ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÛ Â ÎÁÐÀÇÎÂÀÍÈÈ. ¹ 4, 2003 ã.

MMControl1.FileName = "43.mid"
MMControl1.Command = "Open"
MMControl1.Command = "Play"

Äëÿ òîãî ÷òîáû ôàéë ìåëîäèè âîñïðî-
èçâîäèëñÿ «áåñêîíå÷íî», â ïðîöåäóðó ïðå-

ðûâàíèÿ MMControl1 _Done,
êîòîðàÿ ñðàáàòûâàåò â ìîìåíò

îêîí÷àíèÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ôàéëà
ìåëîäèè, çàïè-
øèòå ñòðîêè:

MMControl1.Command = "Prev"
MMControl1.Command = "Play"

Ïåðâàÿ ñòðîêà îáúåêòó MMControl1
ïîäàñò êîìàíäó «ïåðåìîòêà íàçàä», ñ êîìàí-
äîé âòîðîé ñòðîêè Âû óæå çíàêîìû.

Ñîçäàéòå èñïîëíÿåìûé EXE-ôàéë, à
çàòåì ïåðåèìåíóéòå åãî, èçìåíèâ ðàñøèðå-
íèå EXE íà ðàñøèðåíèå SCR. Ïîëó÷åííûé
ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì SCR è áèáëèîòåêó äè-
íàìè÷åñêèõ ñâÿçåé Vbrun300.dll ñêîïèðóéòå
â ïàïêó Windows. Äëÿ òîãî ÷òîáû çàñòàâêà
øëà â ñîïðîâîæäåíèè ìåëîäèè, åå ôàéë ñ
ðàñøèðåíèåì MID è ôàéë åãî ïîääåðæêè
Mci.vbx íåîáõîäèìî áóäåò òàêæå ñêîïèðî-
âàòü â ïàïêó Windows.

Ïîñëå óðîêà

1. Ñîçäàéòå ïðèëîæåíèå, â êîòîðîì áó-
äóò ïðèñóòñòâîâàòü ïÿòü âèäåî-ôàéëîâ, òàê
÷òîáû ïðè çàïóñêå ýòîãî ïðèëîæåíèÿ àâòî-
ìàòè÷åñêè íà÷àëàñü äåìîíñòðàöèÿ ïåðâîãî
ôàéëà è ÷åðåç äâå ñåêóíäû ïîñëå åå çàâåð-
øåíèÿ çàïóñêàëñÿ ñëåäóþùèé ôàéë. Ïðè
çàâåðøåíèè äåìîíñòðàöèè ïîñëåäíåãî ôàé-
ëà ïðèëîæåíèå òàêæå àâòîìàòè÷åñêè îñòà-
íàâëèâàëî áû ñâîþ ðàáîòó.

2. Ñàìîñòîÿòåëüíî èçó-
÷èòå îáúåêò Shape (Ôèãóðà)

è åãî ñâîéñòâà. Ïîäóìàéòå, êàê ïðè-
ìåíèòü ýòîò îáúåêò â ðàíåå ñîçäàí-
íûõ Âàìè ïðèëîæåíèÿõ.

3. Èñïîëüçóéòå ñâîéñòâî
Stretch (Èçìåíåíèå ðàçìåðà) îáúåê-

òà Image (Îáðàç) äëÿ ïðèëîæåíèÿ, â êîòîðîì
àâòîìîáèëü ñ ïðèöåïîì, äîåõàâ äî êðàÿ îêíà
ôîðìû, îñòàíàâëèâàåòñÿ è íà÷èíàåò äåôîð-
ìèðîâàòüñÿ â ãîðèçîíòàëüíîì íàïðàâëåíèè,
à çàòåì, âîññòàíîâèâ ïðåæíèå ðàçìåðû, îò-
êàòûâàåòñÿ íàçàä.

4. Îçâó÷üòå â âûøå óêàçàííîì ïðèëî-
æåíèè ñòîëêíîâåíèå àâòîìîáèëÿ ïîäõîäÿùèì
ôàéëîì ñ ðàñøèðåíèåì WAV. Ìóëüòèìåäèé-
íûé îáúåêò MMControl äîëæåí áûòü íåâè-
äèìûì.

ÓÐÎÊ 5:

Ìåíþ â Âàøåé ïðîãðàììå.
Óïðàâëåíèå ïðèíòåðîì.
Ìûøü â ðîëè êàðàíäàøà.

Ñîçäàéòå ïàïêó
Lesson51. Ïîìåñòè-
òå â íåå ïÿòü ïðî-
èçâîëüíûõ ôàéëîâ
ðèñóíêîâ ñ ðàñøè-

ðåíèÿìè BMP è WMF. Íà-
ïðèìåð, ôàéëû 51.wmf,
52.wmf, 51.bmp, 52.bmp,

53.bmp. Æåëàòåëüíî, ÷òîáû ðàçìåðû ðèñóí-
êîâ áûëè íåáîëüøèìè, îêîëî 200õ150 òî-
÷åê. Çàïóñòèòå Visual Basic. Óâåëè÷üòå ðàç-
ìåðû ôîðìû Form1 ïðèìåðíî äî ïîëîâèíû
îáùåé ïëîùàäè ýêðàíà. Öâåò ôîðìû äîë-
æåí áûòü áåëûì. Ðàçìåñòèòå íà
ôîðìå âñå âûáðàííûå ðèñóíêè.
Ðèñóíêè ìîæíî íàêëàäûâàòü
äðóã íà äðóãà, ëèøü áû îíè óìå-
ñòèëèñü â îêíå ïðèëîæåíèÿ. Â
îêíå Properties (Ñâîéñòâà) äëÿ
âñåõ ðèñóíêîâ ñâîéñòâó Visible
(Âèäèìîñòü) ïðèäàéòå çíà÷åíèå
False (Ëîæü).

×òîáû ïîñòðîèòü ñèñòåìó ìåíþ â ïðè-
ëîæåíèè, îòêðîéòå îêíî ðàçðàáîòêè ìåíþ
(Menu Design Window) (ðèñóíîê 2). Äëÿ ýòî-
ãî íà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ âûáåðèòå Window
(Îêíî), à çàòåì Menu Design (Ðàçðàáîòêà
ìåíþ) èëè íàæìèòå ñî÷åòàíèå êëàâèø <Ctrl
+ M>. Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå â òåêñòîâîì áëî-
êå Caption (Íàäïèñü) çàïèøèòå íàçâàíèå äëÿ
ìåíþ Âàøåãî ïðèëîæåíèÿ, íàïðèìåð, «Ðè-
ñóíêè». À â òåêñòîâîì áëîêå Name (Èìÿ)
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çàïèøèòå èìÿ ìåíþ â ïðîãðàììå, íàïðèìåð,
Pictures. Ýòî è åñòü îñíîâíûå óñòàíîâêè ïðè
ñîçäàíèè ñèñòåìû ìåíþ. Çàòåì ùåëêíèòå ìû-
øüþ ïî êíîïêå Next (Äàëåå) äëÿ ñîçäàíèÿ
ñëåäóþùåãî ïóíêòà ìåíþ. Âïèøèòå äëÿ íåãî

íàçâàíèå «1» è èìÿ â ïðîãðàì-
ìå Pict1. Ùåëêíèòå ìûøüþ
ïî êíîïêå «ñòðåëêà âïðàâî»,

äëÿ òîãî ÷òîáû ýòó ñòðî-
êó ïðåâðàòèòü â êîìàíäó
äëÿ ìåíþ «Ðèñóíêè».
Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ñî-

çäàéòå ñëåäóþùèå êîìàíäû ìåíþ. Äëÿ óò-
âåðæäåíèÿ ïîñòðîåííîãî ìåíþ ùåëêíèòå ìû-
øüþ ïî êíîïêå «Ok».

À òåïåðü íåîáõîäèìî ïðîâåñòè îáðà-
áîòêó âûáîðîâ ìåíþ. Åñëè Âû çàïóñòèòå ïðè-
ëîæåíèå, òî êîìàíäû ìåíþ ðàáîòàòü íå áó-
äóò, òàê êàê îíè ïîêà ÿâëÿþòñÿ ïóñòûìè.
Íàïîëíèì èõ ïðîãðàììíûì êîäîì. Äëÿ ÷åãî
íà ôîðìå Âàøåãî ïðèëîæåíèÿ íàæìèòå íà
ìåíþ «Ðèñóíêè». Òóò æå âûïàäåò ãðóïïà êî-
ìàíä. Íàæìèòå íà êîìàíäó «1». Ïîÿâèòñÿ
îêíî ïðîãðàììíîãî êîäà äëÿ ïðîöåäóðû
Pict1_Click. Â ýòó ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ âïè-
øèòå ïðîãðàììíûé êîä:

Picture1.Visible = True
Picture2.Visible = False
Picture3.Visible = False
Picture4.Visible = False
Picture5.Visible = False

Íàæìèòå íà êîìàíäó «2» è â ïðîöåäó-
ðó ïðåðûâàíèÿ Pict2_Click âïèøèòå ïðî-
ãðàììíûé êîä:

Picture1.Visible = False
Picture2.Visible = True
Picture3.Visible = False
Picture4.Visible = False
Picture5.Visible = False

Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì çàïîëíèòå
ïðîãðàììíûì êîäîì ïðîöåäóðû ïðåðûâàíèÿ
äëÿ îñòàâøèõñÿ òðåõ êîìàíä ìåíþ. Çàïóñòè-
òå ïðèëîæåíèå. Ïîñìîòðèòå, êàê îíî ðàáîòà-
åò, ïîî÷åðåäíî âûçûâàÿ ïîñðåäñòâîì ìåíþ
êàæäûé èç ïÿòè ðèñóíêîâ. Çàêðîéòå ïðèëî-
æåíèå.

Ðàñøèðèì âîçìîæíîñòè ìåíþ äàííî-
ãî ïðèëîæåíèÿ. Âûçîâèòå îêíî Menu Design
(Ðàçðàáîòêà ìåíþ). Íàæìèòå íà ñâîáîäíóþ

ñòðîêó, ñëåäóþùóþ çà ïóíêòîì ìåíþ «5». Â
òåêñòîâîì áëîêå Caption (Íàäïèñü) çàïèøè-
òå íàçâàíèå äëÿ ñëåäóþùåãî ìåíþ ïðèëîæå-
íèÿ, íàïðèìåð, «Ïðèíòåð». À â òåêñòîâîì
áëîêå Name (Èìÿ) çàïèøèòå èìÿ ìåíþ â
ïðîãðàììå, íàïðèìåð, Printer. Ùåëêíèòå ïî
êíîïêå Next (Äàëåå) è ïî êíîïêå «ñòðåëêà
âïðàâî». Â òåêñòîâîì áëîêå Caption (Íàä-
ïèñü) çàïèøèòå íàçâàíèå äëÿ êîìàíäû âòî-
ðîãî ìåíþ «Ïå÷àòü». À â òåêñòîâîì áëîêå
Name (Èìÿ) çàïèøèòå èìÿ ìåíþ â ïðîãðàì-
ìå, íàïðèìåð, Printer. Ñîçäàéòå ñëåäóþùóþ
êîìàíäó âòîðîãî ìåíþ, äëÿ êîòîðîé â òåê-

ñòîâîì áëîêå Caption (Íàä-
ïèñü) çàïèøèòå íàçâàíèå
äëÿ êîìàíäû «Âûõîä», à â
òåêñòîâîì áëîêå Name
(Èìÿ) çàïèøèòå èìÿ ìåíþ
â ïðîãðàììå, íàïðèìåð,

Exit. Äëÿ óòâåðæäåíèÿ ïîñòðîåííîãî ìåíþ
ùåëêíèòå ìûøüþ ïî êíîïêå «Ok». Â ìåíþ
«Ïðèíòåð» íàæìèòå íà êîìàíäó «Ïå÷àòü» è
â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ
Printer_Click çàïèøèòå
ïðîãðàììíûé êîä,
êîòîðûé áóäåò ïå÷à-
òàòü íà áóìàãå ñîäåð-
æèìîå îêíà ôîðìû:

Form1.PrintForm
      � ïå÷àòü ôîðìû íà áóìàãó

Â ìåíþ «Ïðèíòåð» íàæìèòå íà êî-
ìàíäó «Âûõîä» è â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ
Exit_Click çàïèøèòå ïðîãðàììíûé êîä:

End   � çàêðûòèå ðàáîòû ïðèëîæåíèÿ

Ðèñóíîê 2. Îêíî ðàçðàáîòêè ìåíþ.
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Çàïóñòèòå ïðèëîæåíèå. Âûáåðèòå îäèí
èç ðèñóíêîâ è ðàñïå÷àòàéòå åãî íà áóìàãå.
Íàñëàäèâøèñü ðàáîòîé â ïðèëîæåíèè, çàê-
ðîéòå åãî ñ ïîìîùüþ êîìàíäû «Âûõîä» (ðè-
ñóíîê 3). Ñîõðàíèòå ïðîåêò ïðèëîæåíèÿ è
ñîçäàéòå èñïîëíÿåìûé EXE-ôàéë.

À òåïåðü èçãîòîâüòå ïðèëîæåíèå äëÿ
ñâîèõ äîìî÷àäöåâ, â êîòîðîì îíè ñìîãëè áû
ïîðèñîâàòü. Ñîçäàéòå ïàïêó Lesson52. Çàïó-
ñòèòå Visual Basic. Â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ
Form_MouseDown çàïèøèòå ñòðîêó:

Line � (x, y)   � ðèñîâàíèå ëèíèè

Çàïóñòèòå ïðèëîæåíèå. Ïîïðîáóéòå
ðèñîâàòü. Îñòàíîâèòå ðàáîòó ïðèëîæåíèÿ.
Çàìåíèòå ïðîãðàììíûé êîä ïðîöåäóðû
Form_MouseDown ñòðîêàìè:

If Button And 1 Then Line � (x, y)
             � ðèñîâàíèå ëèíèè
If Button And 2 Then PSet (x, y)
             � ðèñîâàíèå òî÷êè

Òåïåðü ïðàâîé êíîï-
êîé ìûøè ìîæíî ðèñîâàòü

òî÷êè, à ëåâîé �
ëèíèè, à ãëàâíîå
ïðè òàêîì íå-

áîëüøîì óñëîæíåíèè ïðîãðàììû ìîæíî íà-
÷àòü ðèñîâàòü èç ëþáîé òî÷êè îêíà ïðèëî-
æåíèÿ. Âïðî÷åì, ïîïðîáóéòå èçîáðàçèòü äîì
è äåðåâî íà íåêîòîðîì ðàññòîÿíèè äðóã îò
äðóãà (ðèñóíîê 4).

Äëÿ âûçîâà â Âàøåì ïðèëîæåíèè íà-
áîðà  öâåòíûõ êàðàíäàøåé ïî-
ñòðîéòå ìåíþ «Öâåò êàðàíäà-
øà». Â ìåíþ Window (Îêíî)
âûáåðèòå Menu Design
(Ðàçðàáîòêà ìåíþ). Â ïî-
ÿâèâøåìñÿ îêíå Menu
Design Window (Îêíî ðàç-
ðàáîòêè ìåíþ) çàïèøèòå â òåêñòîâîì áëîêå
Caption (Íàäïèñü) íàçâàíèå áóäóùåãî ìåíþ
«Öâåò êàðàíäàøà». Òåêñòîâûé áëîê Name
(Èìÿ) çàïîëíèòå íàçâàíèåì áóäóùåé ïðîöå-
äóðû Color. Óêàçàòåëåì ìûøè ùåëêíèòå ïî
êíîïêå Next (Äàëåå) è ïî ñòðåëêå «Âïðàâî».
Â òåêñòîâûé áëîê Caption âïèøèòå «Ñèíèé»,
à â òåêñòîâûé áëîê Name çàïèøèòå âíóò-
ðåííåå èìÿ ìåíþ � Blue. Àíàëîãè÷íûì îá-
ðàçîì äîïîëíèòå åùå äâà öâåòà: Red � «Êðàñ-
íûé» è Green � «Çåëåíûé». Äëÿ óòâåðæäå-
íèÿ ïîñòðîåííîãî ìåíþ ùåëêíèòå ïî êíîï-
êå «Ok». Äëÿ îæèâëåíèÿ ìåíþ íàïîëíèòå
åãî ïðîãðàììíûì êîäîì. Â îêíå ôîðìû Form1
íàæìèòå íà ìåíþ «Öâåò êàðàíäàøà», à çà-
òåì íà êîìàíäó «Ñèíèé». Â ïîÿâèâøåìñÿ
îêíå ïðîãðàììíûõ óòâåðæäåíèé â ïðîöåäó-
ðó Blue_Click âïèøèòå ñòðîêó:

ForeColor = RGB(0, 0, 255)
                   � ñèíèé öâåò

Â ïðîöåäóðó Red_Click ïîìåñòèòå
ñòðîêó:

ForeColor = RGB(255, 0, 0)
                   � êðàñíûé öâåò

À â ïðîöåäóðó Green_Click ïîìåñòèòå
ñòðîêó:

ForeColor = RGB(0, 255, 0)
                   � çåëåíûé öâåò

Ñâîéñòâî ForeColor (Ïåðåäíèé
öâåò) ïðèíèìàåò ðàçëè÷íûå çíà-
÷åíèÿ ïóòåì ñìåøèâàíèÿ òðåõ
îñíîâíûõ öâåòîâ � êðàñíûé, çå-
ëåíûé, ñèíèé. Êàæäûé èç îñ-
íîâíûõ öâåòîâ çàäàåòñÿ öåëûì
÷èñëîì â ïðåäåëàõ îò 0 äî 255.Ðèñóíîê 4.

Ðèñóíîê 3.
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Çàïóñòèòå ïðèëîæåíèå. Ïîðèñóéòå â
íåì, èñïîëüçóÿ ðàçëè÷íûå öâåòà.

Ðàñøèðèì âîçìîæíîñòè ìåíþ. Âûçî-
âèòå îêíî ðàçðàáîòêè ìåíþ. Íàæìèòå óêàçà-
òåëåì ìûøè íà ñâîáîäíóþ ñòðîêó, ñëåäóþ-
ùóþ çà ñòðîêîé «Çåëåíûé». Â òåêñòîâîì
áëîêå Caption (Íàäïèñü) çàïèøèòå íàçâàíèå
äëÿ ñëåäóþùåãî ìåíþ ïðèëîæåíèÿ, íàïðè-
ìåð, «Äåéñòâèå». À â òåêñòîâîì áëîêå Name
(Èìÿ) çàïèøèòå èìÿ ìåíþ â ïðîãðàììå, íà-
ïðèìåð, Action. Ùåëêíèòå ìûøüþ ïî êíîï-
êå Next (Äàëåå) è ïî êíîïêå «ñòðåëêà âïðà-
âî». Â òåêñòîâîì áëîêå Caption (Íàäïèñü) çà-
ïèøèòå íàçâàíèå äëÿ êîìàíäû âòîðîãî ìåíþ
«Î÷èñòèòü». À â òåêñòîâîì áëîêå Name (Èìÿ)
çàïèøèòå èìÿ ìåíþ â ïðîãðàììå, íàïðèìåð,
CleSc. Óòâåðäèòå ìåíþ, ùåëêíóâ ìûøüþ ïî

êíîïêå «Ok». Íà ôîðìå ïðè-
ëîæåíèÿ íàæìèòå íà ìåíþ
«Äåéñòâèå» è «Î÷èñòèòü».
Ïîÿâèòñÿ îêíî ïðîãðàììíî-
ãî êîäà äëÿ ïðîöåäóðû
CleSc_Click. Â ýòó ïðîöåäóðó
âïèøèòå ñòðîêó, ñîñòîÿùóþ
èç îäíîãî îïåðàòîðà îòâå÷à-

þùåãî çà î÷èñòêó îêíà ïðèëîæåíèÿ:

Cls              � î÷èñòêà ýêðàíà

Ïîìåñòèòå â ìåíþ êîìàíäó, êîòîðàÿ
ïîçâîëèò ïîëüçîâàòåëþ ðàñïå÷àòûâàòü åãî
ðèñóíêè íà áóìàãó, òàê êàê ýòî Âû ñäåëàëè â
ïðåäûäóùåì ïðèëîæåíèè. Îòëè÷èå áóäåò çàê-
ëþ÷àòüñÿ â òîì, ÷òî äëÿ ñâîéñòâà ôîðìû
AutoRedraw (Àâòîìàòè÷åñêîå ïåðåðèñîâûâà-
íèå) Âàì íåîáõîäèìî áóäåò óñòàíîâèòü çíà-
÷åíèå True (Èñòèíà). Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
ðèñóíîê íå ïîÿâèòñÿ íà áóìàãå! Çàâåðøèòå
ïîñòðîåíèå ìåíþ êîìàíäîé «Âûõîä». Ñâîé-
ñòâó ôîðìû Caption (Íàäïèñü) ïðèäàéòå çíà-
÷åíèå «Àëüáîì äëÿ ðèñîâàíèÿ». Ïðîâåðüòå
ðàáîòó ïðèëîæåíèÿ. Ñîõðàíèòå âíîâü ñîçäàí-
íûé ïðîåêò è ñîçäàéòå äëÿ íåãî èñïîëíÿå-
ìûé EXE-ôàéë. Ïðåäëîæèòå êîìó-íèáóäü ïî-
ðèñîâàòü â Âàøåì ïðèëîæåíèè.

Ïîñëå óðîêà

1. Ñîçäàéòå ïðèëîæåíèå, èç êîòîðîãî
ìîæíî áóäåò çàïóñêàòü íåñêîëüêî âèäåî-ôàé-
ëîâ ñ ïîìîùüþ ìåíþ.

2. Ïðîäîëæèòå ðàáîòó íàä
ðàñøèðåíèåì ìåíþ âûøå-
óêàçàííîãî ïðèëîæåíèÿ:
ñäåëàéòå òàê, ÷òîáû
èç ìåíþ ìîæíî áûëî
âûçâàòü ïîêàçàíèÿ
÷àñîâ êîìïüþòåðà,
âûâåñòè òåêóùóþ äàòó.

3. Ðàñøèðüòå öâåòîâóþ ïàëèòðó â ïðè-
ëîæåíèè «Àëüáîì äëÿ ðèñîâàíèÿ».

4. Ñäåëàéòå òàê, ÷òîáû ðàáîòó â «Àëü-
áîìå äëÿ ðèñîâàíèÿ» ñîïðîâîæäàëà ñïîêîé-
íàÿ ìåëîäèÿ. Ìóëüòèìåäèéíûé îáúåêò
MMControl äîëæåí áûòü íåâèäèìûì.

5. Â ìåíþ «Àëüáîìà äëÿ ðèñîâàíèÿ»
ïîìåñòèòå êîìàíäó «Î ïðîãðàììå», êîòîðàÿ
áóäåò âûçûâàòü îòäåëüíîå îêíî, ñîäåðæàùåå
ñâåäåíèÿ îá àâòîðå.

ÏÎÑËÅ ÂÑÅÕ ÓÐÎÊÎÂ

Ïîëåçíàÿ äëÿ ïðîãðàììèñòà ïðîãðàììà
«Êîäû êëàâèø»

Åñëè Âû õîòèòå â ñâîèõ ïðèëîæåíèÿõ
øèðå èñïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòè êëàâèàòó-
ðû, òî ñîçäàéòå ïðîñòåéøåå ïðèëîæåíèå äëÿ
îïðåäåëåíèÿ êîäà êëàâèøè. Äëÿ ýòîãî ïðî-
öåäóðó ïðåðûâàíèÿ Form_KeyPress çàïîëíè-
òå ïðîãðàììíûì êîäîì, ñîñòîÿùèì âñåãî èç
îäíîé ñòðîêè:

Print KeyAscii
            � ïå÷àòü íà ýêðàí
            � êîäà íàæàòîé êëàâèøè

Çàïóñòèòå ïðèëîæåíèå. Ïðè íàæàòèè,
íàïðèìåð, íà êëàâèøó «Enter» ïîëó÷èòå çíà-
÷åíèå êîäà ýòîé êëàâèøè � 13, à ïðè íàæà-
òèè íà êëàâèøó «d» � 100. Ïðè îäíîâðåìåí-
íîì íàæàòèè íà êëàâèøè «Shift» è «d» ïî-
ëó÷èòå 68.
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Â óêàçàííóþ âûøå ïðîöåäóðó ïðåðû-
âàíèÿ íà ïåðâîå ìåñòî æåëàòåëüíî çàïèñàòü
ñòðîêó, ñîñòîÿùóþ èç îïåðàòîðà «Î÷èñòêà
ýêðàíà». Êàê íàçíà÷àòü êëàâèøè â ïðèëî-
æåíèÿõ, Âû óçíàëè èç óðîêà ¹ 4.

Åñëè Âû ðåøèëè
çàíÿòüñÿ ïðîãðàììèðîâàíèåì

Íàïèøèòå ïðèëîæåíèå
«Óíèâåðñàëüíûé ïðî-
ñëóøèâàþùèé ïðî-
ñìîòðùèê». Ýòà ïðî-
ãðàììà ïîçâîëèò
ïîëüçîâàòåëþ:

1. Ïðîñìàòðèâàòü ôàéëû ðèñóíêîâ â
ôîðìàòàõ BMP, WMF.

2. Ïðîñìàòðèâàòü âèäåî-ôàéëû â ôîð-
ìàòå AVI.

3. Ïðîñëóøèâàòü ìóçûêàëüíûå ôàéëû
â ôîðìàòàõ MID, RMI.

4. Ïðîñëóøèâàòü çâóêîâûå ôàéëû â
ôîðìàòå WAV.

Ñîçäàéòå ïàïêó Browser, â êîòîðóþ
ïîçäíåå ïîìåñòèòå ïðîåêò ýòîãî ïðèëîæå-
íèÿ. Â ïðîåêò äîáàâèòå ôàéë Mci.vbx (ïîä-
äåðæêà ìóëüòèìåäèéíûõ îáúåêòîâ) è ôàéë
Cmdialog.vbx (ïîääåðæêà îêíà îáùèõ äèà-
ëîãîâ). Íà ôîðìå Form1 ðàñïîëîæèòå îáúåê-
òû Image1 (Îáðàç), MMControl1 (Ìóëüòèìå-
äèéíûå îáúåêòû) è CMDialog1 (Îêíî îáùèõ
äèàëîãîâ). Îáúåêò MMControl1 ñäåëàéòå «íå-
âèäèìûì».

Îáúåêò CMDialog1 ñëóæèò äëÿ âûçîâà
âî âðåìÿ ðàáîòû ïðîãðàììû ñòàíäàðòíûõ äè-
àëîãîâûõ îêîí:

1. Îòêðûòèå ôàéëà.
2. Ñîõðàíåíèå ôàéëà.
3. Âûáîð öâåòà.
4. Âûáîð øðèôòà.
5. Íàñòðîéêà ïðèíòåðà.
Íàïðèìåð, äëÿ âûçîâà îêíà îáùåãî äè-

àëîãà «Âûáîð öâåòà» íåîáõîäèìî èñïîëüçî-
âàòü ñòðîêó ïðîãðàììíîãî êîäà:

CMDialog1.Action = 3
    � àêòèâèçàöèÿ îêíà ÂÛÁÎÐ ÖÂÅÒÀ

Â äàííîì ïðèëîæåíèè îáúåêò
CMDialog1 Âû áóäåòå èñïîëüçîâàòü äëÿ àê-
òèâèçàöèè îêíà «Îòêðûòèå ôàéëà».

Ñíà÷àëà ïîñòðîéòå â ïðèëîæåíèè ñèñ-
òåìó ìåíþ (ðèñóíîê 5) ïî ñëåäóþùåé ñõåìå:

Caption Name
(Íàäïèñü) (Èìÿ â ïðîãðàììå)

Ïîñìîòðåòü Look
---Êàðòèíêè   Pictures
---Âèäåî   Video
Ïîñëóøàòü Listen
---Ìåëîäèè   Mid
---Çâóêè   Wav

Âû ïîìíèòå, ÷òî íàäïèñè â ìåíþ è
ñîîòâåòñòâóþùèå èì èìåíà ïðîöåäóð
ïðåðûâàíèÿ â ïðîãðàììå ìîãóò áûòü ïðîèç-
âîëüíûìè. Âî âíîâü ñîçäàííóþ ïðîöåäóðó
ïðåðûâàíèÿ Pictures_Click ïîìåñòèòå ïðî-
ãðàììíûé êîä:

  CMDialog1.Filename = "*.bmp;*.wmf"
 � óêàçàíèå òèïîâ îòêðûâàåìûõ ôàéëîâ
 CMDialog1.Action = 1
 � àêòèâèçàöèÿ îêíà äèàëîãà
 � ÎÒÊÐÛÒÈÅ ÔÀÉËÀ

Image1 =
   LoadPicture(CMDialog1.Filename)
    � çàãðóçêà ðèñóíêà â îáúåêò Image1

  Form1.Width = Image1.Width + 120
   � óñòàíîâëåíèå øèðèíû îêíà ôîðìû
  Form1.Height = Image1.Height + 720
   � óñòàíîâëåíèå âûñîòû îêíà ôîðìû

Form1.Caption =
 FileLen(CMDialog1.Filename) & " áàéò "
   � èíôîðìàöèÿ î äëèíå ôàéëà
Form1.Caption =
  Form1.Caption + CMDialog1.Filename
   � äîáàâëåíèå ïóòè è èìåíè ôàéëà

  MMControl1.Visible = False
Ðèñóíîê 5.
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Äàííàÿ ïðîöåäóðà ïðåðûâàíèÿ âûçî-
âåòñÿ òîãäà, êîãäà ïîëüçîâàòåëü â ìåíþ «Ïî-
ñìîòðåòü» âûáåðåò êîìàíäó «Êàðòèíêè».
Ïóñòûå ñòðîêè â ïðîãðàììå ñîâåðøåííî
íåîáÿçàòåëüíû. Â äàííîì ñëó÷àå îíè èñïîëü-
çóþòñÿ äëÿ íàãëÿäíîñòè è ëó÷øåé óäîáî÷è-
òàåìîñòè òåêñòà ïðîãðàììíîãî êîäà. Ïåðâàÿ
ñòðîêà óêàçûâàåò îáúåêòó îáùåãî äèàëîãà
CMDialog1 ðàçðåøåííûå ôîðìàòû äëÿ îò-
êðûâàåìûõ ôàéëîâ � BMP è WMF. Çíàê «*»
óêàçûâàåò íà òî, ÷òî èìÿ ôàéëà ìîæåò áûòü
ëþáûì. Âòîðàÿ ñòðîêà âûçûâàåò ñòàíäàðò-

íîå îêíî îáùåãî äèàëîãà «Îòêðûòèå ôàé-
ëà», ïîñðåäñòâîì êîòîðîãî ïîëüçîâàòåëü
îòûñêèâàåò íà íóæíîì äèñêå è â íóæíîé
ïàïêå íåîáõîäèìûé ôàéë. Òðåòüÿ ñòðîêà
çàãðóæàåò ôàéë ðèñóíêà, âûáðàííûé ïîëüçî-
âàòåëåì, è ïîìåùàåò åãî â îáúåêò Image1
(Îáðàç), ðàñïîëîæåííûé íà ôîðìå Form1.
Ýòî âîçìîæíî ñ ïîìîùüþ îïåðàòîðà
LoadPicture (Çàãðóçêà ðèñóíêà).

Ñëåäóþùèå äâå ñòðîêè ïðèâîäÿò â ñî-
îòâåòñòâèå ðàçìåðû îêíà ïðèëîæåíèÿ è ðàç-
ìåðû ïîìåùàåìîãî â ýòî îêíî ðèñóíêà.

Øåñòàÿ ñòðîêà ïðîãðàììíîãî êîäà ïî-
ñðåäñòâîì îïåðàòîðà FileLen (Äëèíà
ôàéëà) óñòàíàâëèâàåò ðàçìåð âûáðàííî-
ãî ôàéëà è ïîìåùàåò ýòó èíôîðìàöèþ
â ñòðîêó çàãîëîâêà ôîðìû Form1. Ñåäü-
ìàÿ ñòðîêà äîáàâëÿåò â ñòðîêó çàãîëîâ-
êà èíôîðìàöèþ î ïóòè è èìåíè  ýòî-
ãî ôàéëà. Êàê ðàáîòàþò ïîñëåäíèå
äâå ñòðîêè, Âû óæå çíàåòå.

Æåëàòåëüíî â ñòàíäàðòíóþ
ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ Image1_Click
ïîëíîñòüþ ñêîïèðîâàòü âûøåïðèâåäåííûé
ïðîãðàììíûé êîä. Òîãäà ïîëüçîâàòåëþ ïðè
ïîñëåäóþùèõ îáðàùåíèÿõ ê îêíó îáùåãî äè-
àëîãà «Îòêðûòèå ôàéëà» áóäåò íåîáÿçàòåëü-
íî ïðèáåãàòü ê óñëóãàì ìåíþ. Äîñòàòî÷íî
áóäåò ùåëêíóòü ìûøüþ ïî ïîëþ óæå âûç-
âàííîãî ðèñóíêà, êàê âíîâü ïîÿâèòñÿ îêíî
îáùåãî äèàëîãà «Îòêðûòèå ôàéëà».

Ïðîäîëæèì ðàáîòó ïî îáðàáîòêå âû-
áîðîâ ìåíþ. Ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ
Video_Click çàïîëíèòå ïðîãðàììíûì êîäîì:

CMDialog1.Filename = «*.avi»
� óêàçàíèå òèïà îòêðûâàåìûõ ôàéëîâ
CMDialog1.Action = 1
� àêòèâèçàöèÿ îêíà äèàëîãà
� ÎÒÊÐÛÒÈÅ ÔÀÉËÀ

MMControl1.Filename =
       CMDialog1.Filename
� ïåðåäà÷à èìåíè ôàéëà

MMControl1.Command = "Close"
MMControl1.Command = "Open"
MMControl1.Command = "Play"
MMControl1.Visible = True

Form1.Caption =
 FileLen(CMDialog1.Filename) & " áàéò "
Form1.Caption = Form1.Caption +
                CMDialog1.Filename

Form1.Width = 5805
Form1.Height = 3780

Òðåòüÿ ñòðîêà èìÿ ôàéëà, âûáðàííîå
ïîëüçîâàòåëåì â îáùåì îêíå äèàëîãà «Îòêðû-
òèå ôàéëà», ïåðåäàåò îáúåêòó MMControl1.

Ñìûñë îñòàëüíûõ ñòðîê Âàì óæå
äîëæåí áûòü ïîíÿòåí. Äàí-
íàÿ ïðîöåäóðà ïðåðûâàíèÿ

Video_Click ñðàáîòàåò
ïðè âûáîðå ïîëüçîâàòå-
ëåì â ìåíþ «Ïîñìîò-
ðåòü» êîìàíäó «Âèäåî».

Çàâåðøèòå îáðàáîòêó âûáîðîâ ìåíþ.
Äëÿ äâóõ îñòàâøèõñÿ ïðîöåäóð ïðåðûâàíèÿ
Mid_Click è Wav_Click ïîòðåáóåòñÿ òàêîé
æå ïðîãðàììíûé êîä, êàê è äëÿ ïðîöåäóðû
Video_Click. Èçìåíåíèÿ êîñíóòñÿ òîëüêî
ïåðâîé ñòðîêè. Äëÿ ïðîöåäóðû Mid_Click
ñòðîêà ïðèìåò âèä:

CMDialog1.Filename = "*.mid"
  � óêàçàíèå òèïà îòêðûâàåìûõ ôàéëîâ

À äëÿ ïðîöåäóðû Wav_Click:

CMDialog1.Filename = "*.wav"
� óêàçàíèå òèïà îòêðûâàåìûõ ôàéëîâ

Ñâîéñòâó Caption (Íàäïèñü) îáúåêòà
Form1 ïðèäàéòå çíà÷åíèå «Óíèâåðñàëüíûé
ïðîñëóøèâàþùèé ïðîñìîòðùèê». Ñîçäàéòå
èñïîëíÿåìûé EXE-ôàéë. Äëÿ óñïåøíîé ðà-
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áîòû ïðèëîæåíèÿ â åãî ïàïêó íàðÿäó ñ èñ-
ïîëíÿåìûì ôàéëîì äîëæíû ïðèñóòñòâîâàòü
ôàéëû Vbrun300.dll, CMDialog.vbx  è
Mci.vbx. Îïðîáóéòå ïðèëîæåíèå â ðàáîòå.

Ñàìîñòîÿòåëüíî äîðàáîòàéòå ïðèëî-
æåíèå:

1. Â ñèñòåìó ìåíþ ïîìåñòèòå êîìàíäó
«Âûõîä».

2. Äîáàâüòå â ïðèëîæåíèå âòîðîå îêíî,
ñîäåðæàùåå ïîìîùü ïî ðàáîòå ñ ïðèëîæå-
íèåì. Ñäåëàéòå òàê, ÷òîáû ýòî îêíî ïîÿâëÿ-
ëîñü ïðè âûáîðå â ìåíþ êîìàíäû «Ïîìîùü».

3. Äîáàâüòå â ïðèëîæåíèå òðåòüå îêíî,
ñîäåðæàùåå ñâåäåíèÿ î Âàøåì àâòîðñòâå íà
ïðîãðàììó. Ýòî îêíî ïîëüçîâàòåëü äîëæåí
âûçûâàòü èç ìåíþ êîìàíäîé «Î ïðîãðàììå».

4. Ñäåëàéòå òàê, ÷òîáû ñðàçó  ïîñëå
çàãðóçêè ïðèëîæåíèÿ íà÷èíàëà
çâó÷àòü âûáðàííàÿ íà Âàøå óñ-
ìîòðåíèå ìåëîäèÿ è â îêíå
Form1 ïîÿâëÿëñÿ êàêîé-ëèáî
ðèñóíîê èëè ôîòîãðàôèÿ.

5. Â ìåíþ ïîìåñòèòå êî-
ìàíäó «Ïå÷àòü» ñ ïîìîùüþ, êîòîðîé ïîëüçî-
âàòåëü ñìîã áû ðàñïå÷àòûâàòü ïðîñìàòðèâà-
åìûå ðèñóíêè íà áóìàãó.

Åñëè Âû õîòèòå ðàñøèðèòü
âîçìîæíîñòè ïàëèòðû ïðèëîæåíèÿ

«Àëüáîì äëÿ ðèñîâàíèÿ»

Çàïóñòèòå ôàéë ïðîåêòà ïðè-
ëîæåíèÿ «Àëüáîì äëÿ ðè-
ñîâàíèÿ» ñ ðàñøèðåíèåì
MAK. Âûçîâèòå îêíî ðàçðà-
áîòêè ìåíþ (Menu Design
Window). Âîñïîëüçîâàâ-
øèñü êíîïêîé Delete, óäà-

ëèòå èç ñèñòåìû ìåíþ ïðèëîæåíèÿ òðè
ðàíåå ñîçäàííûå Âàìè ïðîöåäóðû ïðåðûâà-
íèÿ: Blue_Click, Red_Click è Green_Click.
Â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ Color_Click âïè-
øèòå ïðîãðàììíûé êîä:

CMDialog1.Action = 3
       � àêòèâèçàöèÿ îêíà äèàëîãà
       � ÂÛÁÎÐ ÖÂÅÒÀ
ForeColor = CMDialog1.Color
       � ïåðåäà÷à âûáðàííîãî öâåòà

Âî âòîðîé ñòðîêå ñâîéñòâó ForeColor
(Ïåðåäíèé öâåò) äëÿ îáúåêòà Form1 ïðèñâàè-
âàåòñÿ çíà÷åíèå âûáðàííîãî öâåòà â îêíå îá-
ùåãî äèàëîãà «Âûáîð öâåòà» (ðèñóíîê 6). Òå-
ïåðü êîëè÷åñòâî öâåòîâ äëÿ ðè-
ñîâàíèÿ â äàííîì ïðèëîæåíèè
áóäåò îãðàíè÷åíî òîëüêî âîç-
ìîæíîñòÿìè âèäåîñèñòåìû
Âàøåãî êîìïüþòåðà. Êàê
ïðàâèëî, ýòî áîëåå øåñ-
òíàäöàòè ìèëëèîíîâ ñè-
ñòåìíûõ öâåòîâ.

Îòêîìïèëèðóéòå ïðîåêò ïðèëîæåíèÿ.
Ïðîâåðüòå ïîëó÷åííûé EXE-ôàéë â ðàáîòå.

Ñàìîñòîÿòåëüíî èçãîòîâüòå â äàííîì
ïðèëîæåíèè ïóíêò ìåíþ ñ íàçâàíèåì «Öâåò
áóìàãè» äëÿ èçìåíåíèÿ öâåòà ôîíà ðèñîâàíèÿ.
Äëÿ ýòîé öåëè èñïîëüçóéòå ñâîéñòâî BackColor
(Öâåò ôîíà) îáúåêòà Form1 (Ôîðìà).

×òåíèå, ñîçäàíèå, çàïèñü è ïå÷àòü
òåêñòîâûõ ôàéëîâ

Ñîçäàéòå ïàïêó ñ ïðîèçâîëüíûì íà-
çâàíèåì, íàïðèìåð, Write. Çàïóñòèòå Visual
Basic. Â ïðîåêò áóäóùåãî ïðèëîæåíèÿ äî-
áàâüòå ôàéë Cmdialog.vbx (ïîääåðæêà îêíà
îáùèõ äèàëîãîâ). Íà ôîðìå Form1 ðàçìåñ-
òèòå îáúåêòû Text1 (Òåêñòîâîå ïîëå),

CMDialog1 (Îêíî îáùåãî äèàëîãà) (ðè-
ñóíîê 7). Äëÿ îáúåêòà Text1 ñâîéñòâó
MultiLine (Ìíîãî ñòðîê) ïðèäàéòå çíà-
÷åíèå True (Èñòè-
íà) � òåïåðü â òåê-
ñòå, ââîäèìîì
ïîëüçîâàòåëåì,
ïî äîñòèæåíèè
êîíöà ñòðîêè áó-
äåò îñóùåñòâ-
ëÿòüñÿ àâòîìàòè-Ðèñóíîê 6.
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ÑÖÅÍÀÐÈÈ ÓÐÎÊÎÂ

÷åñêèé ïåðåíîñ ïî ñëîâàì. Ñâîéñòâó Text
(Òåêñò) ýòîãî îáúåêòà ïðèäàéòå çíà÷åíèå ïó-
ñòîãî ìíîæåñòâà, à ñâîéñòâó ScrollBars (Ïî-
ëîñà ïðîêðóòêè) çíà÷åíèå 2-Vertical (Âåðòè-
êàëüíî). Âûçîâèòå îêíî ðàçðàáîòêè ìåíþ
(Menu Design Window) è ïîñòðîéòå ñèñòåìó
ìåíþ ïî ñëåäóþùåé ñõåìå:

Caption Name
(Íàäïèñü) (Èìÿ â ïðîãðàììå)

Ôàéë File
---Íîâûé   New
---Îòêðûòü   Open
---Ñîõðàíèòü   Save
---Ïå÷àòü   Print
---Âûõîä   End

Ïðîâåäèòå îáðàáîòêó âûáîðîâ ìåíþ �
âíîâü ñîçäàííûå ïðîöåäóðû íàïîëíèòå ïðî-
ãðàììíûì êîäîì. Â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ
New_Click âïèøèòå ñòðîêó:

Form1.Text1.Text = ""
         � î÷èñòêà òåêñòîâîãî ïîëÿ

Â ýòîé ñòðîêå î÷èñòêà òåêñòîâîãî ïîëÿ
îò ðàíåå ââåäåííîãî òåêñòà ïðîèñõîäèò ïó-
òåì ïðèñâîåíèÿ ñâîéñòâó Text (Òåêñò) îáúåê-
òà Text1 çíà÷åíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùåãî ïóñòî-
ìó ìíîæåñòâó.

Â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ Open_Click
çàïèøèòå ïðîãðàììíûé êîä:

CMDialog1.Filename = "*.txt"
� óêàçàíèå òèïà îòêðûâàåìûõ ôàéëîâ
CMDialog1.Action = 1
� àêòèâèçàöèÿ îêíà äèàëîãà
� ÎÒÊÐÛÒÈÅ ÔÀÉËÀ

Form1.Caption = CMDialog1.Filename
� ïîêàç ïóòè è èìåíè ôàéëà

Open CMDialog1.Filename For Input As #1
� îòêðûòèå ôàéëà äëÿ ÷òåíèÿ
Form1.Text1.Text = Input$(LOF(1), 1)
� ÷òåíèå ôàéëà â òåêñòîâîå ïîëå
Close #1
� çàêðûòèå ôàéëà

Â ÷åòâåðòîé ñòðîêå ïðîèñõîäèò îòêðû-
òèå âûáðàííîãî ôàéëà äëÿ ÷òåíèÿ ïîä íîìå-
ðîì «Ïåðâûé». Ïÿòàÿ ñòðîêà ñ÷èòûâàåò ñî-
äåðæèìîå îòêðûòîãî ôàéëà â òåêñòîâîå ïîëå

îáúåêòà Text1. Çäåñü èíñòðóêöèÿ LOF îïðå-
äåëÿåò äëèíó ôàéëà, îòêðûòîãî ïîä íîìåðîì

«Ïåðâûé». Øåñòàÿ ñòðîêà íåîáõîäèìà äëÿ
çàêðûòèÿ ôàéëà ïîä íîìåðîì «Ïåðâûé».

Â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ Save_Click
âïèøèòå ñòðîêè:

CMDialog1.Action = 2
   � àêòèâèçàöèÿ îêíà äèàëîãà
   � ÑÎÕÐÀÍÅÍÈÅ ÔÀÉËÀ
If CMDialog1.Filename = ""
Then Exit Sub
   � åñëè èìÿ ôàéëà íå óêàçàíî,
   � òî âûõîä

Form1.Caption =
CMDialog1.Filename & ".txt"
   � ïîêàç ïóòè è èìåíè ôàéëà

Open CMDialog1.Filename & ".txt"
                   For Output As #1
   � îòêðûòèå ôàéëà äëÿ çàïèñè
Print #1, Form1.Text1.Text
   � çàïèñü òåêñòà â ôàéë
Close #1
   � çàêðûòèå ôàéëà

Âî âòîðîé ñòðîêå ïðîãðàììà çàùèùå-
íà îò âîçìîæíîé îøèáêè â ÷åòâåðòîé ñòðî-
êå. Òàêàÿ îøèáêà ìîæåò âîçíèêíóòü â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïîëüçîâàòåëü íå óêàçàë èìÿ ñî-
õðàíÿåìîãî ôàéëà. Âòîðàÿ ñòðîêà îñóùåñòâ-
ëÿåò âûõîä èç ïðîöåäóðû Save_Click, åñëè
èìåíåì ôàéëà ÿâëÿåòñÿ ïóñòîå ìíîæåñòâî.
Òðåòüÿ ñòðîêà ïîìåùàåò èíôîðìàöèþ î ïóòè

Ðèñóíîê 7.
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Êîðîáèöèí Âëàäèìèð Ìèõàéëîâè÷,
ó÷èòåëü ôèçèêè è èíôîðìàòèêè
×åðíîëó÷åíñêîé ñðåäíåé øêîëû,
Îìñêàÿ îáëàñòü.

è èìåíè ñîõðàíÿåìîãî ôàéëà â ñòðîêó çàãî-
ëîâêà îêíà ôîðìû Form1. Â ÷åòâåðòîé ñòðî-
êå îòêðûâàåòñÿ ôàéë äëÿ çàïèñè ïîä íîìå-
ðîì «Ïåðâûé». Ïÿòàÿ ñòðîêà çàïèñûâàåò â
îòêðûòûé ôàéë ñîäåðæèìîå òåêñòîâîãî ïîëÿ.
Ïîñëåäíÿÿ ñòðîêà çàêðûâàåò ôàéë ïîä íîìå-
ðîì «Ïåðâûé».

Â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ Print_Click
âïèøèòå ïðîãðàììíûé êîä:

Printer.FontName = "Arial Cyr"
   � âûáîð âèäà øðèôòà äëÿ ïå÷àòè
Printer.FontSize = 12
   � óñòàíîâêà ðàçìåðà øðèôòà
   � äëÿ ïå÷àòè

Printer.Print ""
   � èíèöèàëèçàöèÿ îáúåêòà ïðèíòåð

Printer.Print Form1.Text1.Text
   � âûâîä òåêñòà íà áóìàãó
Printer.EndDoc
   � îñòàíîâêà ïå÷àòè äîêóìåíòà

Ñàìîñòîÿòåëüíî çàâåðøèòå îáðàáîòêó
âûáîðîâ ìåíþ äëÿ çíàêîìîé Âàì êîìàíäû
«Âûõîä». Ñîõðàíèòå ïðîåêò ïðèëîæåíèÿ.
Ñîçäàéòå èñïîëíÿåìûé EXE-ôàéë.

Ïðè æåëàíèè â ìåíþ äîáàâüòå êîìàí-
äû, ïîçâîëÿþùèå ïîëüçîâàòåëþ ìåíÿòü ðàç-
ìåð øðèôòà êàê äëÿ íàáîðà òåêñòà, òàê è äëÿ
ïå÷àòè.


