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Êîðîáèöèí Âëàäèìèð Ìèõàéëîâè÷

ÂÂÅÄÅÍÈÅ

Ýòî ïîñîáèå äëÿ òåõ, êîãî çàâîðàæèâà-
åò ïðîñòîòà è ýëåãàíòíîñòü Windows-ïðèëî-
æåíèé è êòî çàõîòåë ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â èñ-
êóññòâå ïðîãðàììèðîâàíèÿ, à òàêæå äëÿ òåõ,
êòî ïèñàë ïðîãðàììû ïîä DOS â êàêîì-ëèáî
èç Áåéñèêîâ è, íàêîíåö, ðåøèëñÿ ñîçäàòü

ïðèëîæåíèå äëÿ Windows. Òîãäà
Âàì ïîðà îêóíóòüñÿ ñ ãîëîâîé â
ñðåäó îáúåêòíî-îðèåíòèðîâàí-
íîãî ÿçûêà Microsoft Visual

Basic. Îñòàíîâèìñÿ íà òðåòüåé,
íå ñàìîé ïîçäíåé åãî âåðñèè, êîòîðàÿ îòëè-
÷àåòñÿ îòíîñèòåëüíîé ïðîñòîòîé è îáëàäàåò
äîñòàòî÷íî øèðîêèìè âîçìîæíîñòÿìè. Êðî-
ìå òîãî, ýòà âåðñèÿ íå ïîòðåáóåò îò êîìïüþ-
òåðà áîëüøèõ ðåñóðñîâ. Ïîñëå òîãî êàê Âû
îñâîèòå äàííóþ âåðñèþ, ìîæíî ñìåëî íà÷è-
íàòü ðàáîòó ñ ïîñëåäóþùèìè âåðñèÿìè Visual

Basic. Òàì Âû ñòîëêíåòåñü ñ áîëåå ðàçâèòûì
èíòåðôåéñîì è ñ åùå áîëåå øèðîêèìè âîç-
ìîæíîñòÿìè ÿçûêà. Ìû ïîñòàâèëè ïåðåä ñî-
áîé ñêðîìíóþ çàäà÷ó: ïîìî÷ü íå óòîíóòü

Âàì â ìîùíîé è
ãëóáîêîâîäíîé ñðå-
äå Visual Basic. Ïîñ-
ëå ïÿòè óðîêîâ Âû
îñâîèòå ïðîñòåé-

øèå è ñàìûå ðàñïðîñòðàíåííûå ïðèåìû ñî-
çäàíèÿ ïóñòü íåáîëüøèõ, íî çàòî ïîñòðîåí-
íûõ ïî Âàøåìó óñìîòðåíèþ è âêóñó ïðèëî-
æåíèé äëÿ Windows. Âû áóäåòå èñïîëüçî-
âàòü íåêîòîðûå îáúåêòû ÿçûêà è çàíèìàòüñÿ
íàïèñàíèåì ïðîñòåéøåãî ïðîãðàììíîãî êîäà
äëÿ óïðàâëåíèÿ âûáðàííûìè îáúåêòàìè.
Ïðåäëàãàåìûå ïðèëîæåíèÿ îäèíàêîâî óþò-
íî ñåáÿ ÷óâñòâóþò ïðè ñîçäàíèè è èñïîëü-
çîâàíèè êàê â Windows 95, 98, òàê è â
Windows 2000.

Àâòîð ïðåäëàãàåò âíèìàíèþ ÷èòàòåëåé íåáîëüøîå ýëåêòðîííîå ïîñîáèå äëÿ çíà-
êîìñòâà ñ ÿçûêîì ïðîãðàììèðîâàíèÿ Visual Basic âåðñèè 3.0. Äàííîå ïîñîáèå ìîæåò áûòü
èñïîëüçîâàíî êàê äëÿ ñàìîñòîÿòåëüíîãî èçó÷åíèÿ Visual Basic, òàê è â êà÷åñòâå ïîìîùíèêà
ó÷èòåëÿ íà óðîêàõ èíôîðìàòèêè èëè ôàêóëüòàòèâíûõ çàíÿòèÿõ.

Ïðèíèìàÿ â ðàñ÷åò áîãàòûé èëëþñòðàòèâíûé ìàòåðèàë è íåñëîæíûå ÿçûêîâûå êîí-
ñòðóêöèè ðàññìîòðåííûõ â äàííîì ïîñîáèè ïðèëîæåíèé, ýòî ïîñîáèå ìîæíî ðåêîìåíäî-
âàòü è äëÿ ðàáîòû ñ ìëàäøèìè øêîëüíèêàìè.

×èòàòåëè æå, çíàêîìûå ñ öèêëîì æóðíàëüíûõ ñòàòåé ïî Visual Basic â  ¹ 1�5 çà
2001 ãîä, ñìîãóò îòîáðàòü äëÿ ñåáÿ äîïîëíèòåëüíûé ìàòåðèàë ïîä óñëîâíûì íàçâàíèåì
«Çíàêîìñòâî ñ ìóëüòèìåäèà â Visual Basic-ïðèëîæåíèÿõ». Àâòîðó õîðîøî óäàëîñü îáúåäè-
íèòü â ñâîåì ïîñîáèè çâóê, ìóçûêó, ãðàôèêó, êîìïüþòåðíóþ àíèìàöèþ è âèäåî, à òàêæå
ïðîäåìîíñòðèðîâàòü èõ íåñîìíåííî âàæíîå çíà÷åíèå â ðàçâèòèè èíôîðìàöèîííûõ òåõíî-
ëîãèé. Äàííàÿ ìóëüòèìåäèà-òåìà, áóäó÷è ïðèâëåêàòåëüíîé äëÿ øêîëüíèêîâ ëþáîãî âîçðà-
ñòà, áåçóñëîâíî ïîìîæåò çàêðåïèòü èíòåðåñ ê äàëüíåéøåìó èçó÷åíèþ Visual Basic.

Í.Í. Ïàíüãèíà
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Óñòàíîâèòå íà Âàø êîìïüþòåð Visual
Basic òðåòüåé âåðñèè. Åñëè ó Âàñ íåò òàêîé
âîçìîæíîñòè, òî ñêîïèðóéòå íà æåñòêèé äèñê
ìèíèìóì ôàéëîâ èç ýòîé âåðñèè: Vb.exe,
Vbrun300.dll, Mci.vbx, Cmdialog.vbx è Vb.lic.
Ýòèõ ôàéëîâ áóäåò äîñòàòî÷íî äëÿ ðàáîòû ñ
äàííûì ïîñîáèåì.

Èòàê, âêëþ÷àéòå êîìïüþòåð, îòêðû-
âàéòå óðîê ïåðâûé è çà äåëî!

ÄÎ ÓÐÎÊÎÂ

Íå ñóäèòå ñòðîãî. Ïåðåä Âàìè íå ó÷åá-
íèê ïî îñíîâàì Visual Basic, à ïðàêòè÷åñêîå
ðóêîâîäñòâî äëÿ ñàìîãî ïåðâîãî øàãà â åãî
ñðåäó.

Íåòåðïåëèâûå ìîãóò ýòîò íà÷àëüíûé
êóñî÷åê èíôîðìàöèè ïåðåä ñàìûì ïåðâûì
óðîêîì ïðîïóñòèòü. Íî ïîìíèòå, ÷òî âñå ðàâ-
íî ïîñëå êàêîãî èç óðîêîâ Âû íåïðåìåííî
äîëæíû âåðíóòüñÿ ê äàííîé ÷àñòè ïîñîáèÿ,
êîòîðàÿ ïîìîæåò Âàì îñìûñëèòü îñíîâíûå
ïðèíöèïû ðàáîòû Visual Basic è ïîíÿòü, î
êàêîì íè÷òîæíîì êðóãå âîïðîñîâ èäåò ðå÷ü
â äàííîì ïîñîáèè.

Ñðåäà Visual Basic îáëàäà-
åò ñâîéñòâîì âèçóàëüíîñòè çà ñ÷åò
ñâîåãî äîáðîòíîãî ãðàôè÷åñêîãî
èíòåðôåéñà. Ýòî çíà÷èò, ÷òî ïðî-
öåññ ïðîãðàììèðîâàíèÿ â ýòîé
ñðåäå ÿâëÿåòñÿ ïðåäåëüíî íàãëÿä-
íûì. Äàæå òå îáúåêòû, êîòîðûå Âû íå âèäè-
òå â ðàáîòå ïðèëîæåíèÿ, îòîáðàæàþòñÿ â
ñðåäå Visual Basic íà ýêðàíå äèñïëåÿ â ïðî-
öåññå ñîçäàíèÿ ïðèëîæåíèÿ.

Â îòëè÷èå îò àëãîðèò-
ìè÷åñêèõ ÿçûêîâ ïðîãðàììè-
ðîâàíèÿ, èíòåãðèðîâàííàÿ
ñðåäà ïðîãðàììèðîâàíèÿ
Microsoft Visual Basic ÿâëÿ-
åòñÿ îáúåêòíî-îðèåíòèðî-
âàííîé, òàê êàê ñîäåðæèò

áîëüøîå ÷èñëî ðàçíîîáðàçíûõ ãîòîâûõ îáúåê-
òîâ. Çàäàâàÿ ñâîéñòâà êàêîãî-ëèáî
îáúåêòà, Âû ñìîæåòå èçìåíèòü åãî
äî íåóçíàâàåìîñòè, à åñëè ýòî
íóæíî, äàæå çàñòàâèòü äàííûé
îáúåêò èñ÷åçíóòü ñ ýêðàíà äèñ-
ïëåÿ â ëþáîé ìîìåíò âðåìåíè.
Ñâîéñòâà îáúåêòà ìîæíî çàäàâàòü

äî çàïóñêà ïðîãðàììû è èçìåíÿòü âî âðåìÿ
åå ðàáîòû. Áëàãîäàðÿ èñïîëüçîâàíèþ îáúåê-
òîâ, ïðîãðàììèñò ìîæåò î÷åíü áûñòðî è áåç
áîëüøèõ óñèëèé ñîçäàâàòü ýôôåêòíûå è ìíî-
ãî äåëàþùèå ïðîãðàììû, ïðè÷åì îáúåì ïðî-
ãðàììíîãî êîäà ìîæåò óìåíüøèòüñÿ â äåñÿò-
êè ðàç. Â ýòî æå âðåìÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
áåñêîíå÷íûå âîçìîæíîñòè ðàçíîîáðàçíûõ
êîíñòðóêöèé àëãîðèòìè÷åñêîãî ÿçûêà, îñî-
áåííî êîãäà Âàøà ïðîãðàììà íóæäàåòñÿ â
ñëîæíîé ëîãèêå. Òàêèì îáðàçîì, Visual Basic,
êàê, âïðî÷åì, è äðóãèå îáúåêòíî-îðèåíòèðî-
âàííûå ÿçûêè ïðîãðàììèðîâàíèÿ, îñâîáîæ-
äàþò ïðîãðàììèñòà îò ðóòèííîé ðàáîòû íàä
ñîçäàíèåì óäîáíîãî äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ èíòåð-

ôåéñà, õîðîøåãî ðèñóíêà èëè çâóêîâîãî
ôðàãìåíòà. Â ðåçóëüòàòå âûñâîáîæäà-

åòñÿ ìàññà âðåìåíè äëÿ òâîð÷åñêîé
ðàáîòû íàä ïðèëîæåíèåì. Íà

ðèñóíêå 1 Âû âèäèòå
íåêîòîðûå îáúåêòû
Visual Basic.

Îáúåêò Visual Basic � ýòî êèðïè÷èê
ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåðôåéñà, êîòîðûé
ìîæíî ðàñïîëîæèòü íà ôîðìå. Ôîðìà æå, â
ñâîþ î÷åðåäü, òîæå ÿâëÿåòñÿ îáúåêòîì, ïðè-
÷åì ñàìûì ãëàâíûì, åñëè ïðèëîæåíèå îòî-
áðàæàåòñÿ íà ýêðàíå. Âèçóàëüíî ôîðìà âûã-
ëÿäèò êàê ïðàâèëî â âèäå ñòàíäàðòíîãî îêíà
Microsoft Windows. Ëþáîé èç îáúåêòîâ ñî-
çäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñðåäñòâ óïðàâëåíèÿ.
Ïðîãðàììèñò â Visual Basic óïîäîáëÿåòñÿ
ñòðîèòåëþ, êîòîðîìó íå íóæíî
ïåðåä ñòðîèòåëüñòâîì çàìêà
èçãîòîâëÿòü êèðïè÷è ðàç-
ëè÷íîé ôîðìû è ðàç-
ëè÷íîãî öâåòà, òàê êàê
îíè óæå êåì-òî çàðàíåå

Ðèñóíîê 1.
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çàãîòîâëåíû è õðàíÿòñÿ â ñðå-
äå Visual Basic. Ïðîãðàììèñò
ïðè ïîìîùè ñïåöèàëüíûõ èí-
ñòðóìåíòîâ è ïðîãðàììíîãî
êîäà âûêëàäûâàåò çäàíèå çàì-
êà. Òàêèå êèðïè÷èêè íèêîã-
äà íå èññÿêíóò, ñêîëüêî áû
çàìêîâ Âû íè ïîñòðîèëè,
ïðè÷åì ñàìûõ ðàçíûõ ïî
î÷åðòàíèÿì è êðàñîòå. Óäè-
âèòåëüíî, íî îáúåêò � ýòî
÷àñòü Âàøåé ïðîãðàììû �
÷àñòü, êîòîðàÿ âûëåïëåíà äî
Âàñ ïðè ïîìîùè òîãî æå
ïðîãðàììíîãî êîäà.

Â îñíîâå ðàáîòû ïðè-
ëîæåíèÿ äëÿ Windows ëåæèò ïðèíöèï óï-
ðàâëåíèÿ ïî ïðåðûâàíèÿì. Êàæäûé îáúåêò
â ñðåäå Visual Basic èìååò ôèêñèðîâàííûé
íàáîð ñîáûòèé. Äëÿ ëþáîãî èç ýòèõ ñîáû-
òèé ìîæíî íàïèñàòü ïðîöåäóðó îáðàáîòêè
ïðåðûâàíèÿ. Â ïðîöåäóðó çàïèñûâàþòñÿ îäíà
èëè íåñêîëüêî êîìàíä, ïîä÷èíÿÿñü êîòîðûì
êîìïüþòåð äîëæåí âûïîëíèòü ñòðîãî îïðå-
äåëåííûå äåéñòâèÿ. Åñëè êàêîå-ëèáî ñîáû-
òèå, âûçâàííîå ïîëüçîâàòåëåì èëè âðåìå-
íåì, ïðîèñõîäèò, òî Visual Basic òóò æå âû-
ïîëíÿåò âïîëíå îïðåäåëåííóþ ïðîöåäóðó îá-
ðàáîòêè ïðåðûâàíèÿ, êîòîðàÿ ñîäåðæèò íà-
ïèñàííûé Âàìè ïðîãðàììíûé êîä.

ÓÐÎÊ 1:

Ðàçìåùåíèå êàðòèíêè â ïðîãðàììå
Îæèâëåíèå êàðòèíîê

Èçãîòîâëåíèå ýëåêòðîííîé êíîïêè
Ñîçäàíèå èñïîëíÿåìîãî EXE-ôàéëà

Íà îäíîì èç äèñêîâ âàøåãî êîìïüþ-
òåðà, íàïðèìåð, íà äèñêå C, ñîçäàéòå ïàïêó
ñ ïðîèçâîëüíûì íàçâàíèåì, äîïóñòèì
Lesson11. Çàïóñòèòå Visual Basic. Â ñðåäíåé
÷àñòè ýêðàíà Âû óâèäèòå îêíî ôîðìû ñ èìå-
íåì Form1. Ýòî è åñòü òîò ñà-
ìûé ôóíäàìåíò Âàøåãî áóäó-
ùåãî ïðèëîæåíèÿ äëÿ Windows.

Äëÿ íà÷àëà íà ôîðìó ïî-
ìåñòèòå ðèñóíîê. Â ëåâîé ÷àñ-
òè ýêðàíà ðàñïîëîæåíî îêíî èí-
ñòðóìåíòîâ (ðèñóíîê 2). Åñëè

Âû åãî íå âèäèòå, âûáåðè-
òå â ìåíþ Window (Îêíî)
êîìàíäó Toolbox (Îêíî èí-
ñòðóìåíòîâ). Íàâåäèòå óêà-
çàòåëü ìûøè íà çíà÷îê
«Ðèñóíîê», êîòîðûé ðàñïî-
ëîæåí â îêíå èíñòðóìåí-
òîâ, è ùåëêíèòå ïî íåìó
ëåâîé êíîïêîé ìûøè. Çà-
òåì ïîìåñòèòå óêàçàòåëü
ìûøè íà ñâîáîäíîå ïîëå
îêíà ôîðìû Form1 â åãî
âåðõíåì ëåâîì óãëó. Íà-
æìèòå íà ëåâóþ êíîïêó
ìûøè è, íå îòïóñêàÿ åå, ïå-
ðåìåñòèòå óêàçàòåëü â ñòî-

ðîíó ïðàâîãî íèæíåãî óãëà, ðàñøèðÿÿ ïî-
ÿâèâøèéñÿ ïðÿìîóãîëüíèê äî ïðîèçâîëüíûõ
ðàçìåðîâ. Îòïóñòèòå êíîïêó ìûøè.

Òàêèì îáðàçîì íà ôîðìó Âû ïîìåñòè-
ëè îáúåêò PictureBox (Îêíî ðèñóíêà) ñ èìå-
íåì Picture1 (Ðèñóíîê ïåðâûé). Èìåíà îáúåê-
òîâ ìîæíî èçìåíÿòü. Ìû íà ïðîòÿæåíèè âñåé
êíèãè áóäåì èñïîëüçîâàòü òå èìåíà îáúåê-
òîâ, êîòîðûå áóäåò ïðåäëàãàòü äëÿ íèõ Visual
Basic ïî óìîë÷àíèþ. Â äàëüíåéøåì äëÿ ïðî-
ñòîòû îïèñàíèÿ îáúåêòîâ áóäåì íàçûâàòü èõ
ïî èìåíàì, íå óïîìèíàÿ îáùåãî íàçâàíèÿ
îáúåêòà.

Â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà ðàñïîëîæåíî
îêíî Properties (Ñâîéñòâà) (ðèñóíîê 3). Åñëè
â äàííûé ìîìåíò îêíî ñêðûòî, âûáåðèòå â
ìåíþ Window (Îêíî) êîìàíäó Properties
(Ñâîéñòâà) èëè íàæìèòå êëàâèøó <F4>. Â
îêíå Properties (Ñâîéñòâà) ùåëêíèòå äâà ðàçà
ëåâîé êíîïêîé ìûøè ïî íàäïèñè Picture (Ðè-
ñóíîê). Âî âíîâü ïîÿâèâøåìñÿ îêíå Load
Picture (Çàãðóçêà ðèñóíêà) âûäåëèòå ôàéë ðè-
ñóíêà 01.wmf. Ùåëêíèòå ïî èìå-
íè ýòîãî ôàéëà äâà ðàçà.
Èçîáðàæåíèå ÿáëîêà îêà-
æåòñÿ íà ôîðìå Form1,

âûäåëåííîå ìàðêå-
ðàìè � ÷åðíûìè
êâàäðàòèêàìè íå-
áîëüøèõ ðàçìåðîâ. Îòêîððåêòèðóéòå ðàç-
ìåðû ðèñóíêà íà Âàøå óñìîòðåíèå. Äëÿ
÷åãî óõâàòèòå ëþáîé èç ìàðêåðîâ îêíà
ðèñóíêà è ïåðåìåùàéòå ìûøü â íàæà-

Ðèñóíîê 2. Îêíî èíñòðóìåíòîâ.
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òîì ñîñòîÿíèè â íåîáõîäè-
ìîì íàïðàâëåíèè. Äëÿ ïå-
ðåòàñêèâàíèÿ ðèñóíêà ïî
ôîðìå öåëèêîì íàæìèòå íà
ïîëå êàðòèíêè è, íå îòïóñ-
êàÿ êíîïêó ìûøè, ïåðåìå-
ñòèòå êàðòèíêó. Îñâîáîäè-
òå êíîïêó ìûøè. Æåëàòåëü-
íî, ÷òîáû èçîáðàæåíèå ÿá-
ëîêà ðàñïîëîæèëîñü â ëå-
âîé ïîëîâèíå ôîðìû Âàøå-
ãî ïðèëîæåíèÿ. Â îêíå
Properties (Ñâîéñòâà) âûáå-
ðèòå ñâîéñòâî BorderStyle
(Ãðàíè÷íûé ñòèëü) è äâà

ðàçà ùåëêíèòå
ïî åãî íàäïèñè.
Äàííîå ñâîéñòâî

îáúåêòà Picture1 (Ðèñóíîê) ïðèìåò çíà÷å-
íèå 0-None (Íåò), ïðè ýòîì ãðàíèöà ðèñóí-
êà èñ÷åçíåò.

Çàïóñòèòå Âàøó ïðîãðàììó íà âûïîë-
íåíèå, äëÿ ÷åãî ùåëêíèòå îäèí ðàç ëåâîé
êíîïêîé ìûøè ïî çíà÷êó «Çàïóñê ïðîãðàì-
ìû», ðàñïîëîæåííîìó íà ïàíåëè èíñòðóìåí-
òîâ (ðèñóíîê 4) èëè íàæìèòå íà êëàâèøó
<F5>. Ìîæíî òàêæå íà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ
âûáðàòü â ìåíþ Run (Ïóñê) êîìàíäó Start
(Ñòàðò). Åñëè íà ïàíåëè èíñòðóìåí-
òîâ íå âèäíû êíîïêè ñî çíà÷êàìè,
òî â ìåíþ View (Ïðîñìîòð) âûáå-
ðèòå êîìàíäó Toolbar (Íàáîð
ñðåäñòâ). Îñòàíîâèòå ðàáîòó ïðî-
ãðàììû, íàæàâ â çàãîëîâêå
ïðèëîæåíèÿ íà êíîïêó «Çàê-
ðûòü» èëè ñî÷åòàíèå êëàâèø
<Alt + F4>. Àíàëîãè÷-
íûì îáðàçîì íà ôîð-
ìó Âàøåãî ïðèëîæå-
íèÿ ïîìåñòèòå âòîðîé
ðèñóíîê, èñïîëüçóÿ òå-
ïåðü ôàéë 02.wmf. Ðè-
ñóíîê âèøíè ðàñïîëî-
æèòå â ïðàâîé ïîëîâè-
íå ôîðìû. Íàâåäèòå
óêàçàòåëü ìûøè íà

èçîáðàæåíèå ÿáëîêà è ùåëê-
íèòå äâà ðàçà ëåâîé êíîïêîé
ìûøè � ïîÿâèòñÿ îêíî ïðî-
ãðàììíîãî êîäà ñ ïðîöåäóðîé
Picture1_Click. Èìÿ ïðîöåäó-
ðû îáû÷íî ñîñòîèò èç èìå-
íè îáúåêòà è èìåíè âîçìîæ-
íîãî äëÿ äàííîãî îáúåêòà ñî-
áûòèÿ. Äàííàÿ ïðîöåäóðà áó-
äåò âûçâàíà âî âðåìÿ ðàáîòû
ïðîãðàììû ïðè ñâåðøåíèè òà-
êîãî ñîáûòèÿ, êàê îäèíî÷íûé
ùåë÷îê ìûøè ïî èçîáðàæå-

íèþ ÿáëîêà. Â ýòó ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ çà-
ïèøèòå äâå ñòðîêè:

Sub Picture1_Click ( )
� íà÷àëî ðàáîòû ïðîöåäóðû ïðåðûâàíèÿ
Picture1.Visible = False
� ñêðûòü ïåðâûé ðèñóíîê
Picture2.Visible = True
� ïîêàçàòü âòîðîé ðèñóíîê
End Sub
� çàâåðøåíèå ïðåðûâàíèÿ

Äëÿ íåìåäëåííîãî âûçîâà îêíà ïðî-
ãðàììíûõ óòâåðæäåíèé â ìåíþ View (Ïðî-
ñìîòð) íàæìèòå êîìàíäó Code (Ïðîãðàìì-

íûé êîä) (ðèñóíîê 5) èëè êëàâèøó
<F7>.

Ïåðâàÿ ñòðîêà äëÿ îáúåêòà Picture1
(Ðèñóíîê) óñòàíàâëèâàåò åãî ñâîéñòâó
Visible (Âèäèìîñòü) çíà÷åíèå False
(Ëîæü). Ýòî ïðîãðàììíîå óòâåðæäåíèå
ñäåëàåò ÿáëîêî «íåâèäèìûì». Âòîðàÿ

Ðèñóíîê 3. Îêíî
ñâîéñòâà îáúåêòîâ.

Ðèñóíîê 4. Ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ.
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ñòðîêà ïîêàæåò âèøíþ. Äëÿ
îáúåêòà Picture2 â ïðîöåäóðó
Picture2_Click ïîìåñòèòå
äâå ñòðîêè ïðîòèâîïîëîæ-
íîãî äåéñòâèÿ:

Sub Picture2_Click ( )
Picture1.Visible = True
Picture2.Visible = False
End Sub

Çàïóñòèòå ïðîãðàììó.
Ïîî÷åðåäíî ïîíàæèìàéòå ëå-
âîé êíîïêîé ìûøè íà èçîá-
ðàæåíèÿ ÿáëîêà è âèøíè. Îñ-
òàíîâèòå ïðîãðàììó.

Òàêèì îáðàçîì, óïðàâ-
ëåíèå îáúåêòàìè â ïðîöåññå ðà-

áîòû ïðîãðàììû Visual Basic ïðîèñõîäèò
ïóòåì èçìåíåíèÿ èõ ñâîéñòâ. Äëÿ èçìåíå-
íèÿ ñâîéñòâà îáúåêòà ýòîìó ñâîéñòâó ïðè-
ñâàèâàþòñÿ ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ â îêíå äëÿ
ââîäà ïðîãðàììíîãî êîäà ïî ôîðìóëå:
Îáúåêò.ñâîéñòâî=Çíà÷åíèå

Ñíà÷àëà çàïèñûâàåòñÿ èìÿ îáúåêòà,
çàòåì åãî ñâîéñòâî, ïðè÷åì ðàçäåëÿþòñÿ îíè
òî÷êîé. Ïîñëå óêàçàíèÿ ñâîéñòâà îáúåêòà ñòà-
âèòñÿ çíàê «ïðèñâîèòü çíà÷åíèå» è
íà ïîñëåäíåì ìåñòå çàïèñûâàåòñÿ
çíà÷åíèå ñâîéñòâà îáúåêòà. Êàê
âèäèòå çíàê «=» â ÿçûêàõ ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ íåñåò ñîâåð-
øåííî äðóãóþ ñìûñëîâóþ íà-
ãðóçêó, â îòëè÷èå îò åãî íà-
çíà÷åíèÿ â ìàòåìàòèêå.

Íàæìèòå îäèí ðàç íà ñâîáîäíîå îò
ðèñóíêîâ ïîëå ôîðìû Form1 è â îêíå ñâîéñòâ
îáúåêòà âûáåðèòå ñâîéñòâî Caption (Çàãîëî-

âîê) è èçìåíèòå íàäïèñü
ñòðîêè çàãîëîâêà îêíà
Form1 íà ïðîèçâîëü-
íóþ, íàïðèìåð: «Ìîå
ïåðâîå ïðèëîæåíèå äëÿ
Windows». Ñîõðàíèòå
Âàøó ïðîãðàììó â ïàïêå
Lesson11, äëÿ ýòîãî â
ìåíþ File (Ôàéë) âûáåðè-
òå êîìàíäó Save Project
As... (Ñîõðàíèòü ïðîåêò
êàê...). Ïîäòâåðäèòå ïðåä-
ëàãàåìûå èìåíà ôàéëîâ

Form1.frm (Ïåðâîå îêíî ïðèëîæåíèÿ) è
Project1.mak (Ïðîåêò ïðèëîæåíèÿ). Ìîæíî
äàòü äðóãèå èìåíà, ïðèäåðæèâàÿñü ïðàâèë
DOS. Òèïû äàííûõ ôàéëîâ èçìåíÿòü íåäî-
ïóñòèìî.

Îòêîìïèëèðóéòå ïðîãðàììó, òî åñòü ñî-
çäàéòå èñïîëíÿåìûé EXE-ôàéë. Äëÿ ýòîãî íà
ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ âûáåðè-
òå ìåíþ File, à çàòåì êîìàíäó
Make EXE File... . Â ïðîöåññå
êîìïèëÿöèè Visual Basic ñëè-
âàåò îòäåëüíûå ôàéëû-êîìïî-
íåíòû ïðîåêòà ïðèëîæåíèÿ â
åäèíûé ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì
EXE. Êîìïèëÿöèÿ ïðîåêòà ïðèëîæåíèÿ �
ýòî ïðîöåññ ðîæäåíèÿ ñàìîñòîÿòåëüíîãî
EXE-ôàéëà. Ñ ýòîãî ìîìåíòà äèòÿ âûõîäèò
èç ïîä÷èíåíèÿ ñâîåãî ðîäèòåëÿ ïî èìåíè
Visual Basic.

Çàâåðøèòå ðàáîòó â Visual Basic, íà-
æàâ â åãî çàãîëîâêå êíîïêó «Çàêðûòü» èëè
ñî÷åòàíèå êëàâèø <Alt + F4>. Îòêðîéòå
ïàïêó Lesson11. Â íåé Âû îáíàðóæèòå ôàé-
ëû: Project1.mak, Form1.frm è Project1.exe.
Çàïóñòèòå ñâîå ïðèëîæåíèå Project1.exe. Ïî-
ðàáîòàéòå â íåì. Çàêðîéòå ïðèëîæåíèå. Ïðè
æåëàíèè Âû ìîæåòå ïåðåèìåíîâàòü ýòîò
ôàéë, íî ðàñøèðåíèå äîëæíî îñòàòüñÿ ïðå-
æíèì � EXE.

À òåïåðü ðàññìîòðèì íåêîòîðûå ïðè-
åìû ïðîñòåéøåé àíèìàöèè. Ñîçäàéòå ïàï-
êó Lesson12 äëÿ ñëåäóþùåãî ïðèëîæåíèÿ.
Çàïóñòèòå Visual Basic. Îêíî ôîðìû Form1
óâåëè÷üòå ïî øèðèíå ïî÷òè äî ïîëíîé øè-
ðèíû ýêðàíà Âàøåãî äèñïëåÿ, à ïî âûñîòå
óìåíüøèòå ïðèìåðíî â äâà ðàçà. Â ïðàâóþ
ïîëîâèíó ôîðìû ïîìåñòèòå ðèñóíîê èç ôàé-

Ðèñóíîê 5. Îêî ïðîãðàììíîãî êîäà.
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ëà 01.bmp, òàê ÷òîáû
ïåðåäíÿÿ ÷àñòü àâòî-
ìîáèëÿ âèäíåëàñü èç-
çà ïðàâîãî êðàÿ ôîð-
ìû. Âûçîâèòå îêíî
ïðîãðàììíîãî êîäà äëÿ
ýòîãî ðèñóíêà è â ïðî-
öåäóðó Picture1_Click

âïèøèòå ñòðîêè:

For n = 1 To 500
        � íà÷àëî öèêëà
Picture1.Left = Picture1.Left � 15
        � ïåðåäâèæåíèå âïåðåä
Next    � çàâåðøåíèå öèêëà

Öèêë For-To-Next âûïîëíèò ñòðîêó
«Picture1.Left = Picture1.Left � 15» ïÿòüñîò
ðàç, ÷òî ïðèâåäåò ê ïîñòåïåííîìó ïåðåäâè-
æåíèþ êàðòèíêè âëåâî, òàê êàê êîîðäèíàòà
åãî ïî ãîðèçîíòàëè êàæäûé ðàç áóäåò óìåíü-
øàòüñÿ íà 15 åäèíèö (èëè íà îäèí ïèêñåëü
ýêðàíà).

Çàïóñòèòå ïðîãðàììó. Ïðè îäèíî÷íîì
ùåë÷êå ìûøüþ ïî àâòîìîáèëþ, ïîñëåäíèé áó-
äåò ïåðåìåùàòüñÿ âïåðåä. Çàêðîéòå ïðèëîæå-

íèå. Â ïðîöåäóðó Form_Click çàïèøèòå:

Picture1.Left = 7920
   � âîçâðàò íà ñòàðòîâóþ ïîçèöèþ

Left � ýòî îäíî èç ìíîãî÷èñëåííûõ
ñâîéñòâ îáúåêòà Picture1, çàäàþùåå çíà÷åíèå
êîîðäèíàòû ëåâîãî êðàÿ ýòîãî îáúåêòà. Äëÿ
èçìåíåíèÿ ðàñïîëîæåíèÿ ïî âåðòèêàëè ñóùå-
ñòâóåò ñâîéñòâî Top, îòâå÷àþùåå çà çíà÷åíèå
âåðõíåãî êðàÿ îáúåêòà. Ýòèìè ñâîéñòâàìè îá-
ëàäàþò è äðóãèå îáúåêòû â Visual Basic.

Çàïóñòèòå ïðèëîæåíèå. Çàñòàâüòå àâ-
òîìîáèëü èñ÷åçíóòü çà ïðåäåëàìè îêíà Âà-
øåãî ïðèëîæåíèÿ. Ùåëêíèòå ïî ñâîáîäíî-
ìó ïîëþ îêíà � àâòîìî-
áèëü íåìåäëåííî çàéìåò
ñòàðòîâóþ ïîçèöèþ. Ïî-
äóìàéòå, êàê ýòî îñóùå-
ñòâëÿåò ñòðîêà â ïðîöåäó-
ðå Form_Click, êîòîðàÿ îá-
ðàáàòûâàåòñÿ ïðè îäèíî÷-
íîì ùåë÷êå óêàçàòåëåì ìûøè íà

ôîðìó. Âíîâü ïðèâåäèòå àâòîìîáèëü â äâè-
æåíèå è âåðíèòå åãî â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå.
Çàêðîéòå ïðèëîæåíèå. Ñîõðàíèòå ïðîåêò Âà-
øåé ïðîãðàììû â ïàïêå Lesson12. Ñîçäàéòå
èñïîëíÿåìûé ôàéë è ñîõðàíèòå åãî â òîé æå
ïàïêå. Ïðèëîæåíèå ãîòîâî. Íà ñëåäóþùåì
óðîêå Âû îçâó÷èòå ýòî ïðèëîæåíèå.

Äëÿ âûçîâà îêíà ïðîåêòà â ìåíþ
Window (Îêíî) âûïîëíèòå êîìàíäó Project
(Ïðîåêò). Â ýòîì îêíå Âû ïîëó÷èòå ñâåäå-
íèÿ î ñîñòàâå ïðîåêòà ïðèëîæåíèÿ, à ïðè
íåîáõîäèìîñòè ñ ïîìîùüþ êíîïîê «View
Form» (Ïðîñìîòð ôîðìû) è «View Code»
(Ïðîñìîòð ïðîãðàììíîãî êîäà) ìîæåòå âûç-
âàòü íà ýêðàí ôîðìó ïðèëîæåíèÿ è åå ïðî-
ãðàììíûé êîä.

Ðàññìîòðèì åùå îäèí
àíèìàöèîííûé ïðèåì �
ìàñøòàáèðîâàíèå èçîáðà-
æåíèÿ. Äëÿ «ðåçèíî-
âûõ» ìåòàôàéëîâ ñ
ðàñøèðåíèåì WMF
(Ýëåêòðîííûå êàð-
òèíêè) ìîæíî èñïîëüçîâàòü îáúåêò Picture
(Ðèñóíîê) èëè îáúåêò Image (Îáðàç), à äëÿ
ôàéëîâ òî÷å÷íûõ ðèñóíêîâ ñ ðàñøèðåíèåì
BMP ìàñøòàáèðîâàíèå âîçìîæíî ëèøü ïî-
ñðåäñòâîì îáúåêòà Image (Îáðàç).

Ñîçäàéòå ïàïêó Lesson13 äëÿ Âàøåãî
ñëåäóþùåãî ïðèëîæåíèÿ. Çàïóñòèòå Visual
Basic. Â îêíå ñâîéñòâ ôîðìû Form1 âûáåðèòå
ñâîéñòâî BackColor (Öâåò ôîðìû) è óñòàíî-
âèòå äëÿ íåãî çíà÷åíèå öâåòà � ñåðûé. Äëÿ
ýòîãî ùåëêíèòå äâà ðàçà ïî ñâîéñòâó
BackColor è â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå ïàëèòðû
öâåòîâ âûáåðèòå ñåðûé öâåò.

Äëÿ ðàçìåùåíèÿ îáúåêòà Image1 (Îá-
ðàç) íà ôîðìå ïðèëîæåíèÿ ùåëêíèòå ïî çíà÷-
êó îáúåêòîâ òèïà Image (Îáðàç) â îêíå îáúåê-
òîâ. Çàòåì íàæìèòå ìûøêîé íà ïîëå Âàøåé
ôîðìû è, íå îòïóñêàÿ êíîïêè, ïåðåìåñòèòå
óêàçàòåëü â ïðîèçâîëüíîì íàïðàâëåíèè ïî

äèàãîíàëè. Îòïóñòèòå ìûøêó. Â îêíå ñâîé-
ñòâà îáúåêòà âûáåðèòå ñâîéñòâî Stretch (Èç-
ìåíåíèå ðàçìåðà) è óñòàíîâèòå äëÿ íåãî
çíà÷åíèå True (Èñòèíà). Çäåñü æå âûáåðè-
òå ñâîéñòâî Picture (Ðèñóíîê) è ùåëêíèòå
ïî íåìó äâà ðàçà. ×åðåç ïîÿâèâøååñÿ îêíî
çàãðóçèòå ðèñóíîê èç ôàéëà 02.bmp â ôîð-
ìó Form1.
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Â îêíå îáúåêòîâ ùåëêíèòå ïî çíà÷-
êó «Êîìàíäíàÿ êíîïêà», çàòåì óñòàíîâèòå
ýëåêòðîííóþ êîìàíäíóþ êíîïêó Command1
íà ôîðìó è ïîäáåðèòå ïîäõîäÿùèå äëÿ
íåå ðàçìåðû. Äàííûå îïåðàöèè ïî-
õîæè íà äåéñòâèÿ íàä
îáúåêòàìè Picture
(Ðèñóíîê) è Image
(Îáðàç). Ùåëê-
íèòå óêàçàòåëåì
ìûøè ïî âíîâü ñîçäàííîìó îáúåêòó äâà ðàçà
è â ïðîöåäóðó Command1_Click âïèøèòå
ïðîãðàììíûå óòâåðæäåíèÿ:

Image1.Width = Image1.Width * 1.25
          � óâåëè÷åíèå øèðèíû
Image1.Height = Image1.Height * 1.25
          � óâåëè÷åíèå âûñîòû

Ïåðâàÿ ñòðîêà ïðè îäèíî÷íîì ùåë÷êå
ïî êîìàíäíîé êíîïêå óâåëè÷èò çíà÷åíèå ñâîé-
ñòâà Width (Øèðèíà) îáúåêòà Image1 â 1,25
ðàçà. Âòîðàÿ ñòðîêà ñðàáîòàåò òàêèì æå îá-
ðàçîì äëÿ ñâîéñòâà Height (Âûñîòà). Â ðåçóëü-
òàòå ðàçìåðû èçîáðàæåíèÿ óâåëè÷àòñÿ íà 25%.

Â îêíå ñâîéñòâ îáúåêòà Command1 âû-
áåðèòå ñâîéñòâî Caption (Çàãîëîâîê) è ïðè-
äàéòå åìó çíà÷åíèå «Óâåëè÷èòü», à ñâîéñòâó
FontBold (Æèðíûé øðèôò) çíà÷åíèå False
(Ëîæü). Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ñîçäàéòå åùå
äâå êîìàíäíûå êíîïêè: «Óìåíüøèòü» è «Âû-
õîä». Äëÿ êíîïêè Command2 â ïðîöåäóðó
Command2_Click âïèøèòå ñòðîêè, êîòîðûå
áóäóò óìåíüøàòü ðàçìåðû ôîòîãðàôèè íà 25%:

Image1.Width = Image1.Width / 1.25
           � óìåíüøåíèå øèðèíû
Image1.Height = Image1.Height / 1.25
           � óìåíüøåíèå âûñîòû

Äëÿ êíîïêè Command3 â ïðîöåäóðó
Command3_Click çàïèøèòå ïðîãðàììíîå óò-
âåðæäåíèå:

End    � çàâåðøåíèå ðàáîòû ïðèëîæåíèÿ

Ýòî óòâåðæäåíèå ïðè îäèíî÷íîì ùåë-
÷êå ïî êîìàíäíîé êíîïêå «Âûõîä» áóäåò
çàâåðøàòü ðàáîòó Âàøåãî ïðèëîæåíèÿ.

Çàïóñòèòå ïðîãðàììó. Ïîî÷åðåäíî, ïî
íåñêîëüêó ðàç, ïîíàæèìàéòå íà êíîïêè «Óâå-
ëè÷èòü» è «Óìåíüøèòü», íàáëþäàÿ çà èçìå-
íåíèåì ðàçìåðîâ
ôîòîãðàôèè. Äëÿ
îêîí÷àíèÿ ðàáî-
òû ïðèëîæåíèÿ
ùåëêíèòå ïî ñî-
çäàííîé Âàìè ýëåêòðîí-
íîé êíîïêå «Âûõîä»
(ðèñóíîê 6).

Ñîõðàíèòå ïðîåêò ïðèëîæåíèÿ è ñî-
çäàéòå äëÿ íåãî èñïîëíÿåìûé EXE-ôàéë.
Ïðîâåðüòå ýòîò ôàéë â ðàáîòå.

Ïîñëå óðîêà

1. Èçãîòîâüòå ïðèëîæå-
íèå, â êîòîðîì ìÿ÷ áóäåò ïîä-
ïðûãèâàòü ââåðõ è çàòåì
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî ïðè
íàæàòèè íà ýëåêòðîííóþ
êíîïêó.

2. Ñîçäàéòå ïðèëîæåíèå, â êîòîðîì
êàêîé-ëèáî ðèñóíîê áóäåò óìåíüøàòüñÿ â
ðàçìåðàõ ïðè íàæàòèè íà íåãî óêàçàòåëåì
ìûøè è óâåëè÷èâàòüñÿ ïðè íàæàòèè íà ñâî-
áîäíîå îò ýòîãî ðèñóíêà ïîëå îêíà ôîðìû.

3. Ó îáúåêòà Form1 (Ôîðìà) ñàìîñòî-
ÿòåëüíî èññëåäóéòå åãî ñâîéñòâî

BorderStyle (Ãðàíè÷íûé
ñòèëü), êîòîðîå ìî-

æåò ïðèíèìàòü
÷åòûðå çíà÷åíèÿ
îò 0 äî 3.

Ïîäãîòîâêà ïðèëîæåíèÿ äëÿ
óñòàíîâêè íà äðóãîì êîìïüþòåðå

Ñîçäàéòå ïàïêó ñ ïðîèçâîëüíûì íà-
çâàíèåì, èñïîëüçóÿ òîëüêî ëàòèíñêèå áóê-
âû è öèôðû. Ñêîïèðóéòå â ýòó ïàïêó ñî-

Ðèñóíîê 6.
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çäàííûé Âàìè ÅÕÅ-ôàéë è
áèáëèîòåêó äèíàìè-
÷åñêèõ ñâÿçåé
Vbrun300.dll. Åñëè
Âàøå ïðèëîæåíèå
ñîäåðæèò ýëåìåí-
òû ìóëüòèìåäèà (çâóê, ìóçûêà, âèäåî, àíèìà-
öèÿ), òî â ýòó æå ïàïêó íåîáõîäèìî ñêîïèðî-
âàòü ôàéë Mci.vbx  è ìóëüòèìåäèéíûå ôàé-
ëû ñ ðàñøèðåíèÿìè WAV, MID, RMI, AVI,
êîòîðûå Âû çàäåéñòâîâàëè â ïðîãðàììå. Åñëè
ïðèëîæåíèå èñïîëüçóåò îêíî îáùåãî äèàëî-
ãà, íåîáõîäèì áóäåò ôàéë Cmdialog.vbx. Ïî-
ìíèòå, ÷òî ôàéëû ðèñóíêîâ ñ ðàñøèðåíèÿìè
BMP è WMF êîïèðîâàòü íå íàäî, òàê êàê
Visual Basic â ïðîöåññå êîìïèëÿöèè àâòî-
ìàòè÷åñêè ïîìåùàåò èõ â èñïîëíÿåìûé

EXE-ôàéë. Åñëè îáúåì ïàïêè ïî
ðàçìåðó îêàæåòñÿ áîëüøå åìêîñòè

äèñêåòû, òî âîñ-
ïîëüçóéòåñü êà-
êèì-ëèáî àðõèâà-
òîðîì, íàïðèìåð
WinRAR. Ýòîò àð-
õèâàòîð ïîçâîëèò

Âàì ñæàòü ïðèëîæåíèå, ïðè íåîáõîäèìîñ-
òè ðàçáèòü àðõèâ íà äèñêåòû, à ïðè æåëà-
íèè ôàéë àðõèâà ìîæíî ñäåëàòü ñàìîðàçâî-
ðà÷èâàþùèìñÿ.

Ñîõðàíåíèå èñõîäíûõ òåêñòîâ
Âàøèõ ïðîãðàìì

Âñå èñõîäíûå òåêñòû
ïðîãðàìì Âàøèõ ïðèëî-
æåíèé äëÿ Windows íå-
îáõîäèìî ñàìûì òùà-
òåëüíûì îáðàçîì ñîõðà-
íÿòü. Îíè ìîãóò ïîíà-

äîáèòüñÿ Âàì â òåõ ñëó÷àÿõ, åñëè ïîÿâèòñÿ
æåëàíèå èçìåíèòü ÷òî-ëèáî â ðàíåå íàïè-
ñàííîì ïðèëîæåíèè èëè Âû çàõîòèòå èñ-
ïîëüçîâàòü ÷àñòè ýòîãî ïðèëîæåíèÿ â ñâîèõ
íîâûõ ðàáîòàõ. Êðîìå òîãî, äèñêåòà ñ èñ-
õîäíûìè òåêñòàìè ïðîãðàìì ñòàíåò ñâîåîá-
ðàçíîé êîïèëêîé Âàøèõ çíàíèé â Visual
Basic. Ïðèäåò âðåìÿ, êîãäà ïîíàäîáèòñÿ îñ-
âåæèòü â ïàìÿòè Âàøè ïðåæíèå äîñòèæå-
íèÿ, è òîãäà íå íóæíî áóäåò íà÷èíàòü âñå
ñíà÷àëà. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêñòîâ ïðîãðàìì
äîñòàòî÷íî ñêîïèðîâàòü íà íàäåæíûé íîñè-

òåëü ôàéë ïðîåêòà Âàøåãî ïðèëîæåíèÿ ñ ðàñ-
øèðåíèåì MAK è ôàéëû ôîðì ýòîãî ïðè-
ëîæåíèÿ ñ ðàñøèðåíèåì FRM. Åñëè ïðîåêò
ïðèëîæåíèÿ ñîäåðæèò ôàéëû ìîäóëåé ñ ðàñ-
øèðåíèåì BAS, òî èõ òîæå íóæíî áóäåò ñêî-
ïèðîâàòü. Ïðè ñîõðàíåíèè ïðèëîæåíèé ñî-
çäàâàéòå îòäåëüíóþ ïàïêó äëÿ êàæäîãî èç
íèõ. Åñëè Âàøå ïðèëîæåíèå ÿâëÿåòñÿ ìóëü-
òèìåäèéíûì, òî çàäåéñòâîâàííûå â íåì ôàé-
ëû ìóçûêè, âèäåî, çâóêîâ ïîìåñòèòå â ýòó æå
ïàïêó.

ÓÐÎÊ 2:

Îçâó÷èâàíèå Âàøèõ ïðîãðàìì
Ðåàêöèÿ ïðèëîæåíèÿ íà ëåâóþ
è ïðàâóþ êíîïêè ìûøè

Ñîçäàéòå ïàïêó Lesson21. Äëÿ óäîá-
ñòâà â ðàáîòå ïîìåñòèòå â íåå ôàéëû 05.bmp,
06.bmp, 01.mid, 01.wav, 02.wav, 03.wav,
04.wav, Mci.vbx. Çàïóñòèòå Visual Basic.

Îêíî ôîðìû Form1 «âûêðàñèòå» â ñåðûé
öâåò è ïîìåñòèòå â íåãî äâà ðèñóíêà â âèäå
îáúåêòîâ Picture (Ðèñóíîê) èç ôàéëîâ 05.bmp,
06.bmp. Äëÿ îáîèõ ðèñóíêîâ â îêíå Properties
(Ñâîéñòâà) äëÿ ñâîéñòâà AutoSize (Àâòî ðàç-
ìåð) óñòàíîâèòå çíà÷åíèå True (Èñòèíà), à
äëÿ ñâîéñòâà BorderStyle (Ãðàíè÷íûé ñòèëü)

çíà÷åíèå 0-None (Íåò). ×òîáû
îçâó÷èòü Âàøå ïðèëîæåíèå,
íåîáõîäèìî â åãî ïðîåêò äîáà-
âèòü ôàéë Mci.vbx. Äëÿ ýòîãî â
ìåíþ File âûáåðèòå êîìàíäó
Add File ... (Äîáàâèòü ôàéë ...)
è ÷åðåç ïîÿâèâøååñÿ îêíî çàã-

ðóçèòå ôàéë Mci.vbx. Â îêíå îáúåêòîâ ïî-
ÿâèòñÿ çíà÷îê ìóëüòèìåäèéíûõ îáúåêòîâ
MMControl (Microsoft Multimedia Control)
(ðèñóíîê 7). Ôàéë Mci.vbx íåîáõîäèì â òåõ
ñëó÷àÿõ, êîãäà Âû õîòèòå, ÷òîáû Âàøå ïðè-
ëîæåíèå íå áûëî «íåìûì». Ýòî ôàéë ïîä-
äåðæêè ìóëüòèìåäèéíûõ îáúåêòîâ. Êðîìå
òîãî, êîìïüþòåð äîëæåí áûòü îñíàùåí ìó-
çûêàëüíîé êàðòîé. Â îêíå îáúåêòîâ ùåëê-
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Ðèñóíîê 8.

Ðèñóíîê 7. Microsoft
Multimedia Control.

íèòå ïî êíîïêå ñî çíà÷êîì ìóëü-
òèìåäèéíûõ îáúåêòîâ è ïîìåñ-
òèòå îáúåêò MMControl1 íà ôîð-
ìó Âàøåãî ïðèëîæåíèÿ. Äëÿ
ñâîéñòâà Visible (Âèäèìîñòü)
îáúåêòà MMControl1 óñòàíîâè-
òå çíà÷åíèå False (Ëîæü), òàê
êàê â äàííîì ïðèëîæåíèè ëó÷-
øå ýòîò îáúåêò ñäåëàòü «íåâè-
äèìûì». Äëÿ ñâîéñòâà
FileName (Èìÿ ôàéëà) çàïèøè-
òå çíà÷åíèå 01.wav. Ùåëêíè-
òå äâà ðàçà ïî èçîáðàæåíèþ òå-
ëåôîíà äëÿ âûçîâà ïðîöåäóðû
ñîáûòèÿ Picture1_Click. Ïðîöå-
äóðà ñîáûòèÿ Picture1_Click
áóäåò âûçûâàòüñÿ â ðàáîòå ïðîãðàììû âñÿ-
êèé ðàç, êîãäà ïîëüçîâàòåëü ùåëêíåò  ìûø-
êîé ïî ðèñóíêó Picture1. Â äàííóþ ïðîöå-
äóðó âïèøèòå ïðîãðàììíûé êîä:

MMControl1.Command = "Close"
MMControl1.Command = "Open"
MMControl1.Command = "Play"

Âòîðàÿ ñòðîêà îáúåêòó MMControl1
ïîäàñò êîìàíäó îòêðûòèÿ ôàéëà 1.wav, òðå-
òüÿ ñòðîêà çàñòàâèò îáúåêò MMControl1 âîñ-
ïðîèçâåñòè çâóêîâîé ôàéë 1.wav. Ïåðâàÿ
ñòðîêà íåîáõîäèìà äëÿ çàêðûòèÿ ïðîèãðû-
âàòåëÿ, â ñëó÷àå åñëè ïîëüçîâàòåëü ïîæåëàåò
ïðîñëóøàòü äàííûé çâóê åùå ðàç.

Ñîõðàíèòå ïðîåêò ïðèëîæåíèÿ â ïàï-
êå Lesson21 è çàêðîéòå Visual Basic. Èç âûøå
óêàçàííîé ïàïêè çàïóñòèòå ïðîåêò Âàøåãî ïðè-
ëîæåíèÿ Project1.mak, êîòîðûé àâòîìàòè÷åñ-
êè âûçîâåò Visual Basic è çàãðóçèò ïðèëîæå-
íèå. Çàïóñòèòå ïðèëîæåíèå. Âî âðåìÿ ðàáî-

òû ïðèëîæå-
íèÿ ïîíàæè-
ìàéòå ìûøüþ
íà èçîáðàæå-
íèå òåëåôîíà
íåñêîëüêî ðàç.

Âû äîëæíû óñëûøàòü çâóê òåëå-
ôîííîãî âûçîâà.

Â îêíî ïðèëîæåíèÿ ïîìå-
ñòèòå îáúåêò MMControl2. Íå çà-
áóäüòå ñäåëàòü åãî «íåâèäèìûì».
Äëÿ åãî ñâîéñòâà FileName (Èìÿ
ôàéëà) óñòàíîâèòå çíà÷åíèå
02.wav. Â ïðîöåäóðó ñîáûòèÿ
Picture2_Click âïèøèòå àíàëîãè÷-
íûé ïðîãðàììíûé êîä:

  MMControl2.Command = "Close"
  MMControl2.Command = "Open"
  MMControl2.Command = "Play"

Îòêîìïèëèðóéòå ïðîãðàììó. Çàâåðøè-
òå ðàáîòó â Visual Basic. Çàïóñòèòå ïðèëî-
æåíèå Project1.exe. Ïîî÷åðåäíî ïîíàæèìàéòå
ìûøüþ íà èçîáðàæåíèÿ òåëåôîíà è ñîáàêè
(ðèñóíîê 8). Çàêðîéòå ïðèëîæåíèå.

Ïðîäîëæèì ðàáîòó íàä ïðèëîæåíèåì
«Äâèæåíèå àâòîìîáèëÿ» èç ïåðâîãî óðîêà. Ñî-
çäàéòå ïàïêó Lesson22 è ñêîïèðóéòå â íåå ôàé-

ëû Project1.mak è Form1.frm èç
ïàïêè Lesson12. Äîáàâüòå â

ïàïêó Lesson22
ôàéëû Mci.vbx,
01.mid, 03.wav,
04.wav.

Èç ïàïêè Lesson22 çàïóñòèòå ïðèëî-
æåíèå Project.mak. Â ìåíþ File (Ôàéë) âû-
áåðèòå êîìàíäó Add File ... (Äîáàâèòü
ôàéë ...) è ÷åðåç ïîÿâèâøååñÿ îêíî çàãðóçè-
òå ôàéë Mci.vbx. Â îêíå îáúåêòîâ ïîÿâèòñÿ
çíà÷îê ìóëüòèìåäèéíûõ îáúåêòîâ
MMControl (Microsoft Multimedia Control).
Ïîìåñòèòå íà ôîðìó Form1 äâà îáúåêòà:
MMControl1 è MMControl2. Äëÿ ñâîéñòâà
Visible (Âèäèìîñòü) ýòèõ îáúåêòîâ óñòàíî-
âèòå çíà÷åíèå False
(Ëîæü). Äëÿ òîãî
÷òîáû ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà ïðèëîæåíèÿ
çàçâó÷àëà ìóçûêà,
âîñïîëüçóéòåñü ïðî-
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öåäóðîé Form_Load, êîòîðàÿ ñðàáîòàåò ïðè
çàãðóçêå ôîðìû Form1. Â äàííóþ ïðîöåäóðó
Form_Load ïîìåñòèòå ñòðîêè ïðîãðàììíîãî
êîäà:

MMControl1.FileName = "01.mid"
MMControl1.Command = "Close"
MMControl1.Command = "Open"
MMControl1.Command = "Play"

Ïåðâàÿ ñòðîêà äëÿ îáúåêòà MMControl1
ïðèñâàèâàåò åãî ñâîéñòâó FileName (Èìÿ ôàé-
ëà) çíà÷åíèå «01.mid». Êàê ðàáîòàþò îñòàëü-
íûå ñòðîêè, Âû óæå çíàåòå.

Â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ Picture1_Click
äîáàâüòå ñòðîêè:

MMControl2.FileName = "03.wav"
MMControl2.Command = "Close"
MMControl2.Command = "Open"
MMControl2.Command = "Play"

Â ïðîöåäóðå ïðåðûâàíèÿ Form_Click
äîïèøèòå ñòðîêè:

MMControl2.FileName = "04.wav"
MMControl2.Command = "Close"
MMControl2.Command = "Open"
MMControl2.Command = "Play"

Çàïóñòèòå ïðîãðàììó íà âûïîëíåíèå
â ñðåäå Visual Basic. Ðàáîòà ïðèëîæåíèÿ áó-
äåò ïðîõîäèòü íà ôîíå ìåëîäèè. Ïðè íàæà-
òèè ìûøüþ íà àâòîìîáèëü, ïîñëåäíèé íà÷-

íåò äâèãàòüñÿ, à ïðè åãî
îñòàíîâêå Âû óñëûøè-
òå ñêðèï òîðìî-
çîâ. Ïðè íàæà-
òèè íà ñâîáîä-
íîå îò ðèñóíêà
ïîëå îêíà ïðè-
ëîæåíèÿ àâòîìîáèëü áóäåò âîçâðàùåí íà
ñòàðòîâóþ ïîçèöèþ â ñîïðîâîæäåíèè ñèã-
íàëà. Ïîðàáîòàâ â ïðèëîæåíèè, çàêðîéòå åãî.

À òåïåðü çàñòàâüòå ïðèëî-
æåíèå îòëè÷àòü ùåë÷êè ëåâîé
è ïðàâîé êíîïîê ìûøè. Äëÿ íà-
÷àëà óäàëèòå âñå ïðîãðàììíûå
óòâåðæäåíèÿ èç ïðîöåäóðû
Picture1_Click. Äëÿ óïðàâëåíèÿ
îáúåêòîì Picture1 (Ðèñóíîê)
âîñïîëüçóåìñÿ ïðîöåäóðîé ïðå-

ðûâàíèÿ Picture1_MouseDown, êîòîðàÿ âûçû-
âàåòñÿ âñÿêèé ðàç, êîãäà êíîïêà ìûøè îêàçû-
âàåòñÿ ïî ïðèêàçó ïîëüçîâàòåëÿ âíèçó, à óêà-
çàòåëü ìûøè â ïîëå ðèñóíêà Picture1. Ïðîöå-
äóðó Picture1_MouseDown çàïîëíèòå ïðî-
ãðàììíûì êîäîì êàê ïîêàçàíî â ëèñòèíãå 1.

Çàïóñòèòå ïðèëîæåíèå. Íàâîäÿ óêà-
çàòåëü ìûøè íà èçîáðàæåíèå àâòîìîáèëÿ,
ùåëêàéòå ïîî÷åðåäíî ëåâîé è ïðàâîé êíîï-
êàìè ìûøêè. Àâòîìîáèëü áóäåò ïåðåäâèãàòü-
ñÿ âïåðåä è çàäíèì õîäîì, ïðè÷åì ñ ðàçëè÷-
íîé ñêîðîñòüþ. Îáúÿñíèòå, ïî÷åìó ýòî âîç-

Ëèñòèíã 1.

Sub Picture1_MouseDown (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, _
Y As Single)

If Button And 1 Then              � óñëîâèå ùåë÷êà ëåâîé êíîïêîé ìûøè
For n = 1 To 250
Picture1.Left = Picture1.Left � 30 � ïåðåäâèæåíèå âïåðåä
Next
End If                            � êîíåö óñëîâèÿ

If Button And 2 Then                 � óñëîâèå ùåë÷êà ïðàâîé êíîïêîé ìûøè
For n = 1 To 250
Picture1.Left = Picture1.Left + 15 � ïåðåäâèæåíèå íàçàä
Next
End If                            � êîíåö óñëîâèÿ

MMControl2.FileName = «03.wav»
MMControl2.Command = «Close»
MMControl2.Command = «Open»
MMControl2.Command = «Play»

End Sub
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Ðèñóíîê 9.

ìîæíî, âíèìàòåëü-
íî ðàçîáðàâ ðàáîòó
ïðîãðàììíûõ óò-
âåðæäåíèé ïðîöåäóðû
Picture1_MouseDown.

Åñëè ó Âàñ òðåõêíîïî÷-
íàÿ ìûøêà, òî Âû ìîæåòå çàäåé-
ñòâîâàòü è ñðåäíþþ êíîïêó, èçìåíèâ
èëè äîáàâèâ óñëîâèå:

If Button And 4 Then
� óñëîâèå ùåë÷êà ñðåäíåé êíîïêîé ìûøè

Ñîõðàíèòå ïðîåêò â ïàïêå Lesson22.
Ñîçäàéòå èñïîëíÿåìûé EXE-ôàéë. Ïðîâåðü-
òå ðàáîòîñïîñîáíîñòü ýòîãî ôàéëà.

Ïîñëå óðîêà

1. Èçãîòîâüòå ïðèëîæåíèå, â îêíå êî-
òîðîãî áóäåò ðàçìåùåíî ïÿòü êîìàíäíûõ êíî-

ïîê. Ïðè ùåë÷êå ìûøüþ ïî
ëþáîé èç íèõ äîëæíà çâó-
÷àòü îäíà èç ïÿòè ðàçëè÷-
íûõ ìåëîäèé. Äëÿ ýòîé
öåëè èñïîëüçóéòå ëþáûå
ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì

MID. Íå çàáóäüòå Âàøå ïðèëîæåíèå óêðà-
ñèòü ïîäõîäÿùèì äëÿ ýòîãî ñëó÷àÿ ðèñóíêîì
èëè ôîòîãðàôèåé.

2. Ñîçäàéòå ïðèëîæåíèå, â êîòîðîì áó-
äóò ïðèñóòñòâîâàòü âîëê è çàÿö (èëè ëþáûå
äðóãèå æèâîòíûå). Ïîäáå-
ðèòå äâà çâóêîâûõ
ôàéëà ñ ðàñøè-
ðåíèåì WAV.
Ñäåëàéòå òàê,
÷òîáû ïðè ùåë-
÷êå ëåâîé êíîï-
êîé ìûøè ïî èçîáðàæåíèÿì æèâîòíûõ èç-
äàâàëèñü ðàçëè÷íûå çâóêè, à ïðè ùåë÷êå ïðà-
âîé êíîïêîé � îíè èñ÷åçàëè. Ïîìåñòèòå íà

ôîðìó ïðèëîæåíèÿ êíîïêó, êîòîðàÿ ïîçâî-
ëÿëà áû óâèäåòü èñ÷åçíóâøèõ æèâîòíûõ.
Åñëè Âàø êîìïüþòåð ñíàáæåí ìèêðîôîíîì,
òî áåç áîëüøîãî òðóäà ìîæíî ñîçäàâàòü äëÿ
ñâîèõ ïðèëîæåíèé çâóêîâûå ôàéëû ñ ðàñ-
øèðåíèåì WAV. Äëÿ çàïèñè çâóêà ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, ñòàíäàðòíîå ïðèëîæå-
íèå â Windows «Çâóêîçàïèñü» (Ðèñóíîê 9).

3. Äëÿ îáúåêòà Form (Ôîðìà) ñàìîñòî-
ÿòåëüíî èçó÷èòå åãî ñâîéñòâî WindowState
(Ñòàòóñ îêíà), êîòîðîå ìîæåò ïðèíèìàòü òðè
çíà÷åíèÿ îò 0 äî 2.

ÓÐÎÊ 3:

Ïðîèãðûâàòåëü ìóçûêàëüíûõ äèñêîâ

Âñòàâêà ýòèêåòîê

Èçâëå÷åíèå òåêóùåé äàòû
èç êîìïüþòåðà

Óïðàâëåíèå ïðèëîæåíèåì
ñ êëàâèàòóðû

Ìíîãîîêîííîñòü ïðèëîæåíèÿ

Åñëè Âû õîòèòå èçãîòîâèòü ïðèëîæå-
íèå ñîáñòâåííîãî ïðîèãðûâàòåëÿ ìóçûêàëü-
íûõ êîìïàêò-äèñêîâ, òî Âàø êîìïüþòåð
äîëæåí áûòü îñíàùåí óñòðîéñòâîì ÷òåíèÿ
îïòè÷åñêèõ CD-äèñêîâ è ìóçûêàëüíîé êàð-
òîé. Åñëè ìóçûêàëüíàÿ êàðòà îòñóòñòâóåò, òî
ïðîñëóøèâàòü çàïèñè ïðèäåòñÿ ïîñðåäñòâîì
ãîëîâíûõ òåëåôîíîâ.

Ñîçäàéòå ïàïêó Lesson31. Ïîìåñòèòå
â íåå ôàéë ïîääåðæêè ìóëüòèìåäèéíûõ îáúåê-
òîâ Mci.vbx. Çàïóñòèòå Visual Basic. Îêíî ôîð-
ìû Form1 îêðàñüòå, íà-
ïðèìåð, â òåìíî-ñåðûé
öâåò. Äîáàâüòå â ïðî-
åêò Âàøåãî ïðèëîæå-
íèÿ ôàéë Mci.vbx. Äëÿ
ýòîãî â ìåíþ File
(Ôàéë) âûáåðèòå êî-
ìàíäó Add File ... (Äî-
áàâèòü ôàéë ...) è ÷åðåç ïîÿâèâøååñÿ îêíî
çàãðóçèòå ôàéë ïîääåðæêè Mci.vbx. Â îêíå
îáúåêòîâ ïîÿâèòñÿ çíà÷îê ìóëüòèìåäèéíûõ
îáúåêòîâ. Ùåëêíèòå ïî êíîïêå ñ ýòèì çíà÷-
êîì è ïîìåñòèòå îáúåêò MMControl1 íà ôîð-
ìó Âàøåãî ïðèëîæåíèÿ. Â îêíå ñâîéñòâ îáúåê-
òà MMControl1 äëÿ ñâîéñòâ BackVisible,
StepVisible, RecordVisible óñòàíîâèòå çíà÷å-
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íèå False (Ëîæü), òàê êàê ýòè êíîïêè â ïðî-
èãðûâàòåëå èñïîëüçîâàòüñÿ íå áóäóò. Â ïðî-
öåäóðó Form_Load, êîòîðàÿ âûçûâàåòñÿ ñðà-
çó ïîñëå çàãðóçêè ïðèëîæåíèÿ, âïèøèòå ïðî-
ãðàììíûé êîä:

Sub Form_Load ( )
MMControl1.DeviceType = "CDAudio"
MMControl1.Command = "Open"
MMControl1.Command = "Play"
End Sub

Ïåðâàÿ ñòðîêà ïðîãðàììíîãî êîäà àê-
òèâèçèðóåò óñòðîéñòâî ÷òåíèÿ êîìïàêò-äèñ-
êîâ, ñëåäóþùàÿ ñòðîêà îòêðûâàåò ïåðâóþ ìó-
çûêàëüíóþ çàïèñü, è ïîñëåäíÿÿ ñòðîêà çàñ-
òàâëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ìåëîäèè ñ äèñêà ïî
ïîðÿäêó.

Â óñòðîéñòâî äëÿ
CD-äèñêîâ ïîìåñòèòå
ìóçûêàëüíûé êîìïàêò-
äèñê. Çàïóñòèòå ïðèëî-
æåíèå. Ïðîèãðûâàòåëü
íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòü
ïåðâóþ çàïèñü íà êîì-
ïàêò-äèñêå. Åñëè ýòîãî
íå ïðîèçîéäåò, âûçîâè-
òå â Windows ñòàíäàðòíóþ ïàíåëü óïðàâëå-
íèÿ çâóêîì Volume Control è ìåíþ «Ïàðà-
ìåòðû», âûáåðèòå êîìàíäó «Ñâîéñòâà», ãäå
âêëþ÷èòå CD Audio. Òåïåðü äîëæåí ïîÿâèòü-
ñÿ çâóê, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðîâåðüòå
ïðàâèëüíîñòü íàïèñàíèÿ ïðîãðàììíîãî êîäà.

Âî âðåìÿ ðàáîòû ïðèëîæåíèÿ èçó÷èòå
íàçíà÷åíèå êàæäîé êëàâèøè âíîâü ñîçäàí-
íîãî ïðîèãðûâàòåëÿ (ðèñóíîê 10). Äëÿ ýòîãî
ïîî÷åðåäíî ùåëêàéòå ìûøêîé ïî êëàâèøàì
ïðîèãðûâàòåëÿ.

Â îêíî ïðèëîæåíèÿ ìîæåòå ïîìåñòèòü,
âûáðàííûé íà Âàøå óñìîòðåíèå ðèñóíîê.

Â îêíå Properties (Ñâîéñòâà) äëÿ ôîð-
ìû Form1 âûáåðèòå ñâîéñòâî
Caption (Íàäïèñü) è èçìåíèòå
åãî çíà÷åíèå íà «Ïðîèãðû-
âàòåëü ìóçûêàëüíûõ êîì-
ïàêò-äèñêîâ». Äëÿ ïîëíîãî
îñòàíîâà ïðîèãðûâàòåëÿ è
âûõîäà èç ïðèëîæåíèÿ ñî-
çäàéòå êîìàíäíóþ êíîïêó Command1. Â ïðî-
öåäóðó ïðåðûâàíèÿ Command1_Click çàïèøè-
òå ïðîãðàììíûé êîä:

Sub Command1_Click ( )
MMControl1.Command = "Stop"
MMControl1.Command = "Close"
End
End Sub

Ïåðâàÿ ñòðîêà îñòàíàâëèâàåò âîñïðî-
èçâåäåíèå ëþáîé çàïèñè êîìïàêò-äèñêà, ñëå-
äóþùàÿ ñòðîêà çàêðûâàåò ôàéë ìåëîäèè äëÿ
îáúåêòà MMControl1, è ïîñëåäíÿÿ ñòðîêà
ïîëíîñòüþ çàâåðøàåò ðàáîòó ïðèëîæåíèÿ.
Íàäïèñü íà êîìàíäíîé êíîïêå èçìåíèòå íà
íàäïèñü «Âûõîä». Åñëè Âû õîòèòå, ÷òîáû
ìåëîäèè ïðîäîëæàëè çâó÷àòü ïîñëå çàâåðøå-
íèÿ ðàáîòû ïðèëîæåíèÿ, ñìîíòèðóéòå åùå
îäíó êîìàíäíóþ êíîïêó Command2 è äëÿ íåå
â ïðîöåäóðó ïðåðûâàíèÿ Command2_Click
âïèøèòå òîëüêî ïîñëåäíþþ ñòðîêó èç ïðî-
öåäóðû Command1_Click, îïóñòèâ äâå ïåð-
âûå ñòðîêè. Åñëè ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ âñå-
òàêè âîçíèêíåò íåîáõîäèìîñòü
â îñòàíîâå âîñïðîèçâåäåíèÿ
ìóçûêàëüíîãî äèñêà, òî ýòî
ìîæíî ñäåëàòü âðó÷íóþ, íà-
æàâ íà êíîïêó  «Âûåçä äèñ-
êà» óñòðîéñòâà äëÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ îïòè÷åñêèõ äèñêîâ.

Äëÿ îáúåêòà MMControl1 ñàìîñòîÿ-
òåëüíî èçó÷èòå ñâîéñòâî Orientation (Ðàñ-
ïîëîæåíèå), êîòîðîå ìîæåò ïðèíèìàòü äâà
çíà÷åíèÿ: 0-Horizontal (Ãîðèçîíòàëüíîå) è
1-Vertical (Âåðòèêàëüíîå).

À òåïåðü ðàññìîòðèì îïåðàöèþ ðàç-
ìåùåíèÿ ýòèêåòîê â ïðèëîæåíèè. Íà ïàíå-

Ðèñóíîê 10. Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ
ïðîèãðûâàòåëåì êîìïàêò-äèñêîâ.
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Ðèñóíîê 11.

ëè îáúåêòîâ ùåëêíèòå ïî çíà÷êó «Ýòèêåò-
êà» è ïîìåñòèòå îáúåêò Label1 (Ýòèêåòêà
ïåðâàÿ) íà ôîðìó ïðèëîæåíèÿ. Â îêíå
Properties (Ñâîéñòâà) äëÿ ýòîãî îáúåêòà èç-
ìåíèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà Caption (Çàãîëî-
âîê) íà ïðîèçâîëüíóþ íàäïèñü, íàïðèìåð,
«Ìèð ìåëîäèé òàê æå íåèñ÷åðïàåì, êàê è
ñàìà âñåëåííàÿ». Ñàìîñòîÿòåëüíî ïîýêñïå-
ðèìåíòèðóéòå ñî ñâîéñòâàìè ýòèêåòêè. Îáÿ-
çàòåëüíî ïîñìîòðèòå, êàê ðàáîòàåò ñâîéñòâî
ýòèêåòêè BackStyle (Ñòèëü ôîíà). Çàòåì ñî-
çäàéòå âòîðóþ ýòèêåòêó � Label2. Åå ñâîé-
ñòâó Caption ïðèäàéòå çíà÷åíèå ñåãîäíÿø-
íåé äàòû. Äëÿ ýòîãî â ïðîöåäóðó Form_Load
äîïèøèòå ñòðîêó:

Label2.Caption = Date
                   � ïîêàçàòü äàòó

Çàïóñòèâ ïðèëîæåíèå, Âû îáíàðóæèòå
â åãî îêíå ñåãîäíÿøíþþ äàòó (ðèñóíîê 11).

Åñëè Âû íå ëþáèòå «ìûøèíóþ âîç-
íþ», òî ïîïðîáóéòå óïðàâëÿòü äàííûì ïðè-
ëîæåíèåì òîëüêî ñ êëàâèàòóðû. Visual Basic
àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àåò íàèáîëåå óïîòðåáè-
òåëüíûå êëàâèøè óïðàâëåíèÿ ïðèëîæåíèÿìè
äëÿ Windows. Ýòî êëàâèøè � «Enter», «Êóð-
ñîðû», «Ïðîáåë», «Tab», «Esc» è äðóãèå.
Îòîäâèíüòå ìûøü íà äàëüíèé êðàé Âàøåãî
ðàáî÷åãî ñòîëà, ñ êëàâèàòóðû çàïóñòèòå ïðè-
ëîæåíèå è ïîðàáîòàéòå â íåì. Çàòåì, ïî-ïðå-
æíåìó íå ïðèáåãàÿ ê ïîìîùè ìûøè, çàêðîé-
òå ïðèëîæåíèå. Â óðîêå ¹ 4 Âû óçíàåòå, êàê
ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáóþ êëàâèøó äëÿ ðåàê-
öèè ïðèëîæåíèÿ íà äåéñòâèÿ ïîëüçîâàòåëÿ.

À òåïåðü âêðàòöå îñòàíîâèìñÿ íà âîç-
ìîæíîñòè ïîñòðîåíèÿ ìíîãîîêîííûõ ïðè-
ëîæåíèé. Â òîëüêî ÷òî ñîçäàííîå ïðèëîæå-
íèå äîáàâüòå âòîðîå îêíî, ãäå ðàñïîëîæèòå
ñâåäåíèÿ îá àâòîðñòâå íà ýòî ïðèëîæåíèå.
Èç ïàïêè Lesson31 çàïóñòèòå ïðîåêò ïðèëî-
æåíèÿ Project1.mak. Â îáëàñòè ïàíåëè èíñò-
ðóìåíòîâ ùåëêíèòå ïî çíà÷êó «Îòêðûòèå

íîâîé ôîðìû» èëè â ìåíþ File (Ôàéë) âûáå-
ðèòå New Form (Íîâàÿ ôîðìà). Âàøå ïðèëî-
æåíèå äîïîëíèòñÿ åùå îäíîé ôîðìîé Form2.
Óìåíüøèòå ðàçìåðû íîâîé ôîðìû â ðàñ÷åòå
íà òî, ÷òîáû íà íåé ïîìåñòèëèñü ìèíèìàëü-
íûå ñâåäåíèÿ îá àâòîðå. Ïåðåìåñòèòå åå â
íóæíóþ äëÿ Âàñ îáëàñòü ýêðàíà. Îêðàñüòå
îêíî ýòîé ôîðìû â ïðîèçâîëüíûé öâåò, íà-
ïðèìåð, ñåðûé. Äëÿ âûçîâà âòîðîãî îêíà óñ-
òàíîâèòå íà ôîðìå Form1 ïåðâîãî îêíà êíîï-
êó Command3. Åå ñâîéñòâó Caption (Íàäïèñü)
ïðèäàéòå çíà÷åíèå «Î ïðîãðàììå» è â ïðî-
öåäóðó ïðåðûâàíèÿ Command3_Click âïèøè-
òå ïðîãðàììíîå óòâåðæäåíèå:

Form2.Show
           � ïîêàçàòü âòîðóþ ôîðìó

Ýòà ñòðîêà ïðè íàæàòèè íà êíîïêó «Î
ïðîãðàììå» â ïîëå ïåðâîãî îêíà ïîêàæåò
âòîðîå îêíî â îïðåäåëåííîì ìåñòå ýêðàíà.
Äëÿ ôîðìû Form2 ñâîéñòâó Caption (Íàäïèñü)
ïðèäàéòå çíà÷åíèå «Î ïðîãðàììå», ñâîéñòâó
BorderStyle (Ãðàíè÷íûé ñòèëü) ïðèäàéòå
çíà÷åíèå 3-Fixed Double. Âî âòîðîì îêíå
ðàñïîëîæèòå íåáîëüøèõ ðàçìåðîâ ðèñóíîê
èëè ïèêòîãðàììó (ðàñøèðåíèå ICO). Åñëè ó
Âàñ îêàæåòñÿ ïîä ðóêîé ñêàíåð, ïîìåñòèòå
âî âòîðîå îêíî ñâîþ ôîòîãðàôèþ. Ïîìåñòè-
òå â ýòî îêíî ñâåäåíèÿ î íàçâàíèè ïðîãðàì-
ìû, î äàòå åå ñîçäàíèÿ, Âàøå èìÿ, òåëåôîí è
äðóãîå. Äëÿ ýòîé öåëè íåñêîëüêî ðàç èñïîëü-
çóéòå îáúåêò Label (Ýòèêåòêà).

Âî èçáåæàíèå ïóòàíèöû ïðè ñîçäàíèè
ìíîãîîêîííîãî ïðèëîæåíèÿ íåîáõîäèìî óêà-
çûâàòü ïåðåä èìåíåì îáúåêòà èìÿ ôîðìû,
êîòîðîé ïðèíàäëåæèò òîò èëè èíîé îáúåêò.
Íàïðèìåð, ñòðîêà èç ïðîãðàììíîãî êîäà
ïðèëîæåíèÿ «Ïðîèãðûâàòåëü ìóçûêàëüíûõ
êîìïàêò-äèñêîâ» òåïåðü áóäåò âûãëÿäåòü òàê:

Form1.Label2.Caption = Date
                   � ïîêàçàòü äàòó

À äëÿ âòîðîé ýòèêåòêè âòîðîé ôîðìû
ìîæíî çàïèñàòü, íàïðèìåð:

Form2.Label2.Caption = _
                "Îìñê 2000 Ðîññèÿ"

Åñëè Âû õîòèòå ñêðûòü âòîðóþ ôîðìó
Form2 íà êàêîì-ëèáî ýòàïå ðàáîòû Âàøåãî
ïðèëîæåíèÿ, òî â íóæíóþ ïðîöåäóðó ïðåðû-
âàíèÿ âêëþ÷èòå ñòðîêó:
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Form2.Hide   � ñêðûòü âòîðóþ ôîðìó

Ìîæíî äàííîå ïðîãðàììíîå óòâåðæ-
äåíèå ïîìåñòèòü, íàïðèìåð, â ïðîöåäóðó
ïðåðûâàíèÿ âòîðîé ôîðìû Form_Deactivate.
Ýòà ïðîöåäóðà  ñðàáîòàåò ïðè ñâåðøåíèè
òàêîãî ñîáûòèÿ, êàê íàñòóïëåíèå ïàññèâíî-
ãî ñîñòîÿíèÿ âòîðîãî îêíà.

Äëÿ çàãðóçêè ôîðìû â ïàìÿòü ñóùå-
ñòâóåò îïåðàòîð Load (Çàãðóçèòü). Íàïðèìåð,
äëÿ âòîðîé ôîðìû îí ïðèìåíÿåòñÿ òàê:

Load Form2
� çàãðóçêà âòîðîé ôîðìû â ïàìÿòü

×òîáû âûãðóçèòü ôîðìó, èñïîëüçóéòå
îïåðàòîð Unload. Äëÿ óäàëåíèÿ âòîðîé ôîð-
ìû èç ïàìÿòè íåîáõîäèìî ïðîãðàììíîå óò-
âåðæäåíèå:

Unload Form2
� âûãðóçêà âòîðîé ôîðìû èç ïàìÿòè

Åñëè ïðèìåíåíà êîìàíäà Show (Ïî-
êàçàòü) äî âûïîëíåíèÿ êîìàíäû Load (Çàã-
ðóçèòü), òî êîìàíäà Show àâòîìàòè÷åñêè
çàãðóçèò ôîðìó, à çàòåì ïîêàæåò åå. È âñå-
òàêè ÷àñòî âîçíèêàåò
íåîáõîäèìîñòü â èñ-
ïîëüçîâàíèè îïåðàòîðà
Load, íàïðèìåð, äëÿ
ïðåäâàðèòåëüíîé çàã-
ðóçêè ôîðìû, ñîäåðæà-
ùåé áîëüøîå ÷èñëî
îáúåêòîâ. Òîãäà íåïðè-
ÿòíîå «ïðèòîðìàæèâà-
íèå» áóäåò ñêðûòî îò
âçîðà ïîëüçîâàòåëÿ.
Èíîãäà âî âðåìÿ ðàáî-
òû ïðèëîæåíèÿ ïîëåç-
íî âûãðóæàòü èç ïàìÿ-
òè ôîðìû, êîòîðûå íå
îòîáðàæåíû íà ýêðàíå
â äàííîå âðåìÿ. Òåì ñà-
ìûì Âû ñïðàâèòåñü ñ
ïåðåãðóçêîé ïàìÿòè.

Ïîñëå óðîêà

1. Â îäíî èç ïðèëîæåíèé ïåðâîãî èëè
âòîðîãî óðîêîâ äîáàâüòå äâà íîâûõ îêíà. Ïåð-
âîå èç ýòèõ îêîí äîëæíî ñîäåðæàòü ñâåäå-
íèÿ î òåêóùèõ äàòå è âðåìåíè, à âòîðîå ïðå-
âðàòèòå â ïðîèãðûâàòåëü ìóçûêàëüíûõ êîì-
ïàêò-äèñêîâ.

2. Ñàìîñòîÿòåëüíî èçó÷èòå îáúåêò Line
(Ëèíèÿ) è åãî ñâîéñòâà. Ïîäóìàéòå, êàê ïðè-
ìåíèòü ýòîò îáúåêò â ðàíåå ñîçäàííûõ Âàìè
ïðèëîæåíèÿõ.

3. Ñàìîñòîÿòåëüíî èññëåäóéòå îáúåêò
òèïà Frame (Ôðåéì) è åãî ñâîéñòâà. Èñïîëü-
çóéòå ýòîò îáúåêò äëÿ îôîðìëåíèÿ Âàøèõ
ïðîãðàìì.

4. Íåïðåìåííî èññëåäóéòå âñå èìåþ-
ùèåñÿ ó Âàñ îïòè÷åñêèå äèñêè (äàæå ñ èãðî-
âûìè ïðîãðàììàìè) ïóòåì çàïóñêà  èõ èç
ñîçäàííîãî Âàìè ïðîèãðûâàòåëÿ. Èíîãäà ñî-
âåðøåííî íåîæèäàííî íà÷èíàþò çâó÷àòü
ìåëîäèè èç ïðîãðàìì, â êîòîðûõ îíè äîëæ-
íû âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî âî âðåìÿ ðàáî-
òû ýòèõ ïðîãðàìì.

And è Load çàãðóçèòü â ïàìÿòü

Beep çâóêîâîé ñèãíàë Loop öèêë

Circle ðèñîâàòü îêðóæíîñòü Mid ñåðåäèíà

Cls î÷èñòèòü ýêðàí Next êîíåö îïåðàòîðà For

Dim ðàçìåðíîñòü Not íå

Do âûïîëíèòü Or èëè

Else èíà÷å Print âûâîä íà ýêðàí

End If êîíåö îïåðàòîðà If PSet ðèñîâàòü òî÷êó

Exit Do âûõîä èç öèêëà Do Rnd ñëó÷àéíîå ÷èñëî

For äëÿ Step øàã

GoTo èäòè ê Then òî

If åñëè To äî

Input ââîä ñ êëàâèàòóðû UnLoad óäàëèòü èç ïàìÿòè

Len äëèíà Wend âûõîä èç öèêëà While

Line ðèñîâàòü ëèíèþ While ïîêà

Êîðîáèöèí Âëàäèìèð Ìèõàéëîâè÷,
ó÷èòåëü ôèçèêè è èíôîðìàòèêè
×åðíîëó÷åíñêîé ñðåäíåé øêîëû,
Îìñêàÿ îáëàñòü.

Ðèñóíîê 12. Íåêîòîðûå íàèáîëåå óïîòðåáèòåëüíûå êîìàíäû
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