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Áàðáàñ Íàäåæäà Ñåðãååâíà
Õàéäàðîâ Ãåííàäèé Ãàñèìîâè÷

ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÌÓËÜÒÔÈËÜÌÎÂ

ÊÀÊ ÑÏÎÑÎÁ ÎÁÓ×ÅÍÈß ÐÀÁÎÒÅ Ñ ÔÀÉËÀÌÈ

Ðå÷ü ïîéäåò î ñîçäàíèè óâëåêàòåëü-
íûõ óðîêîâ è, çà ñ÷åò çàèíòåðåñîâàííîñ-
òè â íèõ ó÷åíèêîâ, èíòåíñèôèêàöèè îáó-
÷åíèÿ. Öåëüþ àâòîðîâ áûëî çàèíòåðåñî-
âàòü øêîëüíèêîâ â êîíå÷íîì ðåçóëüòàòå
ñâîåãî òðóäà � íàïèñàíèè ìóëüòôèëüìà, è
óâåëè÷åíèè îáúåìà ðàáîò ñ ôàéëàìè â 5-
10 ðàç ïî ñðàâíåíèþ ñ îáû÷íûìè óðîêà-
ìè. Îäíàêî äëÿ ñîçäàíèÿ ìóëüòôèëüìà (ñêà-
æåò îïûòíûé ó÷èòåëü) íåîáõîäèìû õîðî-
øèå çíàíèÿ ïðîôåññèîíàëüíûõ ïðîãðàìì,
íàïðèìåð Autodesk Animator èëè
3DstudioMAX. Äëÿ èõ èçó÷åíèÿ íåò íè
âðåìåíè â øêîëüíîé ïðîãðàììå, íè æåëà-
íèÿ áîëüøèíñòâà ó÷è-
òåëåé èíôîðìàòèêè
(ýòî ïðàâäà). Çàäà÷à
ñîçäàíèÿ ïðîñòîé
êîìïüþòåðíîé ïðî-
ãðàììû äëÿ àíèìàöèè
áûëà ïîääåðæàíà â
ëè÷íûõ áåñåäàõ ñ ó÷è-
òåëÿìè áîëåå äåñÿòêà
øêîë è îäîáðåíà â
êîìïüþòåðíûõ öåíò-
ðàõ ãîðîäà (ÈÒÌÎ â 1997 ãîäó,  ÃÄÒÞ â
1998 ãîäó). Ðåøåíèå çàäà÷è ïðèøëî íåî-
æèäàííî ïîñëå ïðîñìîòðîâ ëèñòèíãîâ êîì-
ïüþòåðíûõ èãð. Äåëî â òîì, ÷òî â æåñòêèõ
óñëîâèÿõ êîíêóðåíöèè çà áûñòðîäåéñòâèå,
óíèâåðñàëüíîñòü ïî îòíîøåíèþ ê êîìïü-
þòåðó è ê îïåðàöèîííîé ñèñòåìå èãðû
çàíèìàþò îäíî èç âåäóùèõ ìåñò ïî êà÷å-
ñòâó ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Èìåííî òàêèì

òðåáîâàíèÿì äîëæíà ïî íàøåìó ìíåíèþ
óäîâëåòâîðÿòü ïðîãðàììà ìóëüòèïëèêàöèè.
Êðîìå òîãî, îíà äîëæíà èìåòü ïðîñòîå
óïðàâëåíèå, ÷òîáû ó÷èòåëü â êîíöå çàíÿ-
òèÿ ìîã ïðîñìîòðåòü ôðàãìåíò ìóëüòôèëü-
ìà è ïîñòàâèòü îöåíêó, ÷òîáû ó÷åíèê â
òâîð÷åñêîì ïîðûâå âûïîëíÿë çà óðîê ïÿ-
òèêðàòíûé îáúåì ðàáîòû ñ ôàéëàìè.

Àíàëèç ðàáîòû

Â òå÷åíèå 1997-98 ó÷åáíîãî ãîäà
ïðîãðàììà ïðîõîäèëà ïðîâåðêó â 634
øêîëå â òðåõ ãðóïïàõ èç 3, 6, 7 êëàññîâ.

Ðåçóëüòàòû ðà-
áîòû ãîäà ïî äàííîìó
áëîêó äîâîëüíî èíòå-
ðåñíû. Âñå ó÷åíèêè 6
è 7 êëàññîâ ñïðàâè-
ëèñü ñ çàäàíèåì � íà-
ïèñàòü äâà ìóëüòôèëü-
ìà. Ó÷åíèêè 3 êëàññà
ñïðàâèëèñü íà 70% ,
òàê êàê îíè äî ýòîãî
íå èìåëè ïðàêòèêè

ðàáîòû çà êîìïüþòåðàìè. (Øêîëà áûëà
îòêðûòà ñ ñåíòÿáðÿ 1997 ãîäà, à çàíÿòèÿ
â êîìïüþòåðíîì êëàññå íà÷àëèñü ñî âòî-
ðîé ÷åòâåðòè.) Ó÷åíèêè 6, 7 êëàññîâ î÷åíü
óâëåêëèñü ðàáîòîé. Ïðè ýòîì  îíè áûñòðî
îñâîèëè îñíîâíûå ïðèåìû ðàáîòû ñ ôàé-
ëàìè â Windows95 è âûïîëíÿëè íåñêîëü-
êî äåñÿòêîâ îïåðàöèé ïðè ðàáîòå ñ îä-
íèì ìóëüòôèëüìîì. Ñëåäóåò ñêàçàòü, ÷òî
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íàïèñàíèå ìóëüòôèëüìà íå ÿâëÿëîñü ñàìî-
öåëüþ. Ýòî áûëî  çàìàñêèðîâàííîå çàäà-
íèå ïî ñàìîñòîÿòåëüíîé ðàáîòå øêîëüíè-
êîâ ñ ôàéëàìè. Êðèòåðèåì ðàáîòû áûëà
íå õóäîæåñòâåííàÿ ñòîðîíà ðèñóíêîâ, à
êîëè÷åñòâî ïðàâèëüíî ñîçäàííûõ è ïðî-
íóìåðîâàííûõ ôàéëîâ.  Äëÿ ðàçíîîáðà-
çèÿ ïðè ïðîâåäåíèè óðîêîâ ïî äàííîé òåìå
øêîëüíèêàì ïðåäîñòàâëÿëàñü âîçìîæíîñòü
ðàáîòû   ñ îáó÷àþùèìè ïðîãðàììàìè ïî
èíôîðìàòèêå, ãåîãðàôèè, àíãëèéñêîìó
ÿçûêó.  Ëó÷øèå  ìóëüòôèëüìû áûëè îòî-
ñëàíû íà ãîðîäñêîé êîíêóðñ àíèìàöèè è
êîìïüþòåðíîãî ðèñóíêà, ãäå ïîëó÷èëè
ïðèçîâûå ìåñòà ïî ìëàäøåé è ñðåäíåé
ãðóïïàì çà 1998 ãîä.

Ïðîãðàììíîå  îáåñïå÷åíèå

 Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ  ïî-
êàäðîâîãî ðèñîâàíèå êîìïüþòåðíîãî
ìóëüòôèëüìà ñîñòàâëÿåòñÿ èç ëþáîãî ñòàí-
äàðòíîãî ãðàôè÷åñêîãî ðåäàêòîðà (íàïðè-
ìåð Paint äëÿ Windows95)  è ñïåöèàëüíî
ðàçðàáîòàííîé óíèâåðñàëüíîé ïðîãðàììû
äëÿ ñáîðêè è ïðîñìîòðà ìóëüòôèëüìà
mult2298.exe, ñïîñîáíîé  ðàáîòàòü â DOS
è Windows 3.X, 95, NT, íàñòðàèâàòüñÿ íà
÷àñòîòó îò 40 ÌåãàÃåðö è âûøå. Â ðàáî-
÷åé âåðñèè ïðîãðàì-
ìû ïðåäóñìîòðåíû
çàùèòû îò âèðóñîâ è
îò êîïèðîâàíèÿ, óñ-
òàíàâëèâàåìûå ïî
æåëàíèþ ó÷èòåëÿ.
Ïðîãðàììà íàñòðîå-
íà íà ñêîðîñòü
Pentium 100. Äëÿ ðà-
áîòû íà IBM286 ñëå-
äóåò â ôàéëå s.txt ïî-
ìåíÿòü ÷èñëà 2000
íà 2.

Ïîðÿäîê íåïîñðåäñòâåííîé ðàáîòû

1. Ñîçäàíèå ïóñòîé ïàïêè (äèðåêòîðèÿ).
2. Çàïèñü â íåå ìóëüòèïëèêàòîðà
(mult2298.exe) è êîíâåðòàòîðà
(pcxpgg4.exe).
3. Ñîçäàíèå â ëþáîì ãðàôè÷åñêîì ðåäàê-

òîðå êàäðà nam????.pcx  ðàçìåðîì
320x200 â 256 öâåòíîì ðåæèìå.
4. Çàïèñü â ïàïêó êàäðîâ ìóëüòôèëüìà â
ôîðìàòå nam????.pcx, ãäå ???? � íîìåð
êàäðà (ann0001, ann0002, ann0015,
ann0017, è ò.ä.)
5. Îäíîêðàòíûé çàïóñê ïðîãðàììû
pcxpgg4.exe
6. Çàïóñê ïðîãðàììû ïîêàçà ôèëüìà
mult2298.exe

Äëÿ ñáîðêè ìóëüòôèëüìà ïðèìåíÿ-
åòñÿ óïðàâëÿþùèé ôàéë (ïî àíàëîãèè DOS
âåðñèè 3Studio). Ýòî îáû÷íûé òåêñòîâûé
ôàéë, â êîòîðîì óêàçàíû èìåíà ôðàãìåí-
òîâ ôèëüìà (èç òðåõ áóêâ è ÷åòûðåõ öèôð)
è èõ ïîðÿäîê äëÿ ñáîðêè. Äëÿ óäîáñòâà
ïðàêòè÷åñêîé ðàáîòû  áûë ñîçäàí  ðåæèì
âîçìîæíîãî ïðîïóñêà íåñêîëüêèõ íîìå-
ðîâ êàäðîâ ïðè ñáîðêå, ïðåðûâàíèå ôðàã-
ìåíòà ïðîãðàììû ïîñëå íàæàòèÿ êëàâè-
øè Esc, ïàóçà ïîñëå íàæàòèÿ êëàâèøè ïðî-
áåë  è äðóãèå  ìåëî÷è. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ
ñîçäàíà è áóäåò îïðîáîâàíà íà îáû÷íûõ
óðîêàõ â òå÷åíèå ó÷åáíîãî ãîäà ïðîãðàì-
ìà ïîä Windows95. Ïðîãðàììà ñîçäàíà â
C++Builder è  ðàáîòàåò â îêîííîì ðåæè-
ìå áåç îãðàíè÷åíèÿ êîëè÷åñòâà öâåòîâ. Äëÿ
åå ðàáîòû øêîëüíèêó äîñòàòî÷íî çíàòü
åùå ìåíüøå:

1. Ñîçäàíèå ïóñòîé
ïàïêè.
2. Çàïèñü â íåå
ìóë ü òèïëèêà òîðà
(wmul0198.exe).
3. Ñîçäàíèå â òîé æå
ïàïêå  ðåäàêòîðîì
Paint íåñêîëüêî êàä-
ðîâ nam????.bmp .
4. Çàïóñê ïðîãðàì-
ìû ïîêàçà ôèëüìà
wmul0198.exe íàæà-

òèåì èçîáðàæåíèÿ êíîïêè �ïóñê�.

Êîìïëåêñíûé ïîäõîä ïðè îáó÷åíèèè

 Ïðè âûïîëíåíèè ðàáîòû ñòàâèòñÿ
êîìïëåêñíàÿ çàäà÷à, ñîñòîÿùàÿ èç ðÿäà
ïðîñòûõ ãðóïï äåéñòâèé. Ïî ìíåíèþ àâ-
òîðîâ  ýòî  äîëæíî ïðèâåñòè ê  áîëåå
êà÷åñòâåííîìó óñâîåíèþ íåñêîëüêèõ òåì
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èíôîðìàòèêè.
Ê ïåðâîé ãðóïïå äåéñòâèé îòíîñÿò-

ñÿ âîïðîñû ðàáîòû ñ ôàéëàìè:
- îòêðûòèå ôàéëà, ñîõðàíåíèå ôàéëà, ïå-
ðåèìåíîâàíèå ôàéëà, êîïèðîâàíèå ôàé-
ëà; ýòè äåéñòâèÿ íàïðàâëåíû íà çàêðåïëå-
íèå íàâûêîâ ðàáîòû â îïåðàöèîííîé ñè-
ñòåìå Windows95;
- ñîçäàíèå ïàïêè, êîïèðîâàíèå ôàéëîâ â
ïàïêó, ïåðåäà÷ó ïàïêè ñ ôàéëàìè ïî êîì-
ïüþòåðíîé ñåòè.

Êî âòîðîé ãðóïïå äåéñòâèé îòíîñÿò-
ñÿ âîïðîñû ðàáîòû ñ ãðàôè÷åñêèì ðåäàê-
òîðîì Paint:
- íàáîð èíñòðóìåíòîâ,  ïàëèòðà; ýòè äåé-
ñòâèÿ íàïðàâëåíû íà èçó÷åíèå âîçìîæíî-
ñòåé ãðàôè÷åñêîãî ðåäàêòîðà;
- ìåíþ �Ïðàâêà�; ýòè äåéñòâèÿ íàïðàâëå-
íû íà ïðàêòè÷åñêîå ïðèìåíåíèå ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ â ìóëüòèïëèêàöèè;
- àòðèáóòû ðèñóíêà.

Ê òðåòüåé ãðóïïå äåéñòâèé îòíîñÿò-
ñÿ âîïðîñû ðàáîòû ñ äðóãèìè ãðàôè÷åñ-
êèìè ðåäàêòîðàìè íà êîíêðåòíîì ïðèìå-
ðå CorelDraw:
- êîíâåðòèðîâàíèå ôàéëîâ â äðóãèå ôîð-
ìàòû; ýòè äåéñòâèÿ íàïðàâëåíû íà çíàêîì-
ñòâî ñ ðàçëè÷íûìè ãðàôè÷åñêèìè ôîðìà-
òàìè è îáúåìîì ïàìÿòè, îòâîäèìûì ïîä
öâåòíîé ðèñóíîê;
- ñîçäàíèå ýôôåêòîâ, íåâîçìîæíûõ â Paint.

Ê ÷åòâåðòîé ãðóïïå äåéñòâèé îòíî-
ñÿòñÿ âîïðîñû ðàáîòû ïî ñáîðêå è óï-
ðàâëåíèþ ïðîñìîòðîì ìóëüòôèëüìà:
- ñîçäàíèå è ðåäàêòèðîâàíèå óïðàâëÿþ-
ùåãî ôàéëà; ýòè äåéñòâèÿ íàïðàâëåíû íà
èçó÷åíèå îñíîâíûõ âîçìîæíîñòåé äåìîí-
ñòðàöèè è âèäåîìîíòàæà â ìóëüòèïëèêà-
öèè.

Ê ñòàòüå ïðèëàãàåòñÿ äåìîíñòðàöè-
îííàÿ âåðñèÿ ïðîãðàììû mult2298.exe.
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