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ÎÑÍÎÂÛ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈß MACROMEDIA FLASH

COMMUNICATION SERVER (FLASH MEDIA SERVER)

ÄËß ÑÎÇÄÀÍÈß ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÏÐÈËÎÆÅÍÈÉ

(÷àñòü 2)

Øòåííèêîâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷,
Íèêîëàåâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷

Â ïðåäûäóùåé ñòàòüå áûëè çàòðîíóòû
àñïåêòû èñïîëüçîâàíèÿ Macromedia Flash
Communication Server äëÿ ñîçäàíèÿ Èíòåð-
íåò-ïðèëîæåíèé íà îñíîâå ñåðâåðíîãî ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ íà ÿçûêå ActionScript, òàê-
æå áûëè ðàññìîòðåíû ïðåèìóùåñòâà èñïîëü-
çîâàíèÿ Flash-ïðèëîæåíèé äëÿ ñîçäàíèÿ
äèíàìè÷åñêîãî êîíòåíòà. Â äàííîé ñòàòüå
áóäåò ïðîäîëæåí ðàññêàç ïðî ñîçäàíèå Èí-
òåðíåò-ïðèëîæåíèé.

ÑÎÅÄÈÍÅÍÈÅ
Ñ ÑÅÐÂÅÐÀÌÈ ÏÐÈËÎÆÅÍÈÉ,

ÁÀÇÀÌÈ ÄÀÍÍÛÕ
È ÑÅÐÂÅÐÍÛÌÈ ÊÀÒÀËÎÃÀÌÈ

Flash è Flash Communication Server ÷àñ-
òî äîëæíû ðàáîòàòü ñ äðóãèìè ñóùåñòâóþ-

ùèìè ïðèëîæåíèÿìè è ðåñóðñàìè. Íàïðè-
ìåð, ïîëüçîâàòåëÿì íåîáõîäèìî çàðåãèñòðè-
ðîâàòüñÿ íåïîñðåäñòâåííî â ñóùåñòâóþùåì
êàòàëîãå îáñëóæèâàíèÿ èëè â áàçå äàííûõ,
ïðåæäå ÷åì âîéòè â ÷àò èëè ïðîñìîòðåòü
âèäåî ïîòîêè. Ñèñòåìû áàç äàííûõ ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ, ÷òîáû õðàíèòü áîëüøîå êî-
ëè÷åñòâî èíôîðìàöèè, ñ êîòîðîé FlashCom
íå ìîæåò ëåãêî ñïðàâëÿòüñÿ, íàïðèìåð, ìèë-
ëèîíû çàïèñåé, êîòîðûå õðàíÿò ìåñòîïîëî-
æåíèå âèäåî ñîîáùåíèé â âèäåî ïî÷òîâîé
ñèñòåìå. Êàæäàÿ çàïèñü ìîæåò ñîäåðæàòü
ïî÷òîâûé òåêñò è ìåñòîïîëîæåíèå çàðåãèñ-
òðèðîâàííîãî âèäåî ñîîáùåíèÿ â ïðåäåëàõ
ïðèëîæåíèÿ FlashCom.

Flash Player è FlashCom ìîãóò âçàèìî-
äåéñòâîâàòü ñ ñåðâåðàìè âåá-ïðèëîæåíèé è
÷åðåç íèõ ñ áàçàìè äàííûõ è ñåðâåðíûìè
êàòàëîãàìè. Êëèåíò Flash ìîæåò âûçâàòü
ëþáîé ñåðâåðíûé ñêðèïò, äîñòóïíûé íà ñåð-
âåðå ñåòè, ïîñûëàòü è ïîëó÷àòü XML-äàí-
íûå, óïðàâëÿòü äîñòóïîì ñåðâåðà ñåòè è èñ-
ïîëüçîâàòü øëþç Flash Remoting, ÷òîáû áû-
ñòðåå îáðàòèòüñÿ ê ïðèêëàäíûì ñåðâåðàì.

Flash Remoting � òåõíîëîãèÿ çàïðîñà/
îòâåòà, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ñêðèïòàì â êëè-
åíòå Flash èëè FlashCom âûçûâàòü óäàëåí-
íûå ìåòîäû íà ïðèêëàäíîì ñåðâåðå. Îí
èñïîëüçóåò HTTP, ÷òîáû ïîñûëàòü è ïîëó-
÷àòü äàííûå â AMF (Action Message Format).
Óäàëåííûå ìåòîäû ìîãóò èçâëåêàòü èíôîð-

...÷òîáû õðàíèòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî
èíôîðìàöèè... íàïðèìåð, ìèëëèîíû çàïèñåé...
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Îñíîâû èñïîëüçîâàíèÿ Macromedia Flash Communication Server
(Flash Media Server) äëÿ ñîçäàíèÿ èíòåðíåò-ïðèëîæåíèé (÷àñòü 2)

ÈÍÒÅÐÍÅÒ

Ðèñóíîê 1. Îïöèè ñâÿçè äëÿ Flash è FlashCom

ìàöèþ èç áàçû äàííûõ, êàòàëîãà ñåðâåðà èëè
ñåðâåðà ñåòè è âîçâðàùàòü èíôîðìàöèþ ê
FlashCom. Ñ òî÷êè çðåíèÿ ðàçðàáîò÷èêà,
ëåãêî ðàáîòàòü ñ Flash Remoting, ïîòîìó ÷òî
êîìïëåêñíûå ActionScript-äàííûå ïðåîáðà-
çîâûâàþòñÿ â ïîñëåäîâàòåëüíóþ ôîðìó è
ïàðàëëåëüíóþ àâòîìàòè÷åñêè. Flash
Remoting ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ñ èëè áåç
FlashCom. Äåëî â òîì, ÷òî Flash Remoting
äîñòàòî÷íî ãèáêà, ýòî ïîçâîëÿåò FlashCom
ñâÿçûâàòüñÿ ýôôåêòèâíî, íåñìîòðÿ íà îò-
ñóòñòâèå ïðÿìîé ïîääåðæêè XML èëè ñåð-
âåðíîãî äîñòóïà.

Ðèñóíîê 1 èëëþñòðèðóåò íåêîòîðûå îï-
öèè ñâÿçè äëÿ Flash è FlashCom. Flash-Êëè-
åíò ìîæåò îáðàùàòüñÿ ê ïðèëîæåíèþ ñåòè
íåïîñðåäñòâåííî, êàê è FlashCom.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ êëèåíòû ìîãóò
ñîåäèíÿòüñÿ è ñ ïðèêëàäíûì ñåðâåðîì è ñ
FlashCom. Â äðóãèõ ñëó÷àÿõ FlashCom ìî-
æåò ñîåäèíÿòüñÿ ñ ïðèêëàäíûì ñåðâåðîì è
ïåðåäàâàòü èíôîðìàöèþ îò êëèåíòà èëè
êëèåíòó. Êîãäà ìíîãî êëèåíòîâ íóæäàþòñÿ
â äîñòóïå ê îäíèì è òåì æå äàííûì,
FlashCom äîëæåí èñïîëüçîâàòüñÿ êàê ïî-
ñðåäíèê ìåæäó ïðèêëàäíûìè ñåðâåðàìè.
Ïðèêëàäíîå âûïîëíåíèå áóäåò óëó÷øåíî,
åñëè ñîêðàòèòü ÷èñëî çàïðîñîâ îò êàæäîãî
ïðèëîæåíèÿ Flash. Êîãäà êàæäûé Movie äîë-
æåí èñêàòü èíôîðìàöèþ, óíèêàëüíóþ äëÿ
íåãî, ïðÿìîå ïîäêëþ÷åíèå ê ïðèêëàäíîìó
ñåðâåðó � ýòî îáû÷íî ëó÷øèé ïîäõîä.

ÀÏÏÀÐÀÒÍÎ-ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÛÅ
ÑÐÅÄÑÒÂÀ ÌÅÆÑÅÒÅÂÎÉ ÇÀÙÈÒÛ

È ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÜ

Íåêîòîðûå îáùèå ñðåäñòâà ìåæñåòåâîé
çàùèòû è ïðîìåæóòî÷íûå ñåðâåðà ñ îãðà-
íè÷åííûìè ïðàâàìè äîñòóïà äåëàþò íåâîç-
ìîæíûì óñòàíîâêó ïîñòîÿííîãî TCP/RTMP
ïîäêëþ÷åíèÿ ê FlashCom-ñåðâåðó. Íåêîòî-
ðûå îáùèå FlashCom-ñåðâåðà ìîãóò îòêðûòü
äîñòóï ê óäàëåííûì FlashCom ñåðâåðàì, íî
ê äðóãèì íå ìîãóò. Êîãäà îáùèé äîñòóï ê
ñåòè ðàçðåøàåòñÿ, íî TCP/RTMP ïîäêëþ-
÷åíèÿ íå ðàçðàøåíû, FlashCom ïðåäóñìàò-
ðèâàåò îñîáåííîñòü òóííåëèðîâàíèÿ, êîòî-
ðàÿ ïîçâîëÿåò Flash è FlashCom ïîñûëàòü è
ïîëó÷àòü RTMP ïî HTTP. Êîãäà òóííåëè-

ðîâàíèå èñïîëüçóåòñÿ, Flash Player ðàáîòà-
åò ñ ïîëüçîâàòåëüñêèì áðàóçåðîì, ÷òîáû âû-
áèðàòü ñåðâåð ñâÿçè, âìåñòî óñòàíîâëåíèÿ
ïðÿìîãî ñåðâåðíîãî ïîäêëþ÷åíèÿ TCP. Êîã-
äà RTMP òóííåëèðóåòñÿ, ýòî èçâåñòíî êàê
RTMPT. Èç ýòîãî ñëåäóåò, ÷òî íè Flash
Player, íè FlashCom íåïîñðåäñòâåííî íå ïîä-
äåðæèâàþò SSL. Îäíàêî øèôðîâàíèå � îï-
öèÿ, êîòîðàÿ èñïîëüçóåòñÿ ïðè òóííåëèðî-
âàíèè, ïîòîìó ÷òî áðàóçåðû ïîääåðæèâàþò
SSL, è ïîëíîìî÷èÿ SSL ìîãóò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ ñåðâåðîì. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîïîëíèòåëü-
íîé èíôîðìàöèè ñìîòðèòå ñòàòüþ:
http://www.macromedia.com/devnet/mx/
flashcom/articles/firewalls_proxy.html

Ïîäãîòîâêà ê ðàáîòå

Âû ìîæåòå çàãðóçèòü Flash Commu-
nication Server áåñïëàòíî ñ ñàéòà Macro-

...êîìïëåêñíûå ... äàííûå ïðåîáðàçîâûâàþòñÿ
â ïîñëåäîâàòåëüíóþ ôîðìó è ïàðàëëåëüíóþ
àâòîìàòè÷åñêè.

Flash client

RTMP

Flash Communication
Server

HTTP/AMF

HTTP/AMF

JDBC or ODBC

Database server Directory server

LDAP

Flash Remoting

Application server
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media. Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î
çàãðóçêå è âûáîðå ëèíöåíçèðîâàíèÿ
ñìîòðèòå íà ñàéòå: http://
www.macromedia.com/software/flashcom

Óñòàíîâêà FlashCom:

Çàãðóçèòå áåñïëàòíóþ âåðñèþ ïðîãðàììû
ðàçðàáîò÷èêà: http://www.macromedia.com/
cfusion/tdrc/index.chm?product=flashcom

Êàê òîëüêî âû óñòàíàâèëè FlashCom,
íàäî çàãðóçèòü è óñòàíîâèòü ñàìûé ïîñ-
ëåäíèé ìîäóëü îáíîâëåíèÿ:
http://www.macromedia.com/support/flashcom/
downloads_updaters.html.

Ìîäóëè îáíîâëåíèÿ îáû÷íî íå äîáàâ-
ëÿþòñÿ ê èíñòàëëÿöèîííûì ôàéëàì ñàìîãî
ïîñëåäíåãî âûïóñêà, ïîýòîìó îáíîâëåíèÿ äî-
ñòóïåí äëÿ ñàìîãî ñîâðåìåííîãî âûïóñêà,
âû äîëæíû çàãðóçèòü è óñòàíîâèòü åãî.

Íàêîíåö, çàãðóçèòå ñàìûå ñîâðåìåííûå
communication components Flash è âûïîë-
íèòå èíñòàëëÿöèþ, ÷òîáû óñòàíîâèòü èõ
â ñðåäó ñîçäàíèÿ Flash. Äëÿ Windows èëè
Macintosh îáíîâëåíèÿ ðàñïîëîæåíû íà
ñàéòå: http://www.macromedia.com/support/
flashcom/downloads_updaters.html.

FlashCom âûïîëíÿåòñÿ íà Windows 2003
Ñåðâåðå, Windows 2000 Ñåðâåðå, Ñåðâåðå
Windows NT SP6 èëè âûøå è RedHat Linux.
Ïîëíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ è ñåðâåðû
ïîääåðæêè ïåðå÷èñëåíû â
http://www.macromedia.com/software/flashcom/
productinfo/systemreqs.

Ïîäðîáíàÿ äîêóìåíòàöèÿ î ñåðâåðå,
âêëþ÷àÿ èíñòàëëÿöèîííûå êîìàíäû, äîñòóï-
íà â
http: / /www.macromedia.com/support /
flashcom/documentation.html.

Äëÿ ïðîñòîãî òåñòèðîâàíèÿ ñåðâåðà, âû
ìîæåòå ïðîñòî âûïîëíèòü èíñòàëëÿòîð,
óêàçàâ íà÷àëüíîå èìÿ àäìèíèñòðàòîðà è ïà-
ðîëü, à çàòåì ñäåëàòü ïðîãîí ïðèìåðîâ,
÷òîáû óäîñòîâåðèòüñÿ, ÷òî ñåðâåð ðàáîòà-
åò. Âû ìîæåòå íå ââîäèòü ñåðèéíûé íî-
ìåð. Ïîä Windows èíñòàëëÿòîð íàçâàí
FlashComInstaller.exe, è âû ìîæåòå ïðîñòî
çàïóñòèòü åãî. Ïîä Linux âû äîëæíû ðà-
çàðõèâèðîâàòü è çàòåì èíñòàëëèðîâàòü ôàéë
â installation_directory è íàïå÷àòàòü:
./installFCS.

Ïî óìîë÷àíèþ, FlashCom Ñåðâåð âîñ-
ïðèíèìàåò äëÿ ïîäêëþ÷åíèé TCP ïîðò 1935.
Â èäåàëå âû äîëæíû ïîçâîëèòü äîñòóï ê
ýòîìó ïîðòó îò äðóãèõ ìàøèí òîëüêî ïîä
âàøèì óïðàâëåíèåì. Åñëè ìàøèíà íå íàõî-
äèòñÿ ïîä äåéñòâèåì ìåæñåòåâîé çàùèòû,
âû äîëæíû, ïî êðàéíåé ìåðå, óäîñòîâåðèòü-
ñÿ, ÷òî ñåðâåð ïðèíèìàåò ïîäêëþ÷åíèå, çàï-
ðàøèâàÿ òîëüêî ôàéëû ñ ðàñøèðåíèåì .swf,
èíèöèèðóåò ïåðåäà÷ó äàííûõ, ðàñïîëîæåí-
íûõ â âàøåì ñîáñòâåííîì äîìåíå. Ñìîòðè-
òå ññûëêó: http://www.macromedia.com/
d e v n e t / m x / f l a s h c o m / a r t i c l e s /
firewalls_proxy06.html.

Âû ìîæåòå ïðîâåðèòü, êàê ñåðâåð ðàáî-
òàåò, âîéäÿ â ïîäêàòàëîã tutorial_sharedball
è çàïóñêàÿ äâå êîïèè ôàéëà
tutorial_sharedball.swf. Âû äîëæíû ñâîáîä-
íî ïåðåòàñêèâàòü øàð â îäíîì îêíå è íà-
áëþäàòü åãî äâèæåíèå â äðóãîì movie. Åñëè
ýòî íå ðàáîòàåò, òî âàì, âåðîÿòíî, ïðèäåòñÿ
âðó÷íóþ çàïóñêàòü ñåðâåð. Â ñèñòåìå
Windows íåîáõîäèìî áóäåò âûáðàòü
Start →  →  →  →  → Programs →  →  →  →  → Macromedia →  →  →  →  → Flash
Communication Server →  →  →  →  → Start Server.

Macromedia îáåñïå÷èâàþò ðàçëè÷íûå
èçäàíèÿ è ëèöåíçèðóþùèå ñõåìû äëÿ
FlashCom-Ñåðâåðà. Èçäàíèå ðàçðàáîò÷èêà íå
ëèöåíçèðîâàíî äëÿ äàëüíåéøåãî ðàñïðîñò-
ðàíåíèÿ. FlashCom-Ñåðâåð ìåíåäæåð ëèöåí-
çèé, êîíòðîëèðóþùèé êîëè÷åñòâî êëèåíòîâ,
êîòîðûì ïîçâîëÿþò ñîåäèíèòüñÿ â îäíî è
òî æå âðåìÿ, è ðàçðåøàåò ñåðâåðó èñïîëü-

Êîãäà êàæäûé ... äîëæåí èñêàòü èíôîðìàöèþ,
óíèêàëüíóþ äëÿ íåãî, ïðÿìîå ïîäêëþ÷åíèå ê
ïðèêëàäíîìó ñåðâåðó � ýòî îáû÷íî ëó÷øèé ïîäõîä.
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ÈÍÒÅÐÍÅÒ

çîâàòü ïîëíóþ ïðîïóñêíóþ ñïîñîáíîñòü
êàíàëà ñâÿçè. Åñòü òàêæå îãðàíè÷åíèÿ íà
èçäàíèÿ ñåðâåðà, êîòîðûìè ìîæíî ïîëüçî-
âàòüñÿ, ÷òîáû ñîçäàâàòü âèðòóàëüíûå õîñ-
òû. Ïîëíîå îïèñàíèå ïðîäóêòà è ëèöåíçè-
ðîâàíèÿ ìîæåò áûòü íàéäåíî çäåñü:
http://www.macromedia.com/software/
flashcom/productinfo/editions.

Êðèñ Õîê íàïèñàë ïîëåçíóþ ñòàòüþ î
âû÷èñëåíèè ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè è ïðî-
ãðàììíûõ ïîòðåáíîñòåé ëèöåíçèè äëÿ
Macromedia Flash Communication Server MX.
Âû ìîæåòå íàéòè åå çäåñü:
http://www.macromedia.com/software/
f l a s h c o m / p r o d u c t i n f o / e d i t i o n s /
fcs_whitepaper_bandwidth.pdf.

ADMIN SERVICE,
ADMINISTRATION CONSOLE

È APP INSPECTOR

FlashCom èíñòàëëÿòîð òàêæå âêëþ÷àåò
âòîðè÷íîå ïðèëîæåíèå, èçâåñòíîå êàê
Admin Service èëè Administration Controller.
Íà Windows Admin Service óñòàíîâëåíî
FlashComAdmin.exe, è íà Linux fcadmin
ôàéë. Ïî óìîë÷àíèþ, Admin Service çàïóñ-
êàåòñÿ âñÿêèé ðàç, êîãäà FlashCom çàïóùåí,
è îáåñïå÷èâàåò àäìèíèñòðàòèâíûå óñëóãè è
êîíòðîëü ïðèëîæåíèÿ, óïðàâëåíèå è óñëóãè
îòëàäêè. Âû ìîæåòå ñîåäèíÿòüñÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî ñ Admin Service, èñïîëüçóÿ îäíî èç
äâóõ Flash movies, îáåñïå÷åííûõ FlashCom.
Â FlashCom 1.5.2 âåðñèè âû íàéäåòå èõ â
ïîäêàòàëîãå flashcom_help\html\admin èí-
ñòàëëÿöèîííîãî êàòàëîãà. Ïðèëîæåíèå
(movie) Administration Console (admin.swf)
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ îáíîâëåíèÿ èí-
ôîðìàöèè î ëèöåíçèè, çàïóñêà è îñòàíîâêè
ïðèêëàäíûõ çàïðîñîâ è ïðîñìîòðà íà ñåð-
âåðå äèàãíîñòè÷åñêîé èíôîðìàöèè.

App Inspector (app_inspector.swf) ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ, ÷òîáû çàïóñêàòü è îñòàíàâ-
ëèâàòü çàïðîñû ïðèëîæåíèé, êîíòðîëèðî-
âàòü ïðèêëàäíûå ðåñóðñû çàïðîñà, è âûâî-
äèòü íà äèñïëåé ñîîáùåíèÿ trace().

×òîáû èñïîëüçîâàòü ëþáîé movie, çàïó-
ñòèòå movie è âîéäèòå â Admin Service,
èñïîëüçóÿ èìÿ è ïàðîëü àäìèíèñòðàòîðà,
êîòîðûé âû îïðåäåëèëè, êîãäà óñòàíîâèëè

ñåðâåð. Macromedia ïðåäîñòàâëÿåò èíôîð-
ìàöèþ îòíîñèòåëüíî èñïîëüçîâàíèÿ
Administration Console è Communication App
Inspector â Managing Flash Communication
Server è Developing Communication
Applications, îáà äîñòóïíû èç:
ht tp: / /www.macromedia.com/support /
flashcom/documentation.html.

Communication Application Inspector îñî-
áåííî ïîëåçåí ïðè îòëàäêå ïðèëîæåíèé. Âû
ìîæåòå òàêæå ñîçäàâàòü âàøå ñîáñòâåííîå
Flash Movie è ïðèëîæåíèÿ ñâÿçè, êîòîðûå
ñîåäèíÿþòñÿ ñ Admin Service.

ÏÐÎÑÒÅÉØÅÅ ÏÐÈËÎÆÅÍÈÅ
«HELLOVIDEO»

Ïðèëîæåíèå helloVideo ïðåäíàçíà÷åíî
äëÿ äåìîíñòðàöèè ìíîãèõ âåùåé, îïèñàí-
íûõ â ýòîé ÷àñòè: ïóáëèêàöèè è ïðîèãðû-
âàíèÿ ïîòîêîâ, îáíîâëåíèÿ è ðåàãèðîâàíèÿ
íà èçìåíåíèÿ â îáùåäîñòóïíîì îáúåêòå.
Èäåÿ ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû êðàòêî îñâåòèòü
ôîðìèðîâàíèå ïðèëîæåíèÿ ñâÿçè. Õîòÿ äåé-
ñòâóþùåå âèäåî ïðèëîæåíèå ÷àòà óæå ñó-
ùåñòâóåò, ýòî õîðîøàÿ äåìîíñòðàöèÿ ïîíÿ-
òèé è äåéñòâèé, â êîòîðûõ âû áóäåòå íóæ-
äàòüñÿ ïðè ñîçäàíèè âàøèõ ñîáñòâåííûõ
ïðèëîæåíèé.

Óñòàíîâêà helloVideo íà Ñåðâåðå

Ñîçäàíèå ïðèëîæåíèÿ íà ñåðâåðå òðå-
áóåò, ÷òîáû âû íàøëè êàòàëîã ïðèëîæå-
íèé è äîáàâèëè ïîäêàòàëîã, íàçâàííûé
helloVideo. Ïðè çàäàííîé ïî óìîë÷àíèþ
èíñòàëëÿöèè êàòàëîã ïðèëîæåíèé ðàñïî-

Íåêîòîðûå îáùèå ñðåäñòâà
ìåæñåòåâîé çàùèòû...
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ëîæåí â: C:\Program Files\Macromedia\Flash
Communication Server MX\applications.

Êàê òîëüêî âû ñîçäàëè helloVideo-ïîä-
êàòàëîã, òî îäíîâðåìåííî âû ñîçäàëè ïðè-
ëîæåíèå FlashCom. Òåïåðü âû äîëæíû îáåñ-
ïå÷èòü ïðèëîæåíèå åãî óíèêàëüíûì ñåðâåð-
íûì ðåæèìîì. Ñîçäàéòå ïóñòîé òåêñòîâûé
ôàéë, íàçâàííûé main.asc, è ñîõðàíèòå åãî
â êàòàëîã helloVideo. Âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü ëþáîé òåêñòîâûé ðåäàêòîð ïðîñòîãî
òåêñòà òèïà òîãî, êîòîðûé âêëþ÷åí â Flash
MX Professional 2004 èëè Dreamweaver MX
2004. Ëèñòèíã 1 ïîêàçûâàåò èñõîäíûé òåêñò,
êîòîðûé âû äîëæíû äîáàâèòü â ôàéë
main.asc.

Ôàéë áóäåò çàãðóæåí, îòêîìïèëèðîâàí,
è âûïîëíåí ñåðâåðîì, êîãäà ïåðâûé êëèåíò
ïîïûòàåòñÿ ñîåäèíèòüñÿ ñ ïðèìåðîì
helloVideo. Çàòåì áóäåò âûçâàí ìåòîä
application.onAppStart(), ïîñëå òîãî
êàê ôàéë áóäåò çàïóùåí. Çàòåì, êîãäà movie
ïîïðîáóåò ñîåäèíèòüñÿ, áóäåò âûçâàí ìåòîä
application.onConnect(), à êîãäà movie
ïîïðîáóåò ðàçúåäèíèòñÿ, áóäåò âûçâàí
application.onDisconnect().

Ôàéë main.asc, ïðåäñòàâëåííûé â ëèñ-
òèíãå 1, ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ñëåäóþùåãî:

� òîëüêî ÷åòûðåì êëèåíòàì ïîçâîëÿåò-
ñÿ ñîåäèíèòüñÿ â ëþáîå âðåìÿ (òàê êàê ïðè-
ëîæåíèå ñîçäàåò ÷åòûðå óíèêàëüíûõ ïîëüçî-
âàòåëüñêèõ çíà÷åíèÿ ID, ïåðåäàåò ïî îäíî-
ìó íà êàæäîãî êëèåíòà, êîãäà ïîäêëþ÷àåò
êëèåíòîâ, è âîñòðåáóåò îáðàòíî ID, êîãäà
êëèåíò îòêëþ÷àåòñÿ);

� óâåäîìëÿåò êàæäîãî êëèåíòà î åãî ID,
âûçûâàÿ îòäàëåííûé ìåòîä êëèåíòà ïîñëå
òîãî, êàê ïîäêëþ÷åíèå îñóùåñòâëåíî;

� ìîäèôèöèðóåò îáùåäîñòóïíûé îáúåêò,
êîãäà êëèåíò ïðèáûâàåò èëè óõîäèò, òàê ÷òî-
áû âñå äðóãèå êëèåíòû çíàëè, êòî ñâÿçàí è
èìÿ êàæäîãî êëèåíòñêîãî ïîòîêà, êîòîðûé
ïðîèãðûâàåòñÿ.

Ïðèëîæåíèå íå èñïîëüçóåò Flash
Remoting äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê îïîçíàâàòåëü-
íîé áàçå äàííûõ èëè êàòàëîãó ñåðâåðà. Ýòî
ïðîñòàÿ äåìîíñòðàöèîííàÿ ïðîãðàììà è íå

Ëèñòèíã 1

idPool = ["guest_1", "guest_2", "guest_3", "guest_4"];
application.onAppStart = function ( ) {
users_so = SharedObject.get("users");
};
application.onConnect = function (client, name) {
if (idPool.length <= 0) {
application.rejectConnection(client, {msg:"Too many users."});
}
client.id = idPool.pop( );
application.acceptConnection(client);
client.call("setID", null, client.id);
users_so.setProperty(client.id, name);
};
application.onDisconnect = function (client) {
idPool.push(client.id);
users_so.setProperty(client.id, null);
};

Ïîëíîå îïèñàíèå ïðîäóêòà è ëèöåíçèðîâàíèÿ
ìîæåò áûòü íàéäåíî çäåñü...
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Îñíîâû èñïîëüçîâàíèÿ Macromedia Flash Communication Server
(Flash Media Server) äëÿ ñîçäàíèÿ èíòåðíåò-ïðèëîæåíèé (÷àñòü 2)

ÈÍÒÅÐÍÅÒ

ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ çàùèòû. Â helloVideo-
ïðèëîæåíèè ëþáûì ÷åòûðåì ïîëüçîâàòå-
ëÿì ïîçâîëÿþò ñîåäèíèòüñÿ è êàæäîìó äàþò
óíèêàëüíóþ ïîëüçîâàòåëüñêóþ ñòðîêó ID.
Ãëîáàëüíàÿ ïåðåìåííàÿ idPool � ýòî ìàñ-
ñèâ, ñîäåðæàùèé ÷åòûðå äîñòóïíûõ ñòðî-
êè ID. Îí ñîçäàåòñÿ, êàê òîëüêî ôàéë
main.asc çàãðóæåí ñåðâåðîì (êîãäà ïåðâûé
êëèåíò ïûòàåòñÿ ñîåäèíèòüñÿ). Ìåòîä
application.onAppStart() âûçûâàåòñÿ
ñðàçó, ïîñëå òîãî êàê ôàéë main.asc çàãðó-
æåí è âûïîëíåí. Ìåòîä onAppStart() èñ-
ïîëüçóåò SharedObject.get() äëÿ ñîçäà-
íèÿ âðåìåííîãî îáùåäîñòóïíîãî îáúåêòà,
êîòîðûé ñîäåðæèò äîïîëíèòåëüíîå èìÿ,
ïðåäóñìîòðåííîå äëÿ êàæäîãî ïîëüçîâàòå-
ëÿ. Íàïðèìåð, åñëè áû ÷åòûðå ïîëüçîâàòå-
ëÿ ñ èìåíàìè "justin", "peldi",
"robert" è "brian" áûëè ñâÿçàíû, îáùå-
äîñòóïíûé îáúåêò èìåë áû èìåíà ñëîòà è
çíà÷åíèÿ, èëëþñòðèðîâàííûå â òàáëèöå 1.

Ñëåäóþùèé îïåðàòîð ïîëó÷àåò îáùåäî-
ñòóïíûé îáúåêò, íàçâàííûé ïîëüçîâàòåëÿìè,
è îïðåäåëÿåò åãî â ïåðåìåííóþ users_so:

users_so = SharedObject.get ("users");

Ñîãëàñíî ýòîìó, ìû ìîæåì èñïîëüçîâàòü
users_so, ÷òîáû îáðàòèòüñÿ ê ìåòîäàì è
ñâîéñòâàì ïîëüçîâàòåëåé îáùåäîñòóïíîãî
îáúåêòà.

Âñÿêèé ðàç, êîãäà êëèåíò ïûòàåòñÿ ñîåäè-
íÿòüñÿ, ìåòîä application.onConnect()
âûçûâàåòñÿ ÷åðåç îáúåêò êëèåíòà, ïåðåäàí-
íîãî âî FlashCom, êîòîðûé ïðåäñòàâëÿåò
êëèåíòà, ïðîáóþùåãî ñîåäèíèòüñÿ. Ëþáóþ
äðóãóþ èíôîðìàöèþ î êëèåíòå òàêæå ïðî-
ïèñûâàþò â onConnect() êàê äîïîëíèòåëü-
íûå ïàðàìåòðû. Â ëèñòèíãå 1 èìÿ, êîòîðîå
ïîëüçîâàòåëü ââîäèò, � âòîðîé ïàðàìåòð name.

Êîãäà âûçûâàåòñÿ onConnect(), ìû
èìååì îïöèþ îòêëîíåíèÿ èëè ïðèíÿòèÿ ïîä-
êëþ÷åíèÿ èëè îòïðàâëåíèå åãî íà îæèäà-
íèå. Â ýòîì ïðèìåðå, åñëè íåò ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ñòðîê ID, ïîìåùåííîå â idPool
ïðèëîæåíèå îòêëîíÿåò ïîäêëþ÷åíèå è îò-
ïðàâëÿåò ñîîáùåíèå íàçàä êëèåíòó, ÷òîáû
ñîîáùèòü ïðè÷èíó îòêàçà â ñîåäèíåíèè:

if (idPool.length <= 0) {
application.rejectConnection(client,

{msg:"Too many users."});

Åñëè åñòü äîñòóïíàÿ ñòðîêà ID, ýòî óäà-
ëåíî ñ êîíöà ìàññèâà idPool è íàçíà÷åíî
ê id ñâîéñòâó îáúåêòà êëèåíòà (id � íå
âñòðîåííîå ñâîéñòâî îáúåêòà client; ìû
ñîçäàëè åãî, ÷òîáû óäîâëåòâîðèòü íàøè ïî-
òðåáíîñòè):

client.id = idPool.pop ();

Åñëè ID äîñòóïåí, ïðèëîæåíèå ïðèìåò
çàïðîñ êëèåíòà, ÷òîáû ïîäêëþ÷èòü è îòïðà-
âèòü êëèåíòó åãî ïîëüçîâàòåëüñêèé ID, âû-
çûâàÿ setID(), êîòîðûé áûë ïðåäñòàâëåí
ðàíåå ïîä «Óäàëåííûå Ìåòîäû», íà êëè-
åíòå:

application.acceptConnection(client);
client.call("setID", null, client.id);

Íàêîíåö, ïðèëîæåíèå ïîçâîëÿåò âñåì äðó-
ãèì êëèåíòàì óçíàòü, ÷òî íîâûé êëèåíò ñî-
åäèíèëñÿ, òàê ÷òî îíè ìîãóò ïîäïèñàòüñÿ íà
âèäåî è àóäèî ïîòîê, êîòîðûé êëèåíò èçäàñò:

users_so.setProperty(client.id, name);

Ìåòîä setProperty() ñîõðàíÿåò èìÿ
ïàðàìåòðà â ñëîòå, íàçâàííîì ïî èìåíè ñòðî-
êè ID êëèåíòà.

Ïîçæå, êîãäà êëèåíò îòêëþ÷àåòñÿ, ùåë-
êàÿ êíîïêîé Disconnect (Ðàçúåäèíèòü), èëè
ïåðåõîäèò â áðàóçåðå íà äðóãóþ ñòðàíèöó,
ìåòîä application.onDisconnect() áó-
äåò îáðàùàòüñÿ ê ñåðâåðó è ïåðåäàâàòü
îáúåêò êëèåíòà, ïðåäñòàâëÿþùåãî êëèåíòà,
êîòîðûé îòêëþ÷èëñÿ. Êîãäà êëèåíò ðàçúå-
äèíÿåòñÿ, ìû äîëæíû âîñòðåáîâàòü åãî ñòðî-
êó ID äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ñ äðóãèìè êëèåí-
òàìè, è ìû äîëæíû óäàëèòü åå ñëîò â ïîëüçî-
âàòåëÿõ îáùåäîñòóïíîãî îáúåêòà, óêàçàâ, ÷òî
îíà íå ñâÿçàíà íèêàêîé äëèíîé:

application.onDisconnect =
 function (client) {

idPool.push(client.id);
users_so.setProperty(client.id, null);
};

Èìÿ Ñëîòà Çíà÷åíèå Ñëîòà
"guest_1" "justin"

"guest_2" "peldi"

"guest_3" "robert"

"guest_4" "brian"

Òàáëèöà 1. Ñëîò èìåí è çíà÷åíèé
äëÿ users_so îáùåäîñòóïíîãî îáúåêòà.
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Ïðèëîæåíèå ïîìåùàåò ID íàçàä â ìàñ-
ñèâ idPool è ïðèñâàèâàåò åãî ñëîò â îáùå-
äîñòóïíîì îáúåêòå ê ïóñòîìó óêàçàòåëþ.

ÑÎÇÄÀÍÈÅ HELLOVIDEO ÊËÈÅÍÒÀ
ÂÎ FLASH

Êîãäà Flash movie ñîåäèíÿåòñÿ ñ ñåðâå-
ðîì, îí ïîëó÷àåò ñîáñòâåííóþ óíèêàëüíóþ
ïîëüçîâàòåëüñêóþ ñòðîêó ID â îòâåò. Îí
ñîçäàñò ïîòîê, íàçâàííûé ïî èìåíè åãî
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ID, äëÿ êîíòðîëÿ èçìå-
íåíèé â îáùåäîñòóïíîì îáúåêòå users, îá-
íàðóæèâàÿ óíèêàëüíûé ID êàæäîãî ïîëüçî-
âàòåëÿ, êòî ñîåäèíÿåòñÿ. Îí èñïîëüçóåò
ïîëüçîâàòåëüñêèé ID â îáùåäîñòóïíîì
îáúåêòå users ïðè çàïóñêå êàæäîãî îòäà-
ëåííîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïîòîêà.

ÑÎÇÄÀÍÈÅ
ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÀ ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËß

Íà ðèñóíêå 2 èçîáðàæåí èíòåðôåéñ
ïîëüçîâàòåëÿ äëÿ êëèåíòà helloVideo.

Èíòåðôåéñ ñîçäàí, èñïîëüçóÿ ÷åòûðå
movie clip è íåñêîëüêî êîìïîíåíòîâ. Â ïðè-
ëîæåíèè ïðèñóòñòâóåò îäèí movie clip (MC)
äëÿ êàæäîãî ïîëüçîâàòåëÿ. ÌÑ ñîäåðæèò

âëîæåííûé âèäåî îáúåêò, ìåòêó, òåêñòî-
âîå ïîëå (TextInput êîìïîíåíò). TextInput
êîìïîíåíò â êàæäîì ÌÑ îòîáðàæàåò èìÿ
êàæäîãî ïîëüçîâàòåëÿ, ââåäåííîãî â ïîëå
My Name. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà TextInput
êîìïîíåíò âíèçó ýêðàíà, ñîäåðæàùåãî òåêñò
«Robert». TextInput êîìïîíåíò èñïîëüçóåò-
ñÿ, ÷òîáû îòîáðàçèòü òåêóùåå ñîñòîÿíèå
ïðèëîæåíèÿ ïîäêëþ÷åíèÿ. Êíîïêà òàêæå
óêàçûâàåò, ÷òî ïîëüçîâàòåëü ïîäêëþ÷åí,
ïîêàçûâàÿ ìåòêó Disconnect (Ðàçúåäèíèòü).
Åñëè ïîëüçîâàòåëü íå ïîäêëþ÷åí, îíà ïå-
ðåêëþ÷àåòñÿ â Connect (Ñîåäèíèòü).

Ñîçäàíèå èíòåðôåéñà:

Ñîçäàéòå ïðèëîæåíèå Flash è óñòàíîâè-
òå åãî ðàçìåðû 320 × 480, èñïîëüçóÿ ïàíåëü
Properties (Ñâîéñòâà).

Ñîçäàéòå íîâûé ñèìâîë áèáëèîòåêè,
èñïîëüçóÿ êîìàíäó Insert →  →  →  →  → New Symbol
(Ctrl+F8).

Â äèàëîãîâîì îêíå Create New Symbol
ââåäèòå ñèìâîë, íàçâàííûé GuestVideo, è
óñòàíîâèòå òèï Behavior â MovieClip. Óêà-
æèòå Export äëÿ îïöèè ActionScript (ùåë-
êíèòå êíîïêîé Advanced, ÷òîáû îòîáðàçèòü
ýòó îïöèþ, åñëè åå íå âèäíî). Íàñòðîéòå
òàêæå ïîëå Identifier â GuestVideo.

Êîãäà ñèìâîë äîáàâëåí â áèáëèîòåêó,
ñöåíà îòîáðàæàåò ïóñòîé ñèìâîë è åãî òî÷-
êó ðåãèñòðàöèè. Ìû õîòèì ðàçìåñòèòü âëî-
æåííûé âèäåî îáúåêò â ïðåäåëàõ ñèìâîëà
òàê, ÷òîáû ëåâûé âåðõíèé óãîë âèäåî áûë â
òî÷êå ðåãèñòðàöèè ñèìâîëà. Äëÿ ýòîãî íå-
îáõîäèìî ïðîäåëàòü ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

� äîáàâèòü âèäåî â áèáëèîòåêó (îòêðîéòå
Library panel è âûáåðèòå New Video èç ïà-
íåëè íàñòðîåê, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå 3);

� ïåðåòàùèòå âèäåî îáúåêò èç áèáëèî-
òåêè íà ñöåíó è óñòàíîâèòå åãî â òî÷êå ðå-
ãèñòðàöèè ñèìâîëà GuestVideo (èñïîëüçóé-
òå ïîëÿ X è Y â ïàíåëè Properties, êàê ïî-
êàçàíî íà ðèñóíêå 4, ÷òîáû óñòàíîâèòü òî÷-
íî â íà÷àëî êîîðäèíàò(0, 0)), è äàéòå ýòîìó
ïðèìåðó èìÿ video;

� ïåðåòàùèòå îäíó ìåòêó è îäèí
TextInput-êîìïîíåíò èç ïàíåëè Components
íà ñöåíó (ðàçìåñòèòå èõ, êàê ïîêàçàíî íà
ðèñóíêå 4) è äàéòå TextInput-êîìïîíåíòó
ïðèìåðà èìÿ nameInput;

Ðèñóíîê 2. Èíòåðôåéñ HelloVideo.
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Ðèñóíîê 4. Èñïîëüçîâàíèå ìåíþ Library,
÷òîáû äîáàâèòü Âèäåî, Ìåòêó è TextInput

ê GuestVideo ñèìâîëó.

� óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Text èç Ìåòêè ê
òåêñòó Name, èñïîëüçóÿ ïàíåëü Properties.

Òåïåðü, êîãäà âû ñîçäàëè GuestVideo
ñèìâîë ñ âëîæåííûì âèäåî îáúåêòîì, íå-
îáõîäèìî îáåñïå÷èòü åå ÷åòûðåì êîìïîíåí-
òàì íà ñöåíå (÷òîáû îòîáðàçèòü ÷åòûðåõ âîç-
ìîæíûõ îäíîâðåìåííûõ êëèåíòîâ):

� âåðíèòåñü ê ñöåíå ãëàâíîãî movie
(ùåëêíèòå íà ñöåíå ññûëêîé 1 â ïîëîñå ðå-
äàêòèðîâàíèÿ ïàíåëè Timeline);

� ïåðåòàùèòå GuestVideo ñèìâîë èç áèá-
ëèîòåêè íà ñöåíó ÷åòûðå ðàçà è óïîðÿäî÷üòå
ýòè ÷åòûðå îáðàçöà, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå
2, óñòàíîâèòå êàæäîìó èìÿ (instance name)
guest_1, guest_2, guest_3 èëè guest_4,
èñïîëüçóÿ ïàíåëü Flash�s Properties);

� âíèçó äîáàâüòå äâà êîìïîíåíòà ìåòêè,
äâà êîìïîíåíòà TextInput è îäèí êîìïî-
íåíò êíîïêè (èõ ïîçèöèè è ðàçìåðû ïîêà-
çàíû íà ðèñóíêå 2);

� çàäàéòå èìåíà äëÿ TextInput → → → → →
statusInput, TextField →  →  →  →  → userNameInput è
äëÿ êíîïêè � connectButton.

Òåïåðü îñíîâû ñîçäàíû, ìîæíî ïðîãðàì-
ìèðîâàòü.

Óñòàíîâêè NetConnection è ïðîñìîòð
åãî ñîñòîÿíèÿ:

Ëèñòèíã 2 ïîêàçûâàåò, êàê ñîçäàåòñÿ
îáúåêò NetConnection è ê íåìó äèíàìè-
÷åñêè äîáàâëÿþòñÿ ìåòîäû. Ýòîò êëèåíòñ-
êèé ñêðèïò, ïîäîáíî êîäó â ñëåäóþùèõ ïðè-
ìåðàõ, äîëæåí áûòü ïîìåùåí â ïåðâûé
ôðåéì íà îòäåëüíîì ñëîå ñêðèïòîâ âî
âðåìåííîé øêàëå movie.

Ïîñëå òîãî êàê nc ïåðåìåííàÿ íà-
çíà÷åíà, íîâûé NetConnection  êîä äî-
áàâëÿåò äâà ìåòîäà. Ìåòîä setID() âû-
çûâàåòñÿ ñåðâåðîì, ÷òîáû óâåäîìèòü
êëèåíòà î åãî óíèêàëüíîì ïîëüçîâàòåëü-
ñêîì ID. Ìåòîä onStatus() âûçûâàåò-
ñÿ âñÿêèé ðàç, êîãäà ïðîèñõîäÿò èçìå-
íåíèÿ â ñîñòîÿíèè ïîäêëþ÷åíèÿ. Âçãëÿ-
íèòå íà ëèñòèíã 2 è ïîïðîáóéòå ïîíÿòü,
÷òî ýòè äâà ìåòîäà äåëàþò.

×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïîñëå ïîäêëþ-
÷åíèÿ ê ñåðâåðó, setID()ìåòîä âûçûâà-
åòñÿ ñåðâåðîì è åãî id ïàðàìåòð ïåðåäà-
åòñÿ êàê îäíà èç ÷åòûðåõ ñòðîê: guest_1,
guest_2, guest_3 èëè guest_4.
setID() ìåòîä ñîõðàíÿåò èìÿ â ïåðå-

ìåííóþ myID è îòîáðàæàåò åãî äëÿ ïîëüçî-
âàòåëÿ â òåêñòîâîì ïîëå statusInput. Çàòåì
îí èñïîëüçóåò åãî ñòðîêó ID, ÷òîáû èçäàòü
ïîòîê, ñîäåðæàùèé àóäèî è âèäåî, ñîçäàâàÿ
îáúåêò NetStream íà nc ñåòåâîì ïîäêëþ÷å-
íèè. Ýòî ïîäêëþ÷àåò ìèêðîôîí è êàìåðó ê
ïîòîêó è èçäàåò åãî, èñïîëüçóÿ id êàê èìÿ

Ðèñóíîê 3. Âñòàâêà íîâîãî âèäåî.
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ïîòîêà. Íàêîíåö, ýòî îòîáðàæàåò ïîòîê,
êîòîðûé åãî ïîñûëàåò â îäíîì èç GuestVideo
movie clips íà ñöåíå.

Òàê êàê êàæäûé êëèï íàçâàí ïî èìåíè
ïîëüçîâàòåëüñêîãî ID, íà ñöåíå ñåðâåð ìî-
æåò îáåñïå÷èòü òîëüêî îäèí êëèï ñ òåì æå
ñàìûì èìåíåì, êîòîðîå áûëî íàçíà÷åíî
ïîëüçîâàòåëþ. Ñâîéñòâî _root, êîòîðîå ïðî-
âîäèò ññûëêó ê ãëàâíîìó movie�s âðåìåí-
íîé øêàëû, èñïîëüçóåòñÿ, ÷òîáû ïîëó÷èòü
ññûëêó ê movie clip.

_root [id] âîçâðàùàåò ññûëêó ê îäíîìó èç
clip GuestVideo. Ñâîéñòâî _root [id].video âîç-

âðàùàåò ññûëêó ê âëîæåííîìó Âèäåî îáú-
åêòó â clip è _root [id].video.attachVideo(cam)
îòîáðàæàåò òî, ÷òî êàìåðà âèäèò â Âèäåî
îáúåêòå. Ìåòîä setID() òàêæå âûçûâàåò
ìåòîä initUsers() äëÿ óñòàíîâëåíèÿ îá-
ùåäîñòóïíîãî îáúåêòà ïîëüçîâàòåëåé.

Ìåòîä onStatus() ïîëó÷àåò èíôîðìà-
öèîííûé îáúåêò, êîòîðûé ñîäåðæèò èíôîð-
ìàöèþ î ñàìîì ïîñëåäíåì, ñâÿçàííîì ñ ïîä-
êëþ÷åíèåì. Ñâîéñòâî code îáúåêòà � ñòðî-
êà â ðàçãðàíè÷åííîì òî÷êîé ôîðìàòå, òèïà
«NetConnection. Connect.Success». Â çàâè-
ñèìîñòè îò ñòðîêè, â ñâîéñòâå code ñîîá-

Ëèñòèíã 2. Óñòàíîâêà NetConnection

myID = "";
nc = new NetConnection( );
/* setID( ) is a remote method that will be called by the server
after the client connects. Once we get our unique ID from the
server we can use it to publish our stream.
*/
nc.setID = function (id) {
myID = id;
statusInput.text = "Online. Your client�s ID is: " + myID;
ns = new NetStream(nc);
ns.attachAudio(Microphone.get( ));
var cam = Camera.get( );
ns.attachVideo(cam);
ns.publish(id);
_root[id].video.attachVideo(cam);
initUsers( );
};

// onStatus( ) is called whenever the status of the network
// connection changes. It is how we know whether we are connected.
nc.onStatus = function (info) {
connectButton.label = "Connect";
connectButton.enabled = true;
switch (info.code) {
case "NetConnection.Connect.Success":
connectButton.label = "Disconnect";
statusInput.text = "Online";
break;
case "NetConnection.Connect.Failed":
statusInput.text = "Cannot reach server. Possible network error.";
break;
case "NetConnection.Connect.Rejected":
statusInput.text = info.application.msg;
break;
case "NetConnection.Connect.Closed":
statusInput.text += "Connection closed.";
break;
}
};



23

Îñíîâû èñïîëüçîâàíèÿ Macromedia Flash Communication Server
(Flash Media Server) äëÿ ñîçäàíèÿ èíòåðíåò-ïðèëîæåíèé (÷àñòü 2)

ÈÍÒÅÐÍÅÒ

ùåíèå, óêàçûâàþùåå ñåòåâîå ñîñòîÿíèå ïîä-
êëþ÷åíèÿ, îòîáðàæåíî â statusInput òåêñòî-
âîé îáëàñòè. Äëÿ ñîåäèíåíèÿ ñ ñåðâåðîì
ïîëüçîâàòåëü äîëæåí ùåëêíóòü êíîïêîé
Connect (connectButton). Â ýòî âðåìÿ êíîï-
êà áëîêèðóåòñÿ, òàêèì îáðàçîì, ïîëüçîâà-
òåëü íå ìîæåò ñäåëàòü ïîïûòêó âòîðîãî ïîä-
êëþ÷åíèÿ, íå äîæäàâøèñü ðåçóëüòàòà ïåð-
âîé ïîïûòêè.

Ìåòîä onStatus() ïîâòîðíî çàïóñêàåò
êíîïêó è ñòàâèò åå ìåòêó â Connect, ïîêà
ïîäêëþ÷åíèå íå áóäåò óñòàíîâëåíî.

Ñîçäàíèå ïîäêëþ÷åíèÿ

Â ëèñòèíãå 3 connectButton óñòàíîâëåí,
÷òîáû ïåðåäàòü ñîáûòèÿ ùåë÷êà click()
ôóíêöèè âñÿêèé ðàç, êîãäà êíîïêà íàæàòà.
Êíîïêà îòîáðàæàåò îäíó èç òðåõ ìåòîê
Connect (Ñîåäèíèòü), Wait (Îæèäàíèå),
èëè Disconnect (Ðàçúåäèíèòü), â çàâèñèìî-
ñòè îò ñîñòîÿíèÿ ñîåäèíåíèÿ. Åñëè êíîïêà
îòîáðàæàåò ìåòêó Connect, ôóíêöèÿ
click() ïîïûòàåòñÿ ñäåëàòü ïîäêëþ÷åíèå,
èñïîëüçóÿ nc.connect(). Åñëè ñòîèò ìåò-
êà íà êíîïêå Disconnect, ùåë÷îê êíîïêîé
çàêðûâàåò òåêóùåå ïîäêëþ÷åíèå, âûçûâàÿ
nc.close().

Ïîêàç óäàëåííûõ ïîëüçîâàòåëåé

Äàâàéòå ïîñìîòðèì, êàê êëèåíò óçíàåò,
êàêèå ïîòîêè ïðèñîåäèíåíû è êàê îòîáðà-
çèòü èõ âèäåî âìåñòå ñ èìåíåì êàæäîãî
ïîëüçîâàòåëÿ.

Êîãäà ñåðâåð âûçûâàåò ìåòîä êëèåíòà
setID(), îí âûçûâàåòñÿ ìåòîäîì
initUsers(), ïîêàçàííûì â ëèñòèíãå 4, äëÿ
òîãî ÷òîáû óñòàíîâèòü îáúåêò îáùåãî äîñ-
òóïà («çàøàðåííûé») è ïîäêëþ÷èòü åãî ê
ïîëüçîâàòåëÿì ãðóïïû îáúåêòîâ îáùåãî äî-
ñòóïà. Ëèñòèíã 4 äåìîíñòðèðóåò òðè âåùè:
ýòî ïîëó÷åíèå îáùåäîñòóïíîãî îáúåêòà, äè-
íàìè÷åñêîå îïðåäåëåíèå ìåòîäà onSync()
äëÿ íåãî, è çàòåì ïîäêëþ÷åíèå åãî ñ èñïîëü-
çîâàíèåì nc-ñåòåâîãî ïîäêëþ÷åíèÿ. Êîãäà îá-
ùåäîñòóïíûé îáúåêò ñèíõðîíèçèðîâàí ñ ñåð-
âåðîì, ëþáûå äàííûå â âåðñèè ñåðâåðà îá-
ùåäîñòóïíîãî îáúåêòà ñêîïèðîâàíû â âåð-
ñèè êëèåíòà îáùåäîñòóïíîãî îáúåêòà, è çà-
òåì onSync() áóäåò âûçûâàòüñÿ, ÷òîáû óâå-
äîìèòü êëèåíòà îá èçìåíåíèÿõ.

Ïîñëå ýòîãî ëþáûå èçìåíåíèÿ, ñäåëàí-
íûå â âåðñèè ñåðâåðà îòðàæàþòñÿ â ìîäè-
ôèöèðóåìîé âåðñèè êëèåíòà, è onSync()
áóäåò âûçâàí ñíîâà. Ìåòîä onSync() â ëè-
ñòèíãå 4 äåëàåò âñþ ðàáîòó ïî ðåàãèðîâà-
íèþ íà èçìåíåíèÿ â îáùåäîñòóïíîì îáúåê-
òå. Êîãäà ìåòîä âûçâàí, îí ïîëó÷àåò ìàññèâ
îáúåêòîâ. Êàæäûé îáúåêò èìååò ñâîéñòâî,
êîòîðîå óêàçûâàåò òî, êàêîìó òèïó èçìåíå-
íèÿ ïîäâåðãñÿ îáúåêò. Åñòü ìíîãî÷èñëåí-
íûå âîçìîæíûå ñâîéñòâà, íî ìû çàèíòåðå-
ñîâàíû òîëüêî â äâóõ èç íèõ: "change" è
"delete". Ìû ìîæåì èãíîðèðîâàòü îñòàëü-
íîå, ïîòîìó ÷òî âñå ìîäèôèêàöèè è ñòèðà-
íèå îáùåäîñòóïíîãî îáúåêòà ñäåëàíû ñåð-

Ëèñòèíã 3. Ñîçäàíèå ïîäêëþ÷åíèÿ

connectButton.addEventListener("click", this);
function click (ev) {
var button = ev.target;
var command = button.label;
switch (command) {
case "Connect":
nc.connect("rtmp:/helloVideo", userNameInput.text);
button.label = "Wait...";
button.enabled = false;
break;
case "Disconnect":
nc.close( );
button.label = "Connect";
break;
}
}



24

Øòåííèêîâ Ä.Ã., Íèêîëàåâ Ä.Ã.

© ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÛ Â ÎÁÐÀÇÎÂÀÍÈÈ. ¹ 4, 2006 ã.

âåðíûì êîäîì â ôàéëå main.asc. Êîä
"change" óêàçûâàåò, ÷òî ñåðâåð äîáàâèë èëè
îáíîâèë ñëîò â îáùåäîñòóïíîì îáúåêòå.

Ïîìèìî âñòðîåííîãî ñâîéñòâà, ñîäåðæè-
ìîå â èíôîðìàöèîííîì îáúåêòå çàâèñèò îò
òèïà èçìåíåíèÿ, îïèñàííîãî îáùåäîñòóïíûì
îáúåêòîì. Â ýòîì ïðèìåðå ñâîéñòâî íàçâà-
íèÿ èíôîðìàöèîííîãî îáúåêòà ñîäåðæèò
íàçâàíèå (èìÿ) ñëîòà, êîòîðûé èçìåíèëñÿ.
Íàïðèìåð, åñëè ïîëüçîâàòåëü âîøåë è åìó
áûë äàí ID "guest_2", òî èíôîðìàöèîí-
íûé îáúåêò ñî çíà÷åíèåì êîäà "change"
áóäåò òàêæå èìåòü ñâîéñòâî èìåíè
«guest_2». Åñëè ïîëüçîâàòåëü ðàçúåäèíÿåò-
ñÿ, ñåðâåð óäàëèò ñëîò îáùåäîñòóïíîãî
îáúåêòà, òàê ÷òî çíà÷åíèå êîäà áóäåò
"delete", è ñâîéñòâî íàçâàíèÿ èäåíòèôè-
öèðóåò óäàëåííûé ñëîò. onSync() â êîäå
ëèñòèíãà 4 ïðîèçâîäèò ïðîõîä ïî ýëåìåí-
òàì ìàññèâà îò íà÷àëà äî êîíöà ìàññèâà

èíôîðìàöèîííûõ îáúåêòîâ è ïðîâåðÿåò
ñâîéñòâî êîäà êàæäîãî èç îáúåêòîâ. Åñëè
ñâîéñòâî êîäà � "change", ìåòîä
initUsers() çàïóñêàåò ïîëüçîâàòåëüñêèé
ïîòîê è ïîêàçûâàåò åãî èìÿ â îäíîì èç
GuestVideo movie clips. Åñëè ñâîéñòâî êîäà �
"delete", ïðèìåð ïðåêðàùàåò çàïóñêàòü ïî-
òîê, ñâÿçàííûé ñ ïîëüçîâàòåëåì, êîòîðûé
ðàçúåäèíèëñÿ.

Æåëàòåëüíî áîëåå òùàòåëüíî ðàññìîò-
ðåòü êîä, êîòîðûé íà÷èíàåò çàïóñêàòü îò-
äàëåííûé ïîëüçîâàòåëüñêèé ïîòîê è ïîêà-
çûâàåò åãî èìÿ:

case "change":
var id = info.name;
var mc = _root[id];
mc.nameInput.text =
users_so.data[id];
if (myID != id) {
var ns = new NetStream(nc);
mc.video.attachVideo(ns);

Ëèñòèíã 4. Óñòàíîâêà ïîëüçîâàòåëåé Îáùåäîñòóïíîãî Îáúåêòà

function initUsers (  ) {
users_so = SharedObject.getRemote("users", nc.uri);
users_so.onSync = function (infoList) {
for (var i in infoList) {
var info = infoList[i];
switch (info.code) {
case "change":
var id = info.name;
var mc = _root[id];
mc.nameInput.text = users_so.data[id];
if (myID != id) {
var ns = new NetStream(nc);
mc.video.attachVideo(ns);
ns.play(id);
mc.ns = ns;
}
break;
case "delete":
var id = info.name;
var mc = _root[id];
mc.ns.close( );
mc.nameInput.text = "";
mc.video.clear( );
break;
}
}
};
users_so.connect(nc);
}
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Íèêîëàåâ Äìèòðèé Ãåííàäüåâè÷,
àññèñòåíò êàôåäðû «Êîìïüþòåðíûå
îáðàçîâàòåëüíûå òåõíîëîãèè»
ÑÏáÃÓ ÈÒÌÎ.

ns.play(id);
mc.ns = ns;
}
break;

Ñâîéñòâî name � óäàëåííûé ïîëüçîâà-
òåëüñêèé ID. Íàïðèìåð, åñëè ýòî �
"guest_2", _root [id] ïðèðàâíèâàåò ê
GuestVideo movie clip òî æå ñàìîå èìÿ. Êàê
òîëüêî óçíàåòñÿ, ÷òî clip ïðåäñòàâëÿåò
ïîëüçîâàòåëÿ, ìû ìîæåì ïîêàçûâàòü èìÿ
âûáðàííîãî ïîëüçîâàòåëÿ, êîãäà îí âîøåë,
óñòàíàâëèâàÿ òåêñò â ïîëå nameInput
TextInput-êîìïîíåíòà âíóòðè movie clip:

mc.nameInput.text = users_so.data [id];

Â îòëè÷èå îò êîäà íà ñòîðîíå ñåðâåðà,
èñïîëüçóþùåãî users_so.setProperty()
è users_so.getProperty(), ÷òîáû óñòà-
íàâëèâàòü è ïîëó÷àòü çíà÷åíèÿ â îáùåäîñ-
òóïíîì ñëîòå îáúåêòà, â êëèåíòå ñïåöèàëü-
íûé îáúåêò äàííûõ äîñòóïåí, ÷òîáû ÷èòàòü
è çàïèñûâàòü çíà÷åíèÿ ñëîòà. Íàïðèìåð,
÷òîáû ïîëó÷èòü èëè óñòàíîâèòü guest_2
ñëîò îáùåäîñòóïíîãî îáúåêòà, èñïîëüçóéòå
âûðàæåíèå: users_so.data ["guest_2"].

Ïîñêîëüêó ñåðâåðíûé êîä èçìåíÿåò ñëîò,
êàæäûé ðàç, êàê òîëüêî ïîëüçîâàòåëü ñî-
åäèíÿåòñÿ, êëèåíò ïîëó÷èò óâåäîìëåíèå, ÷òî
ñëîò áûë èçìåíåí, êîãäà äðóãèå óäàëåííûå
ïîëüçîâàòåëè ñîåäèíÿþòñÿ, à òàêæå êîãäà
îí ñàì ñîåäèíÿåòñÿ. Îäíàêî íåîáõîäèìî çà-
ïóñòèòü òîëüêî ïîòîêè óäàëåííûõ ïîëüçî-
âàòåëåé, ïîòîìó ÷òî íåò íèêàêîãî ñìûñëà â
ðàñòðàòå ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè, ÷òîáû
çàïóñòèòü ìåñòíûé ïîëüçîâàòåëüñêèé ñîá-
ñòâåííûé ïîòîê. Ê ñ÷àñòüþ, setID() ìå-

òîä âûçûâàåòñÿ ïðåæäå, ÷åì îáùåäîñòóïíûé
îáúåêò áóäåò óñòàíîâëåí è ñâÿçàí, òàê ÷òî
ìû óæå çíàåì ìåñòíûé ïîëüçîâàòåëüñêèé ID.
Åñëè id îòëè÷àåòñÿ îò çíà÷åíèÿ â myID ïå-
ðåìåííîé, id ïðåäñòàâëÿåò óäàëåííîãî
ïîëüçîâàòåëÿ, è ìîæíî áåçîïàñíî çàïóñòèòü
åãî. ×òîáû ïðîèãðàòü ïîòîê äàííûõ, êîä
ñîçäàåò íîâûé îáúåêò NetStream è ïðèëà-
ãàåò åãî êàê äèíàìè÷åñêîå ñâîéñòâî movie
clip:

var ns = new NetStream(nc);
mc.video.attachVideo(ns);
ns.play(id);
mc.ns = ns;

Åñëè óäàëåííûé ïîëüçîâàòåëü ðàçúåäè-
íÿåòñÿ, îáúåêò NetStream, çàïóñêàþùèé åãî
ïîòîê, ìîæåò áûòü áåçîïàñíî çàêðûò, à åãî
âèäåî î÷èùåíî, è nameInput-ïîëå, ïðèíè-
ìàåòñÿ çà ïóñòóþ ñòðîêó:

case "delete":
var id = info.name;
var mc = _root[id];
mc.ns.close( );
mc.nameInput.text = "";
mc.video.clear( );
break;

ÇÀÊËÞ×ÅÍÈÅ

Åñëè âû ïðîëèñòàëè êîä è êîììåíòà-
ðèé ïðèëîæåíèÿ helloVideo, òî âû óâèäåëè
áîëüøèíñòâî êëàññîâ, ðàáîòàþùèõ âìåñòå,
÷òîáû ñîçäàòü î÷åíü ïðîñòîå ïðèëîæåíèå
âèäåî êîíôåðåíöèè. Âû òàêæå óâèäåëè ìíî-
ãèå èç îñíîâíûõ ìåòîäîâ, ÷òîáû ñòðîèòü
ïðèëîæåíèå ñâÿçè.


